
 

 
 

 

 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 การเขียนผังงานแบบมีโครงสร้าง 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

สาระการเรยีนรู ้
1) ความหมายของผงังาน 
2) ประโยชนข์องผงังาน 
3) วธิีการเขยีนผงังานทีด่ ี
4) สญัลกัษณท์ีใ่ชใ้นการเขยีนผงังาน (Flowchart Symbols) 
5) ผงังานกบัชวีติประจ าวนั 
6)การเขยีนผงังานแบบมโีครงสรา้ง 

  ผลการเรยีนรูท้ี่คาดหวงั 
        อธบิายความหมายของผงังานประโยชนข์องผงังาน 

ความหมายของสญัลกัษณ์ต่าง ๆ ทีใ่ชใ้นการเขยีนผงังาน และ

สามารถเขยีนผงังานส าหรบัวธิกีารประมวลผลทีก่ าหนดไวไ้ด ้

 



 

จดัท  าโดย นางพรพนารตัน ์ ชมภูนุช   โรงเรยีนชยับาดาลวทิยา จงัหวดัลพบรุี    

2 
เอกสารประกอบการเรยีนรายวชิาคอมพวิเตอร ์

ใบความรูท้ี่ 3 เรื่อง การวิเคราะห์ปัญหาส าหรับ 

การออกแบบโปรแกรม 

 

 2.1)  ความหมายของผังงาน 

  ผังงาน (flowchart) คือ แผนภาพซึ่งแสดงล าดับขั้นตอนของการท างาน โดยแต่ละขั้นตอนจะ

ถูกแสดงโดยใช้สัญลักษณ์ซึ่งมีความหมายบ่งบอกว่า ขั้นตอนนั้น ๆ มีลักษณะการท างาน ท าให้ง่ายต่อความเข้าใจ 

ว่าในการท างานนั้นมีขั้นตอนอะไรบ้าง และมีล าดับอย่างไร ผังงานแบ่งออกเป็น 2 แบบ ได้แก ่

 ผังงานระบบ (System flowchart) เป็นผังงานท่ีเขียนขึ้นเพื่อแสดงให้เห็นถึง

ความสัมพันธ์ระหว่างโปรแกรมต่าง ๆ ได้รับข้อมูลเข้ามาประมวลผลจากทางใด ประมวลผลเสร็จแล้ว 

จะส่งไปท่ีไหน และผลลัพธ์ท่ีเกิดข้ึนจะแสดงออกในรูปใด 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 จากตัวอย่างผังงานระบบมีความหมายดังนี้ 

 1.  น าข้อมูลเข้าจากฐานข้อมูลพนักงาน ซึ่งอยู่ในดิสก์ (disk) จึงเขียนแทนด้วยสัญลักษณ์ 

 

 

 

 2.  ค านวณเงินเดือน เป็นการประมวลผล จึงเขียนแทนด้วยสัญลักษณ์สี่เหลี่ยมผืนผ้า 

 

 3.  พิมพ์ใบเสร็จเงินเดือน เป็นการแสดงผลทางเครื่องพิมพ์ จึงเขียนแทนด้วยสัญลักษณ์ 

 

 

ฐานข้อมูล

เงินเดือน 

ค านวณเงินเดือน 

พิมพ์ใบเสร็จเงินเดือน 

ฐานข้อมูล

เงินเดือน 

ค านวณเงินเดือน 

พิมพ์ใบเสร็จเงินเดือน 
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 ผังงานโปรแกรม (Program flowchart หรือ Detail flowchart) เป็นผังงานท่ี

เขียนขึ้นเพื่อแสดงขั้นตอนค าสั่งอย่างละเอียด ซึ่งตามปกติแล้วผู้เขียนโปรแกรมจะเขียน Program flowchart  

ขึ้นมาก่อน ต่อจากนั้นจะตรวจสอบขั้นตอนค าสั่งงานแต่ละขั้นในผังงานว่าไม่มีผิดพลาดแล้วจึงลงมือเขียน

โปรแกรม  

 
 จากผังงานสามารถแสดงขั้นตอนการท างานได้ดั้งนี้ 

 1. เร่ิมต้นโปรแกรม ใช้สัญลักษณ์เทอร์มินัล 

 

 2. รับข้อมูลเข้า หรืออ่านค่าของข้อมูล ใช้สัญลักษณ์การรับค่าหรือแสดงผล 

 

 

  โดยข้อมูลท่ีรับประกอบด้วย 

- ชื่อพนักงาน 

-  จ านวนชั่วโมงการท างาน 

- อัตราค่าแรง 
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 3. พิจารณาเงื่อนไขว่าจ านวนชั่วโมงการท างานมากว่า 160 ชั้วโมงหรือไม่ โดยใช้

สัญลักษณ์การตัดสินใจ 

 

 

  3.1  ถ้าใช่ ให้ใช้สมการต่อไปนี้ในการค านวณค่าจ้าง 

 ค่าจ้าง = ((ชั่วโมงการท างาน - 120) *1.5 * อัตราค่าแรง)+(120 *อัตราค่าแรง) 

  3.2  ถ้าไม่ใช่ ให้ใช้สมการต่อไปนี้ในการค านวณค่าจ้าง 

 ค่าจ้าง = (ชั่วโมงการท างาน * อัตราค่าแรง) 

  การค านวณค่าจ้างในขั้นตอนท่ี 3.1 และ 3.2 ใช้สัญลักษณ์การประมวลผล 

 

 

 

 4.  แสดงชื่อพนักงาน และค่าจ้างท่ีได้จากการค านวณ ใช้สัญลักษณ์การรับเข้าหรือ

แสดงผล 

 

 

 

  2.2) ประโยชน์ของผังงาน 

 ช่วยล าดับขั้นตอนการท างาน สามารถน าไปเขียนโปรแกรมได้โดยไม่สับสน 

 ช่วยในการตรวจสอบ และแก้ไขโปรแกรมได้ง่าย เมื่อเกิดข้อผิดพลาด 

 ช่วยให้การดัดแปลง แก้ไข ท าได้อย่างสะดวกและรวดเร็ว 

 ช่วยให้ผู้อื่นสามารถศึกษาโปรแกรมได้อย่างง่ายและรวดเร็วขึ้น 

 2.3) วิธีการเขียนผังงานท่ีดี 

 ใช้สัญลักษณ์ตามท่ีก าหนดไว้ 

 สามารถแสดงทิศทางการไหลของข้อมูลจากบนลงล่างหรือจากซ้ายไปขวา 

 ค าอธิบายในภาพควรสั้นกระทัด และเข้าใจง่าย 

 ทุกแผนภาพควรมีลูกศรแสดงทิศทางเข้า-ออก 

 ไม่ควรโยงเส้นเชื่อมผังงานท่ีอยู่ไกลกันมาก ๆ ควรใช้สัญลักษณ์จุดเชื่อมต่อแทน 

 ผังงานควรมีการทดสอบความถูกต้องของการท างานก่อนน าไปเขียนโปรแกรม 
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 2.4) สัญลักษณ์ท่ีใช้ในการเขียนผังงาน (Flowchart Symbols) 

 การเขียนผังงาน เป็นการเขียนแผนภาพเพื่อแสดงขั้นตอนการท างาน โดยน าภาพ

สัญลักษณ์ต่าง ๆ มาเรียงต่อกัน สัญลักษณ์ท่ีนิยมใช้ในการเขียนผังงานนั้นหน่วยงานท่ีชื่อว่า American 

National Standards Institute (ANSI) และ International Standard Organization (ISO) ได้ร่วมกัน

ก าหนดสัญลักษณ์มาตรฐานเพื่อใช้ในการเขียนผังงานดังนี้ 

สัญลักษณ์ ช่ือเรียก ความหมาย 

 

เร่ิมต้นและลงท้าย 

(terminal) 

แทนจุดเริ่มต้นและลงท้ายของผังงาน

ของโปรแกรมหลักและโปรแกรมย่อย 

 

การท างานด้วยมือ 

(manual operation) 

แทนจุดท่ีมีการท างานด้วยแรงคน 

 

การน าข้อมูลเข้า – ออก

โดยท่ัวไป 

(general input/output) 

แทนจุดท่ีจ าน าข้อมูลเข้าหรือออกจาก

ระบบคอมพิวเตอร์โดยไม่ระบุชนิดของ

อุปกรณ์ 

 

แถบบันทึกข้อมูล 

(magnetic tape) 

แทนจุดท่ีน าข้อมูลเข้าหรือออกจาก

โปรแกรมด้วยแถบบันทึกข้อมูล 

 

จานบันทึกข้อมูล 

(magnetic disk) 

แทนจุดท่ีน าข้อมูลเข้าหรือออกจาก

โปรแกรมด้วยจานบันทึกข้อมูล 

 

การน าข้อมูลเข้าด้วยมือ 

(manual input) 

แทนจุดท่ีจะน าข้อมูลเข้าด้วยมือ 

 

การแสดงข้อมูล 

(display) 

แทนจุดท่ีแสดงข้อมูลด้วยจอภาพ 

 

การท าเอกสาร 

(document) 

แทนจุดท่ีมีข้อมูลเป็นเอกสารหรือแสดง

ข้อมูลด้วยเครื่องพิมพ์ 

 

การตัดสินใจ 

(decision) 

แทนจุดท่ีจะต้องเลือกปฏิบัติอย่างใด

อย่างหนึ่ง 

 

การปฏิบัติงาน 

(process) 

แทนจุดท่ีมีการปฏิบัติงานอย่างใดอย่าง

หนึ่ง 
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สัญลักษณ์ ช่ือเรียก ความหมาย 

 

การเตรียมการ 

(preparation) 

แทนจุดก าหนดชื่อข้อมูลหรือค่าเริ่มต้น

ต่างๆ 

 

การเรียกโปรแกรม

ภายนอก 

(external subroutine) 

แทนจุดเรียกใช้โปรแกรมย่อยท่ีไม่ได้อยู่

ในโปรแกรมนั้น 

 

การเรียกโปรแกรมภายใน 

(internal subroutine) 

แทนจุดเรียกใช้โปรแกรมย่อยท่ีอยู่ใน

โปรแกรมนั้น 

 

การเรียงข้อมูล 

(sort) 

แทนจุดท่ีมีการเรียงข้อมูลใหม่ตาม

ข้อก าหนด 

 

ทิศทาง 

(flow line) 

แทนทิศทางขั้นตอนการด าเนินงานซึ่งจะ

ปฏิบัติต่อเนื่องกันตามหัวลูกศรชี้ 

 

หมายเหตุ 

(annotation) 

แทนจุดท่ีแสดงรายละเอียดเพิ่มเติมหรือ

หมายเหตุของจุดต่างๆ ท่ีแสดงในผังงาน

ด้วยสัญลักษณ์ไม่ชัดเจน 

 

การติดต่อทางไกล 

(communication link) 

แทนช่วงท่ีมีการติดต่อหรือย้ายข้อมูล

ด้วยระบบการติดต่อทางไกล 

 
จุดเชื่อมต่อ 

(connector) 

แทนจุดเชื่อมต่อของผังงานเมื่อใช้

สัญลักษณ์เพื่อให้ดูง่าย 

 

จุดเชื่อมต่อหน้ากระดาษ 

(off page connector) 

แทนจุดเชื่อมต่อของผังงานท่ีอยู่คนละ

หน้ากระดาษ 
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 2.5) ผังงานกับชีวิตประจ าวัน 

 การท างานบางอย่างในชีวิตประจ าวัน มักมีล าดับขั้นตอน ซึ่งสามารถน ามาเขียนเป็นผังงาน

แสดงการท างานในชีวิตประจ าวันได้ ดังตัวอย่างต่อไปนี้ 

  ตัวอย่าง  การเขียนผังงานแสดงการเขียนและส่งจดหมาย 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

เริ่มต้น 

เขียนจดหมาย 

พับจดหมาย 

ใส่ซองจดหมาย 

จ่าหน้าซอง 

ปิดซองจดหมาย 

1 

 1 

มีแสตมป์ 

หรือไม่ 

ท าการซ้ือแสตมป์ 

ติดแสตมป์ 

ส่งจดหมาย 

จบงาน 

N Y 
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 ตัวอย่าง   เมื่อเราซื้อยาจากร้านขายยาท่ีมีอยู่ท่ัว ๆ ไปนั้น ในส่วนของวิธีใช้ยามักจะแยกขนาด

รับประทานไว้ตามอายุ เช่น  

   อายุมากกว่า 10 ปี  รับประทานครั้งละ 3 ช้อนชา 

   อาย ุ6-10 ปี     รับประทานครั้งละ 2 ช้อนชา 

   อาย ุ2-5 ปี     รับประทานครั้งละ 1 ช้อนชา 

   เด็กอายุต่ ากว่า 1 ปี ห้ามรับประทาน 

 สามารถเขียนผังงานท่ีแสดงถึงขนาดของการใช้ยาตามอายุนี้ได้ดังรูป 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

เร่ิมต้น 

อาย ุ>10 

6 <= อาย ุ

<=10 

2<= อาย ุ<=5 

 

ห้ามรับประทาน 

รับประทานครั้งละ 

3 ช้อนโต๊ะ 

รับประทานครั้งละ 

2 ช้อนชา 

รับประทานครั้งละ 

1 ช้อนชา 

จบงาน 
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 2.6 การเขียนผังงานแบบมีโครงสร้าง 

 หลังจากท่ีเราสามารถวิเคราะห์ปัญหา และสร้างแบบจ าลองความคิดเพื่อแสดงขั้นตอน 

ในการแก้ปัญหาแล้ว ขั้นตอนต่อไปนี้ยังเป็นขั้นตอนของการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ซึ่งถือได้ว่าเป็นขั้นตอน

หนึ่งท่ีส าคัญในการแก้ปัญหาด้วยคอมพิวเตอร์ 

 ก่อนเขียนโปรแกรม ผู้พัฒนาโปรแกรมจะต้องเลือกภาษาคอมพิวเตอร์ท่ีจะน ามาใช้ช่วยงาน

โดยพิจารณาจากปัจจัยต่างๆ ในการท างาน เช่น ลักษณะของปัญหา ความถนัดของผู้เขียนโปรแกรม

สภาพแวดล้อมในการท างานของระบบคอมพิวเตอร์ เป็นต้น เนื่องจากในปัจจุบันมีภาษาคอมพิวเตอร์ให้เลือกใช้ได้

หลายภาษา เช่น ภาษาปาสคาล ภาษาซี ภาษาจาวา ภาษาเดลฟาย เป็นต้น แต่ละภาษาล้วนแล้วแต่มีรูปแบบและ

หลักการในการสร้างงานท่ีแตกต่างกัน แต่อย่างไรก็ตามทุกภาษาก็ยังต้องมีโครงสร้างควบคุมหลัก 3 แบบ ได้แก ่ 

1) โครงสร้างแบบล าดับ (sequential structure)  

2) โครงสร้างแบบมีทางเลือก (selection structure) 

3) โครงสร้างวนซ้ า (repetition structure) 

  1) โครงสร้างแบบล าดับ (Sequential structure) 

    โครงสร้างแบบล าดับ คือโครงสร้างแสดงขั้นตอนการท างานท่ีเป็นไปตามล าดับ

ก่อนหลัง และแต่ละขั้นตอนจะถูกประมวลผลเพียงครั้งเดียวท่านั้น สามารถแสดงการท างานของโครงสร้างนี้ 

โดยใช้ผังงานได้ดังรูป 

 
 

รูปแสดง  การท างานของโครงสร้างแบบล าดับ 

 

 

 

ค าสั่งที่ 1 

ค าสั่งที่ 2 

 

ค าสั่งที่ n 
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ตัวอย่าง  ล าดับงานการพูดทางโทรศัพท์ 

 การจ าลองความคิดเป็นข้อความ   การจ าลองความคิดเป็นผังงาน  

      เร่ิมต้น 

1. ยกหูโทรศัพท์ 

2. หยอดเหรียญ 

3. ฟังสัญญาณให้หมุน 

4. กดเลขหมาย 

5. สนทนา 

6. หยอดเหรียญเพิ่มเมื่อมีสัญญาณเตือน 

7. วางหูโทรศัพท์ 

8. รับเหรียญคืน 

      จบ 

 

 

 

 

 

 

 

ตัวอย่าง  ผังงานค านวณการหาพื้นที่ส่ีเหลี่ยมคางหมู โดยก าหนดความยาวด้านคู่ขนานและความสูงมาให้  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

เริ่มต้น เริ่มต้น 

ยกหูโทรศัพท์ 

หยอดเหรียญ 

ฟังสัญญาณให้หมายเลข 

กดหมายเลข 

หยอดเหรียญเพิ่มเมื่อมีสัญญาณเตือน 

วางหูโทรศัพท ์

รับเหรียญคืน 

จบ 

เริ่มต้น 

อ่านความยาวด้านคู่ขนาน

และความสูง 

ค านวณหาพืน้ที่คางหมู =1/2*

ด้านคู่ขนาน*สูง 

1 

1 

พิมพ์ค่าพืน้ที ่

จบ 
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ตัวอย่าง  ก าหนดให้หน่วยความจ าต าแหน่ง A และ B มีเลข 7 มีเลข 5 เก็บอยู่ตามล าดับ จงเขียนผังงานแสดง

การสลับค่า 7 และ 5 โดยสลับให้ได้เป็น A = 5 , B = 7 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 หมายเหตุ  :  การสลับค่าตัวแปลใด ๆ จะต้องมีการก าหนดตัวแปลส ารอง 1 ตัว ในท่ีนี้ได้แก่ 

TEMP เพื่อเป็นตัวแปลกลางส าหรับเก็บข้อมูลชั่วคราวของ A นั้นเอง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

เริ่มต้น 

A = 7 

B = 5 

TEMP =A  

A =  B 

B = TEMP 

TCTEMP 

จบงาน 

A B TEMP 

(2) (3) 

(1) 
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   2) โครงสร้างแบบมีทางเลือก (Selection structure) 

    โครงสร้างแบบมีทางเลือก คือ โครงสร้างท่ีมีเงื่อนไข ขั้นตอนการท างานบางขั้นตอนต้องมี

การตัดสินใจเพื่อเลือกวิธีการประมวลผลขั้นต่อไป และจะมีบางขั้นตอนที่ไม่ได้รับการประมวลผล การตัดสินใจ

อาจมีทางเลือก 2 ทางหรือมากกว่าก็ได้ โครงสร้างท่ีมีทางเลือกเพียง 2 ทาง เราเรียกชื่อว่าโครงสร้างแบบ 

if…then…else และโครงสร้างที่มีทางเลือกมากกว่า 2 ทาง เราเรียกชื่อว่า โครงสร้างแบบ case ซึ่งสามารถ

แสดงการท างานของโครงสร้างนี้โดยใช้ผังงานได้ 

 

รูปแสดง  การท างานของโครงสร้าง 2 ทางเลือก (IF…THEN) 

 

รูปแสดง  การท างานของโครงสร้าง 2 ทางเลือก (IF…THEN…. ELSE) 
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รูปแสดง การท างานของโครงสร้างมากกว่า 2 ทางเลือก (NEST…IF) 

 

รูปแสดง  การท างานของโครงสร้างมากกว่า 2 ทางเลือก (CASE…OF) 
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 ตัวอย่าง  ล าดับของการท าบัตรประชาชน ของกรมการปกครอง กระทรวงมหาดไทย 

 การจ าลองความคิดเป็นข้อความ   การจ าลองความคิดเป็นผังงาน  

                            ผังงานแบบทางเลือก 2 ทาง 

(IF…THEN) 

     เร่ิมต้น 

รับข้อมูลอายุนักเรียน 

ตรวจสอบอายุเท่ากับหรือมากกว่า 15 ปี 

ถ้าจริง 

ไปท่ีว่าการอ าเภอ 

เขียนใบค าร้อง 

ถ่ายรูปท าบัตร 

รับบัตรประชาชน 

กลับโรงเรียน 

เข้าเรียนปกติ 

ถ้าไม่จริง 

เข้าเรียนปกติ 

     จบ 

 

 

 

 

 ตัวอย่าง ล าดับขั้นตอนการประเมินผลสอบ 

  การจ าลองความคิดเป็นข้อความ     

     เร่ิมต้น 

ทดสอบ 

ตรวจผลการสอบและคิดคะแนนท่ีได้ 

ตรวจสอบคะแนนท่ีได้ว่าน้อยกว่าร้อยละ 50 หรือไม่ 

- ถ้าน้อยกว่า ให้สอบแก้ตัว 

- ถ้าไม่น้อยกว่า ให้สอบผ่าน 

     จบ 

เริ่มต้น 

รับข้อมูลอายุ 

อายุ>15 

ไปที่ว่าการอ าเภอ 

ไปยื่นใบค าร้อง 

ถ่ายรูปท าบัตร 

รับบัตรประชาชน 

กลับโรงเรียน 

เข้าเรียนปกติ 

จบ 

จริง 

เท็จ 
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 การจ าลองความคิดเป็นผังงาน         

  ผังงานแบบทางเลือก 2 ทาง (IF…THEN…ELSE) 

 
ตัวอย่างท่ี 3.4 ล าดับขั้นตอนการประเมินผลการเรียน 

 การจ าลองความคิดเป็นข้อความ 

     เร่ิมต้น 

รับข้อมูลคะแนน 

ตรวจสอบคะแนน 

ถ้าคะแนนเท่ากับ 80 ขึ้นไป ได้ระดับผลการเรียน 4 

ถ้าคะแนนท่ากับ 70-79 ได้ระดับผลการเรียน 3 

ถ้าคะแนนเท่ากับ 60-69 ได้ระดับผลการเรียน 2 

ถ้าคะแนนเท่ากับ 50-59 ได้ระดับผลการเรียน 1 

ถ้าคะแนนน้อยกว่า 50 ได้ระดับผลการเรียน 0 

พิมพ์ระดับผลการเรียน 

     จบ 
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 กรณีนี้สามารถจ าลองความคิดเป็นผังงานได้ 2 แบบ คือ 

  แบบท่ี 1 (NEST…IF) 
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 แบบท่ี 2 (CASE…OF) กรณีนี้ไม่สามารถใช้กับตัวแปรหรือค่าคงที่ท่ีเป็นจ านวนจริงได้ 

 

  3) โครงสร้างแบบท าซ้ า (Repetition structure) 

    โครงสร้างแบบท าซ้ าคือ โครงสร้างท่ีขั้นตอนการท างานบางขั้นตอนได้รับการประมวลผล

มากกว่า 1 ครั้ง ท้ังนี้ขึ้นอยู่กับเงื่อนไขบางประการ โครงสร้างแบบท าซ้ านี้ต้องมีการตัดสินใจในการท างานซ้ า และ

ลักษณะการท างานของโครงสร้างแบบนี้มี 2 ลักษณะ ได้แก่  

   3.1 การท าซ้ าแบบ do while ลักษณะการท างานจะมีการตรวจสอบเงื่อนไขในการ

ท าซ้ าทุกครั้งก่อนด าเนินการกิจกรรมใดๆ ถ้าเงื่อนไขเป็นจริงจะท างานซ้ าไปเรื่อย ๆ และหยุดเมื่อเงื่อนไขเป็น

เท็จ 

   3.2   การท าซ้ าแบบ do until  ลักษณะการท างานจะท ากิจกรรมก่อน 1 รอบก่อน

แล้วท าการตรวจสอบเงื่อนไขเพื่อท างานวนซ้ าเรื่อย ๆ จนกระท่ังเงื่อนไขท่ีก าหนดเป็นจริงแล้วจึงหยุดการท างาน 

โดยแต่ละครั้งท่ีเสร็จสิ้นการด าเนินการแต่ละรอบจะต้องมีการตรวจสอบเงื่อนไข  
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 ผังงานแสดงขั้นตอนการท างานของโครงสร้างแบบท าซ้ าท้ังสองแบบ แสดงดังรูป 

 

 

รูปแสดง การท างานของการท าซ้ าแบบ do while  และแสดงการท างานของการท าซ้ าแบบ do until 

ตัวอย่าง  ล าดับขั้นตอนการนับจ านวนตั้งแต่ 1 – 10 

การจ าลองความคิด     

เร่ิมต้น  

  ก าหนดค่า X ให้มีค่าเท่ากับ 1 

  ตรวจสอบค่า X น้อยกว่า 10 หรือ ไม่ 

  ถ้า X น้อยกว่า 10 จริง 

   ก าหนดให้ค่า X เพิ่มค่าขึ้นอีก 1 

   แสดงค่า X 

ถ้า X >10 จบการท างาน 

  จบ 
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การจ าลองความคิดเป็นผังงาน (แบบท าซ้ าแบบตรวจสอบเงื่อนไขก่อนท าซ้ า) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ตัวอย่าง  ล าดับขั้นตอนการตักน้ าจากตุ่มครั้งละ 1 ขันใส่ถังน้ าจนเต็ม 

การจ าลองความคิดเป็นข้อความ 

     เร่ิมต้น 

ตักน้ าจากตุ่ม 1 ขัน 

เทน้ าใส่ถัง 

ตรวจสอบน้ าเต็มถังหรือไม่ 

ถ้าไม่เต็มตักน้ าต่ออีก 

ถ้าเต็มหยุดตักน้ า 

      จบ 
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การจ าลองความคิดเป็นผังงาน (แบบท าซ้ า แบบตรวจสอบเงื่อนไขหลังการท าซ้ า) 

 
 

ตัวอย่าง  2.9  จงเขียนผังงานแสดงถึงการถึงการท างานต่อไปนี้  เร่ิมต้นด้วยค่า   J = 0 เพิ่มค่า  Jไปทีละ  1  

เร่ือย ๆ จน  J>100  ก็ให้หยุดการท างาน  จะมีวิธีการเขียนได้หลายแบบ  แต่ในท่ีนี้จะแสดงตัวอย่าง  2แบบ  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  ผังงานแบบ  Do…Until                         ผังงานแบบ  Do…While 

   

J < 100 
เท็จ 

จริง 

เร่ิมต้น 

 

J = 0 

J = J + 1 

J = 100 

เท็จ 

จริง 

J = 0 

J = J + 1 

น ้ำเตม็ถงัหรือยงั 

จบ 

 

เร่ิมต้น 

 

จบ 

 



 

จดัท  าโดย นางพรพนารตัน ์ ชมภูนุช   โรงเรยีนชยับาดาลวทิยา จงัหวดัลพบรุี    

21 
เอกสารประกอบการเรยีนรายวชิาคอมพวิเตอร ์

ตัวอย่าง จงเขียนผังงาน  เพื่อค านวณหาพื้นท่ีสี่เหลี่ยมคางหมู  จ านวน  20  รูป  โดยใช้รูปแบบของ  DO  

WHILE  และ DO  UNTIL 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปแสดง รูปแบบผังงานแบบ  DO  WHILE 

 

 

 

 

เริ่ม 

ให้ค่าตัวนับ = 1 

        ตัวนับ< = 20? จบ 

Stop   
จริง 

เท็จ 

  อ่านความยาวด้าน

คู่ขนานและความสูง 

ค านวณหาพืน้ที่  = 

½ * ด้านคู่ขนาน*สูง 

  พิมพ์ค่าพื้นที ่

เพิ่มค่าตัวนับอีก 1 
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รูปแสดง  รูปแบบผังงานแบบ  DO UNTIL 

 

 

 

 

 

 

  เริ่ม 

  ให้ค่าตัวนับ=1 

   อ่านค่าความยาวด้านคู ่

   ขนานและความสูง 

ค านวณหาพืน้ที่ = 

½*ด้านคู่ขนาน*สูง 

พิมพ์ค่าพืน้ที ่

เพิ่มค่าตัวนับอีก  1 

       ตัวนับ >20 ? จบ 
จริง 

เท็จ 
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