
 

 
 

 

 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 การวิเคราะห์ปัญหาส าหรับ 
การออกแบบโปรแกรม 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

สาระการเรยีนรู ้
1) ความหมายของการวเิคราะหป์ญัหา 
2) หลกัเกณฑก์ารวเิคราะหง์าน 

  ผลการเรยีนรูท้ี่คาดหวงั 
        อธบิาย ความหมาย ข ัน้ตอนการวเิคราะหป์ญัหา เพือ่เตรยีม

เขยีนโปรแกรมคอมพวิเตอรใ์นการประมวลผล เพือ่การแกป้ญัหาใน

ชวีติประจ าวนัได ้
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ใบความรูท้ี่ 3 เรื่อง การวิเคราะห์ปัญหาส าหรับ 

การออกแบบโปรแกรม 

 

1...ความหมายของการวิเคราะห์ปัญหา 

 

 ก่อนที่จะเริ่มลงมือท ำกำรวิเครำะห์และออกแบบระบบนั้น จะต้องทรำบถึงขั้นตอนและ

วิธีกำรในกำรวิเครำะห์และออกแบบ ซึ่งหมำยถึง กำรท ำกำรวิเครำะห์ระบบงำนปัจจุบัน  

นั่นคือ กำรน ำเอำระบบงำนปัจจุบันมำท ำกำรวิเครำะห์ เพื่อค้นหำปัญหำ (Problem Finding), 

ก ำหนดปัญหำ (Problem Definition), และก ำหนดวิธีกำรแก้ปัญหำ (Problem Solving)  

ซึ่งในแต่ละขั้นตอนจะมีวิธีกำรต่ำง ๆ ที่สำมำรถน ำมำใช้ส ำหรับกำรวิเครำะห์และออกแบบระบบ 

ซึ่งมีอยู่มำกมำยหลำยวิธี ทั้งนี้ขึ้นอยู่กับว่ำนักวิเครำะห์ระบบจะน ำวิธีกำรใดมำใช้ในขั้นตอนใด 

ต้องดูถึงควำมเหมำะสมของวิธีกำรกับขั้นตอนนั้น ๆ ด้วย 

 

2.  หลักเกณฑ์การวิเคราะห์งาน 

     2.1  ก าหนดขอบเขตของปญัหา เพือ่ให้ทรำบขั้นตอนกำรท ำงำนตำ่งๆ ดังนี้ 

  - ก ำหนดจุดประสงค์กำรท ำงำน เพื่อให้ทรำบว่ำเขียนโปรแกรมเพื่อต้องกำรแก้ปัญหำอะไร 

เช่น ปัญหำเกี่ยวกับกำรค ำนวณพื้นที่ของสำมเหลี่ยม เป็นต้น 

  - ก ำหนดเป้ำหมำยให้ชัดเจน เพื่อให้ได้ผลลัพธ์ที่ต้องกำร เช่น โปรแกรมค ำนวณพื้นที่ของ

สำมเหลี่ยม ต้องกำรค ำนวณพื้นที่รูปสำมเหลี่ยมได้หลำยขนำดและแสดงผลเป็นตัวเลข 

  - ศึกษำวิธีกำรแก้ปัญหำ เพื่อออกแบบขั้นตอนกำรท ำงำนได้อย่ำงเหมำะสม เช่น กำรใช้

สูตรค ำนวณทำงคณิตศำสตร์ต่ำงๆ 

  - ก ำหนดข้อจ ำกัดและศึกษำควำมเป็นไปได้เพื่อใช้ในกำรแก้ปัญหำตำมวัตถุประสงค์ เช่น 

โปรแกรมค ำนวณพื้นที่ของสำมเหลี่ยม ต้องกำรค ำนวณพื้นที่ได้เฉพำะรูปสำมเหลี่ยม  

 2.2  ก าหนดข้อมูลน าเข้า ซึ่งประกอบหัวข้อพิจำรณำดังนี้ 

  - ก ำหนดลักษณะกำรรับข้อมูล เช่น รับข้อมูลจำกแป้นพิมพ์ หรือ อ่ำนข้อมูลจำกไฟล์ 

  - รูปแบบข้อมูลที่รับเข้ำมำเป็นอย่ำงไร เช่น ข้อมูลชื่อนิสิตเก็บเป็นตัวอักษรหรือสตริง 

ข้อมูลเงินเดือนพนักงำนเก็บเป็นจ ำนวนทศนิยม เป็นต้น  
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  - ขอบเขตของข้อมูลมีช่วงค่ำของข้อมูลได้เท่ำไหร่ เช่น รับข้อมูลเงินเดือนมีค่ำอยู่ระหว่ำง 

0.00 ถึง 100,000.00 บำท เก็บข้อมูลเป็นจ ำนวนทศนิยม เป็นต้น 

  - ข้อจ ำกัดในกำรรับข้อมูลอย่ำงไรบ้ำง เช่น รับข้อมูลได้เฉพำะค่ำตัวเลขที่มำกกว่ำ 0  

เป็นต้น 

 2.3.  วิธีการประมวลผล เป็นขั้นตอนที่ส ำคัญในกำรแก้ปัญหำ ประกอบด้วยข้อก ำหนดดังนี้  

  - ก ำหนดวิธีกำรหรือเทคนิคที่ใช้แก้ปัญหำ ปัญหำต่ำงๆจะมีวิธีกำรปัญหำแตกต่ำงกันไป

ขึ้นอยู่กับสภำพของปัญหำและผู้แก้ปัญหำ  และปัญหำหนึ่งๆสำมำรถแก้ปัญหำได้ด้วยหลำยๆวิธีกำร 

ดังนั้นให้เลือกวิธีกำรแก้ปัญหำที่เหมำะสมกับปัญหำนั้นๆ 

  - ก ำหนดขั้นตอนท ำงำนให้ชัดเจน เพื่อแก้ปัญหำตำมล ำดับกำรท ำงำนของวิธีกำรที่ได้

เลือกใช้ และประมวลผลให้ได้ผลลัพธ์ที่ต้องกำร 

 2.4  ก าหนดผลลัพธ์ 

  - ก ำหนดรูปแบบกำรแสดงผล เช่น แสดงผลลัพธ์เป็นภำพกรำฟฟิกส์ทำงจอภำพ หรือ

พิมพ์ข้อมูลออกทำงเครื่องพิมพ์ เป็นต้น 

  - ตรวจสอบข้อผิดพลำดและควำมถูกต้องของผลลัพธ์ เช่น ตรวจสอบข้อผิดพลำดจำก 

กำรค ำนวณ ตรวจสอบผลลัพธ์ว่ำถูกต้องตรงตำมที่ต้องกำรหรือไม่    

ตัวอย่าง  กำรค ำนวณหำพืน้ทีข่องรูปสำมเหลี่ยม  จำกสูตร พื้นที ่ =  
2

1
x ฐำน x  สูง 

 วิเคราะห์ปญัหา  ได้ตำมขัน้ตอนดังนี ้

  1)  พิจารณาสิ่งที่โจทย์ต้องการ  คือ พื้นที่ของรูปสำมเหลี่ยม   

  2)  พิจารณาขอ้มูลเข้า  

      รำยกำรข้อมูล                 ขนำดข้อมูล          ลักษณะข้อมูล   ตัวอย่ำงข้อมูล 

  ควำมยำวของฐำน (base) 2 ตัวเลข 10 

  ควำมยำวของสูง (high) 2 ตัวเลข 20  

  3)  พิจารณาขอ้มูลออก 

      รำยกำรข้อมูล                 ขนำดข้อมูล          ลักษณะข้อมูล   ตัวอย่ำงข้อมูล 

     พื้นที่รูปสำมเหลีย่ม (Area) 4 ตัวเลข 100 
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  4)  พิจารณาวิธีการประมวลผล 

  มีวิธีกำรประมวลผลแสดงเป็นข้ันตอนวิธีดังนี้ 

   1. รับค่าควำมยำวของฐำน 

   2. รับค่าควำมยำวของสูง 

   3. ค านวณหำพืน้ที่ของรูปสำมเหลี่ยม จำกสูตร  

    พื้นที ่ =  2

1
x  ฐำน  x  สูง 

   4. แสดงผลลัพธ์ที่ได้จำกกำรค ำนวณ คือ พืน้ที่ของรูปสำมเหลี่ยม 

 

 

  กิจกรรมเสริมทักษะ 

 ให้นักเรยีนสืบคน้ข้อมูลศึกษำตัวอย่ำงกำรวิเครำะห์ปัญหำ แล้วบันทึกลงสมุด จ ำนวน 2 

ตัวอย่ำง เมื่อเสร็จแล้วส่งให้ครูบันทกึคะแนนกิจกรรม 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


