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ใบความรูท้ี่ 1 เรื่อง ภาษาคอมพวิเตอร ์

 

1...ความหมายของภาษาคอมพิวเตอร์) 

 

..........ภาษาคอมพิวเตอร์มีอยู่เป็นจ านวนมาก.แต่เครื่องคอมพิวเตอร์จะท างานได้ภาษาเดียว.

คือ.ภาษาเครื่อง..(Machine.language).ซึ่งเป็นภาษาที่บังคับการท างานของเครื่องอย่าง

แท้จริง.ข้อเสียของภาษาเครื่อง.คือ.ภาษาของแต่ละเครื่องจะไม่เหมือนกัน.ทั้งนี้แล้วแต่การ

ออกแบบระบบเครื่องว่าจะเป็นแบบใด.นอกจากนี้.เครื่องคอมพิวเตอร์แต่ละเครื่องที่สร้าง

ขึ้นมานั้นส่วนใหญ่จะมีการแก้ไขปรับปรุงใหด้ีขึ้นอยู่เสมอ.ซึ่งจะท าให้ลักษณะของภาษาเครื่อง

เปลี่ยนแปลงแตกต่างออกไปอีก.แต่ภาษาที่ไม่ใช่ภาษาเครื่องอาจจะยังเหมือนเดิมได้ 

..........ดังนั้น.ในการสร้างเครื่องจึงมีความจ าเป็นที่จะต้องค านึงถึงประโยชน์ที่จะได้จาก 

การใชภ้าษาของเครื่องที่สร้างขึ้นมานั้นด้วย.รวมทั้งต้องมีระบบการท างานที่กว้างขวางพอที่จะ

รับงานประเภทต่าง.ๆ.ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

 

(โดย.นายสมชาย.ทยานยง.:.สารานุกรมไทยส าหรับเยาวชนฯ.เล่มที.่11) 

ที่มาของข้อมูล.http://guru.sanook.com/enc_preview.php?id=2027 

2...วิวัฒนาการของภาษาคอมพิวเตอร์.... 

 ภาษาคอมพิวเตอร์มีการพัฒนาหรือมีวิวัฒนาการโดยล าดับเช่นเดียวกับคอมพิวเตอร์ .โดยจะ

สามารถแบ่งออกเป็นยุคหรือเป็นรุ่นของภาษา.(Generation).ซึ่งในยุคหลัง.ๆ.จะมีการพัฒนาภาษาให้มี

ความสะดวกในการอ่านและเขียนง่ายขึ้นกว่าภาษาในยุคแรก.ๆ.เนื่องจากจะมีโครงสร้างภาษาใกล้เคียง

กับภาษาอังกฤษ 

สามารถแบ่งภาษาคอมพิวเตอร์ออกไดเ้ป็น.5.ยุค 

1) ภาษาเครื่อง.(Machine.Language) 

2) ภาษาแอสเซมบลี.(Assembly.Language) 

3) ภาษาช้ันสูง.(High.-.level.Language) 

4) ภาษาช้ันสูงมาก.(Very.High.-.level.Language) 

5) ภาษาธรรมชาติ.(Natural.Language) 
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.. 1)..ภาษาเคร่ือง... 

ในยุคแรก.ๆ.การใช้คอมพิวเตอร์ให้ท างานตามต้องการนั้น.ผู้เขียน

โปรแกรมจะต้องเขียนค าสั่งด้วยภาษาของเครื่องคอมพิวเตอร์ซึ่งเรียกว่า .

ภาษาเครื่อง.ค าสั่งของภาษาเครื่องนั้นจะประกอบด้วยกลุ่มของตัวเลขใน

ระบบเลขฐานสอง.เป็นภาษาเดียวเท่านั้นที่เครื่องคอมพิวเตอร์เข้าใจได้

โดยตรง.ลักษณะของภาษาเป็นภาษาที่ขึ้นอยู่กับฮาร์ดแวร์ของคอมพิวเตอร์

แต่ละระบบ.โดยเขียนอยู่ในรูปของรหัสของระบบเลขฐานสอง.ประกอบด้วย.เลข.0.และเลข.1.ที่น ามา

เขียนเรียงติดต่อกัน.ประโยคค าสั่งของภาษาเครื่องจะประกอบด้วยส่วนที่ระบุให้คอมพิวเตอร์ท างาน

อะไรเช่น.สั่งให้ท าการบวกเลข.สั่งให้ท าการเคลื่อนย้ายข้อมูล.เป็นต้น.และอีกส่วนเพื่อ.บอกแหล่งข้อมูลที่

จะน ามาท างานตามที่ระบุในตอนแรก 

 1.1.โครงสร้างของค าส่ังในภาษาเครื่อง. 

 ค าส่ังในภาษาเครื่องจะประกอบfด้วย.2.ส่วนคอื. 

 1.1.1..โอเปอเรชั่นโค้ด.(Operation.Code).เป็นค าสั่งที่สั่งให้เครื่องคอมพิวเตอร์

ปฏิบัติการ.เช่น..การบวก.(Addition).การลบ.(Subtraction).เป็นต้น 

.. 1.1.2..โอเปอแรนด์.(Operands).เป็นตัวที่ระบุต าแหน่งที่เก็บของข้อมูลที่จะเข้า

คอมพิวเตอร์เพื่อน าไปปฏิบัติการตามค าส่ังในโอเปอเรชันโค้ด 

... 2) ภาษาระดับต่่าหรือภาษาแอสเซมบลี.... 

  เป็นภาษาที่มีการใช้สัญลักษณ์ข้อความ.(Mnemonic.codes).แทนกลุ่มของเลขฐานสอง.

เพื่อให้ง่ายต่อการเขียนและการจดจ ามากกว่าภาษาเครื่อง.ตัวอย่างเช่นมีการใช้สัญลักษณ์ต่อไปนี้ 

 A... ย่อมาจาก..ADD..หมายถึงการบวก 

 S... ย่อมาจาก..SUBTRACT..หมายถึงการลบ 

 C... ย่อมาจาก..COMPLARE..หมายถึงการเปรยีบเทยีบ 

 MP. ย่อมาจาก..MULTIPLY..หมายถึงการคูณ 

 ST.. ย่อมาจาก..SRORE.หมายถึง..การเกบ็ข้อมูลไว้ในหน่วยความจ า.เป็นตน้ 

 ถึงแม้ว่าสัญลักษณ์เหล่านี้จะไม่ใช่ค าที่มีความหมายในภาษาอังกฤษแต่ก็ท าให้นักเขียน

โปรแกรมสามารถเขียนโปรแกรมได้สะดวกสบายมากขึ้น.เนื่องจากไม่ต้องสะดวกสบายมากขึ้น.เนื่องจาก

ไม่ต้องจดจ า.0.และ1.ของเลขฐานสองอีกนอกจากนี้ภาษาแอสเซมบลียังอนุญาตให้ผู้เขียนใช้ตัวแปรที่ตั้ง
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ขึ้นมาเองในการเก็บค่าข้อมูลใด.ๆ.เช่น.X,.Y,.RATE.หรือ.TOTAL.แทนการอ้างอิงถึงต าแหน่งที่เก็บ

ข้อมูลจริงๆ.ภายในหน่วยความจ า 

 ดังได้กล่าวแล้วว่าเครื่องคอมพิวเตอร์จะรู้จักเฉพาะภาษาเครื่องเท่านั้นดังนั้นจึงจ าเป็นที่

จะต้องมีการแปลโปรแกรมภาษาแอสเซมบลีนั้นให้เป็นภาษาเครื่องเสียก่อนเพื่อให้คอมพิวเตอร์สามารถ

ท างานตามค าสั่งในโปรแกรมได้การแปลภาษาแอสเซมบลีเป็นภาษาเครื่องนั้นจะต้องมีตัวแป ล

ภาษาแอสเซมบลีที่เรียกว่า.“แอสเซมเบลอร์”.(Assembler).เป็นตัวแปล.ซึ่งภาษาแอสเซมบลี.1.

ค า สั่ ง 

จะสามารถแปลเป็นภาษาเครื่องได้.1.ค าส่ังเช่นกัน.ดังนั้นเขียนโปรแกรมภาษาแอสเซมบลี.10.ค าสั่ง.ก็จะ

ถูกแปลเป็นภาษาเครื่อง.10.ค าสั่งเช่นกันจึงเห็นได้ว่าภาษาแอสเซมบลีจะมีลักษณะที่เหมือนกับ

ภาษาเครื่องคือ.เป็นภาษาที่ขึ้นอยู่กับเครื่อง.กล่าวคือเราไม่สามารถน าโปรแกรมที่เขียนด้วยแอสเซมบลี

โปรแกรมเดียวกันไปใช้ในเครื่องต่างชนิดกันได้และนอกจากนี้ผู้ที่จะเขียนโปรแกรมภาษาแอสเซมบลีได้

จะต้องมีความรู้ความเข้าใจในเรื่องของฮาร์ดแวร์เป็นอย่างดี เนื่องจากจะต้องยุ่งเกี่ยวกับการใช้งาน

หน่วยความจ าที่เป็นงานหน่วยความจ าที่เป็นรีจิสเตอร์ภายในตลอดดังนั้นจึงเหมาะที่จะใช้เขียนในงานที่

ต้องการความเร็วในการท างานสูง.เช่น.งานทางด้านกราฟิกหรืองานพัฒนาซอฟต์แวร์ระบบต่าง.ๆ. 

 อย่างไรก็ตามถึงแม้ว่าภาษานี้จะง่ายกว่าการเขียนด้วยภาษาเครื่อง.แต่ก็ยังถือว่าเป็น

ภาษาระดับต่ าที่ยังยากต่อการเขียนและการเรียนรู้มากส าหรับผู้ที่ไม่ความรู้เกี่ยวกับฮาร์ดแวร์เท่าใดนัก 

... 3)..ภาษาระดับสูง... 

 ภาษาระดับสูงสามารถเรียกได้อีกอย่างว่าเป็นภาษารุ่นที่.3.(3rd.Generation.Languages.

หรือ.3GLs).เป็นภาษาที่ถูกสร้างขึ้นมาเพื่อให้สามารถเขียนและอ่านโปรแกรมได้ง่ายขึ้น .เนื่องจากมี

ลักษณะเหมือนภาษาอังกฤษทั่วๆ.ไป.และที่ส าคัญคือผู้เขียนโปรแกรมไม่จ าเป็นต้องมีความรู้เกี่ยวกับ

ระบบฮาร์ดแวร์แต่อย่างใด.ภาษาระดับสูงมีดังนี้ 

 -  ภาษาปาสคาล (PASCAL) -  ภาษาฟอร์แทรน (FORTRAN) -  ภาษาอารืพีจ ี(RPG) 

 -  ภาษาซี (C)  -  ภาษาโคบอล (COBOL) 

 -  ภาษาเบสิก (BASIC) -  ภาษาพีแอลวัน  (PL/1) 

 ภาษาปาสคาล (PASCAL) เป็นภาษาระดับสูงที่ง่ายต่อการเรียนรู้และง่ายต่อการใช้งาน  

เหมาะส าหรับผู้ที่เริ่มเรียนภาษาระดับสูง และยังเป็นภาษาที่มีประสิทธิภาพสูง ภาษานี้เหมาะทั้งงาน

อเนกประสงค์ทั่วไปไม่ว่าจะเป็นการพิมพ์รายงาน การค านวณและการสร้างรูปแบบการพิมพ์ รวมทั้งงาน

ที่สามารถน ามาเขียนโปรแกรมประยุกต์เพื่อช่วยแก้ปัญหาหรือพัฒนาเกี่ยวกับระบบตัวเครื่องได้ ภาษา
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ปาสคาลใช้ได้กับเครื่องไมโครคอมพิวเตอร์ทั่วไป ข้อดีของภาษาปาสคาล คือ เป็นภาษาที่มีลักษณะที่เป็น

โครงสร้าง ดังนั้นจึงเป็นภาษาที่เหมาะสมที่จะน ามาใช้เป็นแม่แบบในการเรียนรู้รวมทั้งยังง่ายต่อการใช้งาน

อีกด้วย  เพราะมีความสมบูรณ์ในตัวโปรแกรม เนื่องจากมีลักษณะโครงสร้างที่ เข้าใจง่าย และการ

ตรวจสอบข้อผิดพลาดของโปรแกรมสามารถท าได้สะดวก 

 ภาษาซี (C) เป็นภาษาระดับสูงแต่มีความอ่อนตัวหรือยืดหยุ่นเหมือนภาษาในระดับต่ า  

(คล้ายภาษาแอสเซมบลี) ข้อดีของภาษาซี คือ มีความสั้นและกระชับ เป็นภาษาที่มีความเหมาะสม  

และมีประสิทธิภาพสูงในการใช้พัฒนาหรือเขียนโปรแกรมเกี่ยวกับระบบตัวเครื่องคอมพิวเตอร์ รวมทั้ง

ยังสามารถสามารถใช้งานเอนกประสงค์ทั่วไปหรือเขียนโปรแกรมประยุกต์เพื่อช่วยแก้ปัญหาต่าง ๆ 

ทั่วไปได้ดีอีกด้วย ส่วนข้อเสีย คือ มีรูปแบบไวยากรณ์ (SYNTAX) ที่หลากหลายท าให้เกิดความสับสน

และยุ่งยากแก่การจดจ า 

 ภาษาเบสิก (BASIC) ย่อมาจาก Beginner’s All - purpose Symbolic 

Instruction Code เป็นภาษาที่สามารถท าได้ทั้งงานด้านค านวณ  งานด้านธุรกิจต่าง ๆ เนื่องจากภาษานี้

มีรูปแบบการท างานดั้งเดิมเป็นแบบใช้ตัวแปลภาษาที่เรียกว่า อินเตอร์พรีเตอร์ (ตัวแปลค าสั่ง หรือ 

Interpreter  เป็นโปรแกรมที่ใช้แปลโปรแกรมที่เขียนขึ้นให้เป็นภาษาเครื่องลักษณะการแปลจะท าการ

แปลทีละค าสั่งที่ได้รับให้เป็นภาษาเครื่องเมื่อแปลเสร็จหนึ่งค าสั่งเครื่องก็จะปฏิบัติตามค าสั่งทันทีและ

เมื่อมีข้อผิดพลาดก็จะรายงานออกมาให้ผู้ใช้ทราบในทันที เพื่อให้ผู้ใช้แก้ไขในส่วนที่ผิดพลาดเสียก่อน

จึงจะท าการแปลค าสั่งต่อไปให้  การแปลแบบนี้จะท าให้เกิดการปฏิบัติการและทรายผลในทันที ดังนั้น 

ข้อดีของภาษานี้คือ ไม่มีความยุ่งยากในการเขียนโปรแกรมสามารถสามารถแก้ไขค าสั่งได้ทันที  ท าให้

เรียนรู้ได้ง่ายและเข้าใจได้อย่างรวดเร็ว ส่วนข้อเสียคือ ความสามารถในการท างานมีจ ากัดและการ

ตรวจสอบความสัมพันธ์โดยรวมของโปรแกรมท าได้ยาก 

 ภาษาฟอร์แทรน (FORTRAN)..เป็นภาษาดั้งเดิมเหมาะกับงานทางด้านวิทยาศาสตร์ 

คณิตศาสตร์ วิศวกรรมศาสตร์ ดังนั้น ข้อดีของภาษานี้คือ เหมาะกับงานที่มีข้อมูลเป็นตัวเลขมาก ๆ  

ใช้สูตรค านวณหรือสมการที่ซับซ้อน มีความรวดเร็วและกระชับเหมาะส าหรับงานด้านค านวณ จึงใช้ได้ดี

กับงานค้นคว้าวิจัย ข้อเสียของฟอร์แทรน คือ มีลักษณะรูปแบบที่ยุ่งยากไม่เหมาะกับงานทางการพิมพ์

และเก็บข้อมูล รวมทั้งไม่เหมาะต่อการน ามาใช้พัฒนาหรือเขียนโปรแกรมเกี่ยวกับระบบตัวเครื่อง

คอมพิวเตอร์ 

 ภาษาโคบอล (COBOL) ย่อมาจาก “Common Business Oriented Language” 

ได้รับการพัฒนาเพื่อจุดประสงค์ในการใช้เขียนโปรแกรมทางด้านธุรกิจเป็นส่วนใหญ่ ดังนั้น ข้อดีของภาษา
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นี้ คือ สามารถท างานกับข้อมูลทุกชนิดทั้งตัวเลขและตัวอักษร จึงเหมาะกับงานทางด้านประมวลผลทาง

บัญชี, การสร้างฐานข้อมูลอันเป็นงานหลักของการประมวลผลทางธุรกิจโดยทั่ว ๆ ไป นอกจากนี้ ยังมี

ความสามารถด้านจัดรูปแบบการพิมพ์รายงานอีกด้วย และภาษานี้มีรูปแบบคล้ายคลึงกับค าใน

ภาษาอังกฤษมากจึงสะดวกต่อความเข้าใจและจดจ า ข้อเสียของภาษาโคบอล คือ ไม่กระชับเนื่องจากมี

รูปแบบของภาษายาว จึงเป็นเหตุให้ตัวโปรแกรมมีความยาว ท าให้ต้องใช้เนื้อที่ในหน่วยความจ ามาก

และเสียเวลาในการเขียนโปรแกรม 

 ภาษา (PL/1)  ย่อมาจาก Programming Language one เป็นภาษาที่ถูกพัฒนาขึ้นมาใช้

กับเครื่องคอมพิวเตอร์ขนาดใหญ่ (แบบ MINI หรือ MAINFRAME) ดังนั้น ข้อดีของภาษานี้ คือ  

สามารถใช้ได้ดีทั้งงานด้านธุรกิจและวิทยาศาสตร์ ส่วนข้อเสียของภาษานี้คือ เท่าที่ผ่านมายังไม่สามารถ

ใช้บนเครื่องไมโครคอมพิวเตอร์ ต้องใช้กับเครื่องคอมพิวเตอร์ขนาดใหญ่ที่มีขีดความสามารถสูงเท่านั้น  

และโปรแกรมของภาษานี้ต้องใช้เนื้อที่ในการเก็บโปรแกรมเป็นจ านวนมาก 

 ภาษาอาร์พีจี (RPG) ย่อมาจาก Report Program Generator เป็นภาษาที่เหมาะกับงาน

ด้านธุรกิจ ดังนั้น ข้อดีของภาษานี้ คือ น ามาใช้พิมพ์รายงานแบบธรรมดาจนถึงรายงานทางธุรกิจที่มี

รูปแบบยุ่งยากซับซ้อนได้เป็นอย่างดี มีความสามารถในการสร้างฐานข้อมูลและควบคุมเกี่ยวกับไฟล์ต่าง ๆ 

ข้อเสีย คือ มีความยุ่งยากไม่อิสระในการเขียนโปรแกรมเนื่องจากลักษณะของโปรแกรมต้องอยู่ใน

แบบฟอร์มที่ก าหนดไว้อย่างตายตัว และเหมาะที่จะใช้กับเครื่องคอมพิวเตอร์ขนาดใหญ่เท่านั้น 

 อย่างไรก็ตามโปรแกรมที่ถูกเขียนด้วยภาษาประเภทนี้จะท างานได้.ก็ต่อเมื่อมีการแปลงให้

เป็นภาษาเครื่องเสียก่อน.ซึง่วิธีการแปลงจากภาษาช้ันสูงให้เป็นภาษาเครื่องนั้น.จะท าได้โดยใช้โปรแกรม

ที่เรียกว่า.คอมไพเลอร์.(Compiler).หรือ.อินเตอร์พรีเตอร์.(Interpreter).อย่างใดอย่างหนึ่ง.โดยภาษา

ระดับสูงแต่ภาษาจะมีตัวแปลภาษาเฉพาะเป็นของตัวเอง.ดังนั้นจึงไม่สามารถน าตัวแปลภาษาที่เรียกว่า. 

โคบอล คอมไพเลอร์ไม่สามารถน าคอมไพเลอร์ของภาษาโคบอลนี้ไปใช้แปลภาษาปาสคาลได้ .เป็นต้น.

ส าหรับความแตกต่างระหว่างคอมไพเลอร์.และอินเตอร์พรีเตอร์.จะมีดังต่อไปนี้ 

 - ..คอมไพเลอร์.(Compiler) 

  จะท าการแปลโปรแกรมทั้งโปรแกรมให้เป็นภาษาเครื่องทีเดียว .การแปลนี้จะเป็นการ

ตรวจสอบไวยากรณ์ของภาษา.ถ้ามีข้อผิดพลาดทางไวยากรณ์ของภาษาเกิดขึ้นก็จะแจ้งให้ทราบ.เรียก

ข้อผิดพลาดทางไวยากรณ์ของภาษา . (Syntax.Error).นี้ ได้ ว่า เป็น .ข้อความไดแอคนอสติค .

(Diagnostic.Message).เพื่อให้ผู้เขียนโปรแกรมท าการแก้ไขให้ถูกต้อง.แล้วจึงค่อยสั่งให้แปลใหม่.

โปรแกรมที่ยังไม่ผ่านการแปลจะเรียกว่า .ซอร์สโปรแกรม.(Source.Program).หรือ.ซอร์สโมดูล.
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(Source.module).แต่ถ้าผ่านการแปลเรียบร้อยและไม่มีข้อผิดพลาดใด ๆ.จะเรียกโปรแกรมส่วนนี้ว่า.

ออปเจกต์โปรแกรม.(Object.Program).หรือออปเจกต์โมดูล.(Object.Module). 

  ออปเจกต์โปรแกรมนี้ยังไม่สามารถท างานได้.จะต้องผ่านการลิงค์.(Link).หรือรวมเข้า

กับไลบรารี.(Library) ของระบบก่อนจึงจะเป็นโปรแกรมที่สามารถท างานได้หรือเป็นภาษาเครื่อง 

ที่เรียกว่า.เอ็กซ์ซีคิวท์โปรแกรม.(Execute.Program) หรือ.โหลดโมดูล.(Load.Module).ซึ่งโดยทั่วไป

แล้วจะเป็นไฟล์ที่มีนามสกุลเป็น..exe.หรือ.com และสามารถน าโปรแกรมนี้ไปใช้งานได้ตลอดโดยไม่ต้อง

สั่งแปลใหม่อีก.แต่ถ้ามีการแก้ไขโปรแกรมแม้เพียงเล็กน้อยก็ต้องท าการแปลใหม่หมดตั้งแต่ต้น 

 - ..อินเตอร์พรีเตอร์.(Interpreter) 

  เป็นตัวแปลภาษาอีกตัวหนึ่งที่จะท าการแปลโปรแกรมภาษาชั้นสูงทีละค าสั่งให้เป็น

ภาษาเครื่องและท าการเอ็กซ์วีคิวท์  หรือท างานค าสั่งนั้นทันทีทันใดเลยก่อนที่จะไปท าการแปลต่อ 

ในบรรทัดถัดไปถ้าในระหว่างการแปลเกิดพบข้อผิดพลาดทีบรรทัดใดก็จะฟ้องให้ท าการแก้ไขทีละ

บรรทัดนั้นทันทีอินเตอร์พรีเตอร์นี้เมื่อโปรแกรมเสร็จแล้วจะไม่สามารถเก็บเป็นเอ็กซ์ซีคิวท์โปรแกรม.

(Execute.Program).ได้ซึ่งต่างกับคอมไพเลอร์ดังนั้นเมื่อจะเรียกใช้งานหรือรันโปรแกรมก็จะตอ้งท าการ

แปลหรือคอมไพล์โปรแกรมใหม่ทุกครั้งไปดังนั้นเมื่อจะเรียกใช้งานเอ็กซ์ซีคิวท์โปรแกรมย่อมจะท างาน

ได้เร็วกว่าการเรียกใช้งานโปรแกรมที่ต้องผ่านการแปลด้วยอินเตอร์พรีเตอร์แต่ประโยชน์ของภาษาที่ถูก

แปลด้วยอินเตอร์พรีเตอร์.คือ.โปรแกรมจะมีโครงสร้างที่ง่ายต่อการพัฒนาตัวอย่างของภาษาโปแกรมที่มี

การใช้อินเตอร์พรีเตอร์เป็นตัวแปลภาษาได้แก่.ภาษาเบสิก.ภาษาเพิร์ล.เป็นต้น 

 การเขียนโปรแกรมด้วยภาษาชั้นสูงนั้นนอกจากจะให้ความสะดวกแก่ผู้เขียนเป็นอันมาก

แล้วผู้เขียนแทบจะไม่ต้องมีความรู้เกี่ยวกับการท างาน.ของระบบฮาร์ดแวร์ก็สามารถเขียนโปรแกรมสัง่ให้

เครื่องคอมพิวเตอร์ท างานได้นอกจากนี้ยังมีข้อดีอีกอย่างคือสามารถน าโปรแกรมที่เขียนนี้ .ไปใช้งานบน

เครื่องใดก็ได้.คือมีลักษณะที่ไม่ขึ้นอยู่กับกับเครื่อง.(Hardware.Indepent) เพียงแต่ต้องท าการแปล

โปรแกรมใหม่เท่านั้น.แต่อย่างไรก็ตามภาษาเครื่องที่ได้จากการแปลภาษาระดับสูงนี้อาจไม่กระชับและไม่

มีประสิทธิภาพเท่ากับการเขียนด้วยภาษาเครื่องหรือแอสเซมบลีโดยตรง 

 ภาษารุ่นที่.3 นี้ส่วนใหญ่จะจัดอยู่ในกลุ่มของภาษาที่มีแบบแผน (Procedural.language) 

เนื่องจากลักษณะการเขียนโปรแกรมจะมีโครงสร้างแบบแผนที่เป็นระเบียบ.กล่าวคือ.งานทุกอยา่งผูเ้ขยีน

โปรแกรมต้องเขียนโปรแกรมควบคุมการท างานเองทั้งหมด.และต้องเขียนค าส่ังการท างานที่เป็นขั้นตอน

ทุกอย่าง.ไม่ว่าจะเป็นการสร้างแบบฟอร์มกรอกข้อมูล.การประมวลผล.หรือการสร้างรายงานซึ่งโปรแกรม

ที่เขียนจะค่อนข้างซับซ้อนและใช้เวลาในการพัฒนาค่อนข้างยาก 
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... 4)..ภาษาชั้นสูงมาก.(Very.high.-.Level.Language)... 

 สามารถเรียกได้อีกอย่างว่าภาษาในรุ่นที่ .4.(4GLs:..Fourth.Generation.Languages)

ภาษานี้เป็นภาษาที่อยู่ในระดับที่สูงกว่าภาษารุ่นที่.3.มีลักษณะของภาษาในรุ่นที่เป็นธรรมชาติคล้าย.ๆ.กับ

ภาษาพูดของมนุษย์จะช่วยในเรื่องของการสร้างแบบฟอร์มบนหน้าจอเพื่อจัดการเกี่ยวกับข้อมูล . 

รวมไปถึงการออกรายงาน.ซึ่งจะมีการจัดการที่ง่ายมากไม่ยุ่งยากเหมือนภาษารุ่นที่ .3.ตัวอย่างของภาษา

ในรุ่นที่.4.ได้แก่.Informix.-.4GL.,.Focus.,.Sybase.,.InGres.เป็นต้น 

 4.1.ลักษณะของ.4GL.มีดังตอ่ไปนี้ 

  เป็นภาษาแบบ.Nonprocedural.ซึ่งหมายความว่าผู้ใช้เพียงแต่บอกว่าต้องการอะไร 

แต่ไม่ต้องบอกถึงรายละเอียดว่าต้องท าอย่างไร.คอมพิวเตอร์จะเป็นผู้จัดการให้เองหมด.ตัวอย่างเช่น 

ถ้าต้องการสร้างแบบฟอร์มการรับข้อมูลจากผู้ใช้ผู้เขียนโปรแกรมเพียงแต่ท าการออกแบบหน้าตาของ

แบบฟอร์มนั้นบนโปรแกรมอิดิเตอร์.(Editor).ใด.ๆ.และเก็บเป็นไฟล์ไว้เมื่อจะเรียกใช้งานแบบฟอร์มนั้น

เพียงแต่ใช้ค าสั่งเปิดไฟล์นั้นขึ้นมาแสดงบนหน้าจอคอมพิวเตอร์ได้โดยทันทีซึ่งต่างจากภาษารุ่นที่ .3 

ซึ่งเป็นแบบ.Procedural.ผู้เขียนโปรแกรม.จะต้องเขียนรายละเอียดของโปรแกรมทั้งหมดว่า.ที่บรรทัดนี้

คอลัมน์นี้จะให้แสดงข้อความหรือข้อมูลอะไรออกมา.ซึ่งถ้าต่อไปจะมีการปรับเปลี่ยนหน้าตาของ

แบบฟอร์ม.ก็จะเป็นเรื่องที่ยุ่งยากอย่างยิ่ง.หรือในการสร้างรายงานด้วย.4GLs.ก็สามารถท าได้อย่าง

ง่ายดายเพียงแต่ระบุลงไปว่าต้องการรายงานอะไร.มีข้อมูลใดที่จะน ามาแสดงบ้าง.โดยไม่ต้องบอกถึง

วิธีการสร้าง.หรือการดึงข้อมูลแต่อย่างใด.4GLs จะจัดการให้เองหมด 

  ส่วนใหญ่จะพบว่า.4GLs.มักจะอยู่ควบคู่กับระบบฐานข้อมูล.โดยผู้ใช้ระบบฐานข้อมูล 

จะสามารถจัดการฐานข้อมูลได้โดยผ่านทาง.4GLs.นี้ 

 4.2.ส่วนประกอบของภาษา.4GLs 

 ..... โดยทั่วไปแล้ว.4GLs.จะประกอบด้วยส่วนส าคัญ.3.ส่วนดังตอ่ไปนี ้

  - ..เครื่องช่วยสร้างรายงาน.(Report.Generators).หรืออาจเรียกได้อีกอย่างว่า .

เครื่องมือช่วยเขียนรายงาน.(Report.Writer).เป็นโปรแกรมส าหรับผู้ใช้.(end.-.users).ให้สามารถสร้าง

รายงานอย่างง่ายได้ด้วยตนเอง.โดยผู้ใช้สามารถก าหนดเงื่อนไขและข้อมูลที่จะออกมาพิมพ์ในรายงาน.

รวมไปถึงรูปแบบ.(format).ของการพิมพ์ไว้.โปรแกรมช่วยสร้างรายงานนี้จะท าการพิมพ์รายงานตาม

รูปแบบทีเ่ราก าหนดไว้ให้ 

  - ..ภาษาช่วยค้นหาข้อมูล.(Query.Languages).เป็นภาษาที่ช่วยในการค้นหาหรือดึง

ข้อมูลจากฐานข้อมูล.ภาษานี้จะง่ายต่อการใช้งานมาก.เนื่องจากจะอยู่ในรูปแบบที่ใกล้เคียงกับ



 

จดัท  าโดย นางพรพนารตัน ์ ชมภูนุช   โรงเรยีนชยับาดาลวทิยา จงัหวดัลพบรุี    

9 
เอกสารประกอบการเรยีนรายวชิาคอมพวิเตอร ์

ภาษาอังกฤษมาก.ตัวอย่างของภาษาช่วยค้นหาข้อมูลนี้ ได้แก่ .ภาษา.SQL.(Structured.Query 

.Language).ภาษา.QBE.(Query.-.By.-.Example).และ.Intellect.เป็นต้น 

 4.3 เครื่องมือช่วยสร้างโปรแกรม.(Application.Generators) 

  4GLs.จะมีรูปแบบการเขียนโปรแกรมเฉพาะตัว .และสามารถเรียกใช้เครื่องมือ 

ช่วยสร้างโปรแกรมนี้ท าการแปลง.4GLs.ให้กลายเป็นโปรกรมในภาษารุ่นที่.3.ได้.เช่น.ภาษาโคบอล.หรือ

ภาษาซี.เป็นต้น.ซึ่งอาจน าภาษาโคบอล.หรือซีที่แปลงได้ไปพัฒนาต่อเพื่อใช้กับงานที่มีความซับซ้อน

มากๆ.ต่อไปได้ 

 4.4 ประโยชน์ของ.4GL 

 ..... เป็นภาษาที่ง่ายต่อการเรียนรู้ .ค าสั่งแต่ละค าสั่งสื่อความหมายได้อย่างชัดเจน.ดังนั้น 

จึงสามารถใช้เวลาในการศึกษาส้ันกว่าภาษารุ่นที่.3. 

1) ประหยดัเวลาในการเขยีนโปรแกรมไดม้าก.เนื่องจาก.1.ค าส่ังของ.4GL.ถ้าต้อง 

2) เขียนด้วยภาษารุ่นที่.3.อาจต้องเขียนถึง.100.กว่าค าสั่งในการท างานแบบเดยีวกนั 

3) สนับสนุนระบบจัดการฐานข้อมูล.ท าให้สามารถจัดการกับข้อมูลได้อย่างสะดวก.

และรวดเร็ว.สามารถสร้างแบบฟอร์มเพื่อจัดการกับข้อมูลในฐานข้อมูล.และออกรายงานได้ 

4) อย่างง่ายดาย.ไม่ยุ่งยาก 

5) มีเครื่องมือการใช้งานเพื่ออ านวยความสะดวกในการเขียนโปรแกรมมาก

พอสมควร 

6) สามารถท างานได้ในลักษณะ.Interactive.คือมกีารโต้ตอบกบัผู้ใช้ได้ทันที 

.. 5)..ภาษาธรรมชาต.ิ.. 

 เป็นภาษาในยุคที่.5.ที่มีรูปแบบเป็นแบบ.Nonprocedural.เช่นเดียวกับภาษารุ่นที่.4.การที่

เรียกว่า.ภาษาธรรมชาติ.เพราะจะสามารถสั่งงานคอมพิวเตอร์ได้โดยใช้ภาษามนุษย์โดยตรง.ซึ่งโดยทั่วไป

ค าสั่งที่มนุษย์ป้อนเข้าไปในคอมพิวเตอร์จะอยู่ในรูปของภาษาพูดมนุษย์ .ซึ่งอาจมีรูปแบบที่ไม่แน่นอน

ตายตัว.แต่คอมพิวเตอร์ก็สามารถแปลค าสั่ง.เหล่านั้นให้อยู่ในรูปแบบที่คอมพิวเตอร์เข้าใจได้ .ถ้าตั้ง

ค าถามใดไม่กระจ่างก็จะมีการถามกลับเพื่อให้เข้าใจค าถามได้อย่างถูกต้อง 

 ภาษาธรรมชาตินี้ .ถูกสร้างขึ้นมาจากเทคโนโลยีทางด้านระบบผู้เชี่ยวชาญ .(Expert. 

System).ซึ่งเป็นงานที่อยู่ในสาขาปัญญาประดิษฐ์ (Artificial.Intelligence).ในการที่พยายามท าให้

คอมพิวเตอร์เปรียบเสมือนกับเป็นผู้เชี่ยวชาญคนหนึ่งที่สามารถคิดและตัดสินใจได้เช่นเดียวกับมนุษย์ .

คอมพิวเตอร์สามารถตอบค าถามของมนุษย์ได้อย่างถูกต้องพร้อมทั้งมีข้อแนะน าต่าง  ๆ.เพื่อช่วยใน 
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การตัดสินใจของมนุษย์ได้อีกด้วย.ระบบผู้เชี่ยวชาญนี้จะใช้กับงานเฉพาะด้านใดด้านหนึ่ง ..เช่น. 

ในการแพทย์ในการพยากรณ์อากาศ.ในการวิเคราะห์ทางเคมี.การลงทุน.ฯลฯ.ซึ่งในการนี้จะต้องมีการเก็บ

รวบรวมข้อมูลที่มีอยู่เป็นจ านวนมหาศาลและให้ผู้ใช้สามารถใช้ภาษาธรรมชาติในก ารดึงข้อมูลจาก

ฐานความรู้นี้ได้ .ดังนั้นเราจึงอาจเรียกระบบผู้เชี่ยวชาญนี้ได้อีกอย่างว่าเป็น .ระบบฐานความรู้ .

(Knowledge..Base.System) 

 อย่างไรก็ตามระบบผู้เชี่ยวชาญไม่สามารถน ามาแทนที่การท างานของผู้เชี่ยวชาญที่เป็น

มนุษย์ได้.เนื่องจากทั้งระบบผู้เชี่ยวชาญและมนุษย์จะต้องท างานร่วมกัน.โดยมนุษย์จะน าข้อมูลที่ได้จาก

ระบบเชี่ยวชาญมาพิจารณาร่วมกับวิจารญาณของตนเองเพื่อตัดสินปัญหาที่ซับซ้อนอีกที .อย่างไรก็ตาม

ระบบผู้เชี่ยวชาญนี้เป็นคลื่นแห่งอนาคต.ที่จะใช้เป็นเครื่องมือช่วยตัดสินใจการท างานของมนุษย์ได้อย่าง

ดีเยี่ยม 
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ใบงานที ่1.1 เรื่อง ภาษาคอมพวิเตอร ์

    ชื่อ.................................................................................ชั้น......................เลขที.่................. 

ตอนที่ 1 

ค่าสั่ง  ให้นกัเรยีนตอบค าถามตอบค าถามต่อไปนี ้(5 คะแนน) 

 1. ความหมายของภาษาคอมพิวเตอร์คอือะไร 

 2. ภาษาเครื่องมีลกัษณะส าคญัอย่างไร 

 3. ภาษาระดบัต่ ามีลักษณะส าคัญอย่างไร 

 4. ภาษาระดบัสูงมีลักษณะส าคัญอย่างไร 

 5. ตัวอย่างภาษาระดับสูงที่นยิมใช้พัฒนาโปรแกรมในปัจจุบนัมีอะไรบ้าง 

ตอนที่ 2   

ค่าสั่ง  จงเตมิข้อความลงในช่องว่าง (5 คะแนน) 

1. สื่อกลางที่ใช้ในการส่ือสารระหว่างมนุษยก์ับเครื่องคอมพิวเตอร์คือ  

2. ภาษาที่ประกอบด้วยตัวเลข 0 และ 1 คือ   

3. ผู้ท าหน้าที่เขียนโปรแกรมหุน่ยนต์หรือชดุค าส่ังที่ใช้งานคอมพิวเตอร์เรยีกว่า  

    

4. ภาษาคอมพิวเตอร์ที่ปรับมาจากภาษาเครื่องเพื่อให้ใกล้เคียงกับภาษามนษุยม์ากขึน้คือ  

        

5.   เป็นภาษาคอมพิวเตอร์ทีม่ีประโยคค าส่ังคล้ายกบัภาษามนุษย์ 

 

คะแนนเตม็ 10 คะแนน คะแนนที่ได้คือ........................คะแนน 

 
  

เกณฑ์การให้คะแนน 

นักเรียนตอบค าถามถกูต้อง ข้อละ 1 คะแนน 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


