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ใบความรู้ที่ 6 
เร่ือง การใช้โปรแกรม Photoshop 

 
บทน า 
 ส่ือส่ิงพิมพ์ประเภทต่างๆ ท่ีใช้กันทุกวันนี้ได้กลายเป็นส่วนหนึ่งของชีวิตประจ าวัน จนบางครั้งผู้ใช้
อาจจะไม่สังเกตว่าส่ิงนั้นเป็นส่ือส่ิงพิมพ์ด้วยเช่นกัน งานด้านส่ือส่ิงพิมพ์ผลิตขึ้นมาหลากหลายประเภทเพื่อ
สนองตอบกับความต้องการของผู้ใช้ เช่น หนังสือพิมพ์ นิตยาสาร  วารสาร โบร์ชัวร์ แผ่นพับและหนังสือ
ประเภทต่างๆ โดยท่ีมาของส่ือส่ิงพิมพ์เหล่านี้อาจจะมาจากโรงพิมพ์ขนาดใหญ่ท่ีมีอุปกรณ์เครื่องมือครบครัน 
หรือมาจากการผลิตด้วยเครื่องคอมพิวเตอร์และเครื่องพริ้นเตอร์แบบธรรมดา เรียกว่าเป็นการพิมพ์แบบเดสก์  
ท๊อปพับลิชชิงท่ีมีใช้กันโดยท่ัวไป ท้ังนี้ขึ้นอยู่กับความต้องการคุณภาพ ขนาด และปริมาณของการใช้ในงาน
พิมพ์ส่ือส่ิงพิมพ์ไม่ว่าจะผลิตจากโรงพิมพ์ หรือการผลิตแบบเดรก์ท๊อปลิชชิง ต่างต้องใช้โปรแกรมส าเร็จรูป
ส าหรับการผลิตส่ือส่ิงพิมพ์  

1. รู้จักกับ Photoshop 
  โปรแกรม Photo shop เป็นโปรแกรมในตระกูล Adobe ที่ใช้ส าหรับตกแต่งภาพถ่ายและ
ภาพกราฟิก ได้อย่างมีประสิทธิภาพ ไม่ว่าจะเป็นงานด้านสิ่งพิมพ์ นิตยสาร และงานด้านมัลติมีเดีย อีกทั้ง
ยังสามารถ retouching ตกแต่งภาพและการสร้างภาพ ซึ่งก าลังเป็นที่นิยมสูงมากในขณะนี้ เราสามารถใช้
โปรแกรม Photoshop ในการตกแต่งภาพ การใส่ Effect ต่าง ๆให้กับภาพ และตัวหนังสือ การท าภาพ
ขาวด า การท าภาพถ่ายเป็นภาพเขียน การน าภาพมารวมกัน การ Retouch ตกแต่งภาพต่างมีส่วนส าคัญ
หลักท่ีท่ีต้องรู้ดังนี้ 

 

  1.1  เมนูของโปรแกรม (Application menu หรือ Menu bar) ประกอบด้วย 
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        1)  File หมายถึง รวมค าส่ังท่ีใช้จัดการกับไฟล์รูปภาพ เช่น สร้างไฟล์ใหม่, เปิด, ปิด, บันทึก
ไฟล์, น าเข้าไฟล์, ส่งออกไฟล์ และอื่น ๆ ท่ีเกี่ยวกับไฟล์ 
        2)  Edit หมายถึง รวมค าส่ังท่ีใช้ส าหรับแก้ไขภาพ และปรับแต่งการท างานของโปรแกรม
เบ้ืองต้น เช่น ก๊อปป้ี, วาง, ยกเลิกค าส่ัง, แกไ้ขเครื่องมือ และอื่น ๆ 
        3) Image หมายถึง รวมค าส่ังท่ีใช้ปรับแต่งภาพ เช่น สี, แสง, ขนาดของภาพ (image 
size), ขนาดของเอกสาร (canvas), โหมดสีของภาพ, หมุนภาพ และอื่น ๆ 
        4) Layer หมายถึง รวมค าส่ังท่ีใช้จัดการกับเลเยอร์ ท้ังการสร้างเลเยอร์, แปลงเลเยอร์ และ
การจัดการกับเลเยอร์ในด้านต่าง ๆ 
        5) select  รวม ค าส่ังเกี่ยวกับการเลือกวัตถุหรือพื้นท่ีบนรูปภาพ (Selection) เพื่อน าไปใช้
งานร่วมกับค าส่ังอื่น ๆ เช่น เลือกเพื่อเปล่ียนสี, ลบ หรือใช้เอฟเฟ็กต์ต่าง ๆ กับรูปภาพ 
       6) Filter เป็นค าส่ังการเล่น Effects ต่างๆส าหรับรูปภาพและวัตถุ 
        7) View เป็นค าส่ังเกี่ยวกับมุมมองของภาพและวัตถุในลักษณะต่างๆ เช่น การขยายภาพ
และย่อภาพให้ดูเล็ก 
       8) Window  เป็นส่วนค าส่ังในการเลือกใช้อุปกรณ์เสริมต่างๆท่ีจ าเป็นในการใช้สร้าง 
Effects ต่างๆ 
       9) Help เป็นค าส่ังเพื่อแนะน าเกี่ยวกับการใช้โปรแกรมฯและจะมีลายละเอียดของ
โปรแกรมอยู่ในนั้น 
  1.2  เมนูของพื้นที่ท างาน (Panel menu) 
        1) พาเนล (Panel) เป็นวินโดว์ย่อย ๆ ท่ีใช้เลือกรายละเอียด หรือค าส่ังควบคุมการท างาน
ต่าง ๆ ของโปรแกรม ใน Photoshop มีพาเนลอยู่เป็นจ านวนมาก เช่น พาเนล Color ใช้ส าหรับเลือกสี, 
พาเนล Layers ใช้ส าหรับจัดการกับเลเยอร์ และพาเนล Info ใช้แสดงค่าสีตรงต าแหน่งท่ีช้ีเมาส์ รวมถึงขนาด/
ต าแหน่งของพื้นท่ีท่ีเลือกไว้ 
   2) พื้นที่ท างาน (Stage หรือ Panel) เป็นพื้นท่ีว่างส าหรับแสดงงานท่ีก าลังท าอยู่  
   3) เคร่ืองมือที่ใช้งาน Tools panel หรือ Tools box จะประกอบไปด้วยเครื่องมือต่าง ๆ 
ท่ีใช้ในการวาด ตกแต่ง และแก้ไขภาพ เครื่องมือเหล่านี้มีจ านวนมาก ดังนั้นจึงมีการรวมเครื่องมือท่ีท าหน้าท่ี
คล้าย ๆ กันไว้ในปุ่มเดียวกัน โดยจะมีลักษณะรูปสามเหล่ียมอยู่บริเวณมุมด้านล่างดังภาพ 2 เพื่อบอกให้รู้ว่าใน
ปุ่มนี้ยังมีเครื่องมืออื่นอยู่ด้วย 
  1.3 สิ่งที่ควบคุมเคร่ืองมือที่ใช้งาน (Tools control menu หรือ Option bar) เป็นส่วนท่ีใช้
ปรับแต่งค่าการท างานของเครื่องมือต่าง ๆ โดยรายละเอียดในออปช่ันบาร์จะเปล่ียนไปตามเครื่องมือท่ีเราเลือก
จากทูลบ็อกซ์ในขณะนั้น เช่น เมื่อเราเลือกเครื่องมือ Brush (พู่กัน) บนออปช่ันบาร์จะปรากฏออปช่ันท่ีใช้ในการ
ก าหนดขนาด และลักษณะหัวแปรง, โหมดในการระบายความโปร่งใสของสี และอัตราการไหลของสี เป็นต้น 
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  1.4 กล่องเคร่ืองมือ Photoshop 
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  1.5 ตารางเคร่ืองมือในการใช้งาน 

      รูป ชื่อ                การใช้งาน 

 
 
 

 
 
 

 
 

 
 

 
 

 
 
 

 
 

 
 

 
 
 

 
 

 
 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

Marquee 
 
 
Move 
 
 
Lasso 
 
Magic Wand 
 
Crop 
 
Slice 
 
 
Gradient 
 
Blur 
 
Clone Stamp 
 
 
History Brush 
 
Healing Brush 
 
 
Eraser 
 
Brush 
 
Dodge 
 
Pen 
 

ใช้ส าหรับเลือกพื้นท่ีบนภาพเป็นรูปส่ีเหล่ียม วงกลม วงรี หรือเลือก
เป็นแถวคอลัมน์ขนาด 1 พิเซล 
 
ใช้ส าหรับย้ายพื้นท่ีท่ีเลือกไว้ของภาพ หรือย้ายภาพในเลเยอร์หรือ
ย้ายเส้นไกด์ 
 
ใช้เลือกพื้นท่ีบนภาพเป็นแนวเขตแบบอิส 
 
ใช้เลือกพื้นท่ีด้วยวิธีระบายบนภาพ หรือเลือกจากสีท่ีใกล้เคียงกัน 
 
ใช้ตัดขอบภาพ 
 
ใช้ตัดแบ่งภาพเพื่อบันทึกไฟล์ภาพย่อยๆ ท่ีเรียกว่า สไลซ์ (Slice) 
ส าหรับน าไปสร้างเว็บเพจ 
 
ใช้เติมสีแบบไล่ระดับโทนสีหรือความทึบ 
 
ใช้ระบายภาพให้เบลอ 
 
ใช้ท าส าเนาภาพ โดยก๊อปป้ีภาพจากบริเวณอื่นมาระบาย หรือ 
ระบายด้วยลวดลาย 
 
ใช้ตกแต่งลบรอยต าหนิในภาพ 
 
ใช้ระบายด้วยภาพของขั้นตอนเดิมท่ีผ่านมา หรือภาพของสถานะ
เดิมท่ีบันทึกไว้ 
 
ใช้ลบภาพบางส่วนท่ีไม่ต้องการ 
 
ใช้ระบายลงบนภาพ 
 
ใช้ระบายเพื่อให้ภาพสวางขึ้นหรือมืดลง 
 
ใช้วาดเส้นพาธ (Path) 
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Horizontal Type 
 
Path Selection 
 
Rectangle 
 
Notes 
 
Eyedropper 
 
Hand 
 
Zoom 
 
Set Foreground 
Color,  
Set Background  

ใช้พิมพ์ตัวอักษรหรือข้อความลงบนภาพ 
 
ใช้เลือกและปรับแต่งรูปทรงของเส้นพาธ 
 
ใช้วาดรูปทรงเรขาคณิตหรือรูปทรงส าเร็จรูป 
 
ใช้บันทึกหมายเหตุก ากับภาพที่เป็นข้อความหรือเสียง 
 
ใช้เลือกสีจากสีต่าง ๆ บนภาพ 
 
ใช้เล่ือนดูส่วนต่าง ๆ ของภาพ 
 
ใช้ย่อหรือขยายมุมมองภาพ 
 
 ใช้ส าหรับก าหนดสี Foreground Color และ  Background 
Color 

  1.6 การใช้งานแป้นพิมพ์เปน็คีย์ลัดในการท างาน 

  1) Ctrl + T = Free Transform เมื่อกดแล้ว ให้ใช้เมาส์ลากขอบ เพื่อเป็นการปรับขนาดภาพ
ตามท่ีต้องการ ถ้าหากต้องการปรับภาพให้ใหญ่ขึ้น โดยยังมีลักษณะเหมือนเดิม ให้กด Shift ค้างตอนลากด้วย 
  2) Ctrl + O = Open เป็นเมนูลัดเพื่อเปิดภาพที่ต้องการแก้ไขข้ึนมา 
  3) Ctrl + Alt + Z = Step Backward เป็นเมนูลัดเพื่อ Step Backward หรือเพื่อ
ย้อนกลับ เมื่อมีข้อผิดพลาด 
  4) Ctrl + J = เป็นการคัดลอกเลเยอร์ท่ีเลือกรวมถึงเนื้อหาด้วย 
  5) เลือกเมนู View + Rulers เป็นการเรียกใช้ไม้บรรทัด 
  6) วิธีลากเส้น Guides หรือเส้นท่ีใช้เป็นตัวกั้นพื้นท่ี โดยจะมีลักษณะเป็นเส้นสีฟ้า เส้นแนว
นอนสามารถเรียกมาใช้งานได้โดยการกดคลิกค้างท่ีเส้นไม้บรรทัดด้านบน แล้วลากลงมาวางตรงต าแหน่งท่ีเรา
ต้องการ ส่วนเส้นแนวตั้ง ท าเหมือนเส้นแนวนอน เพียงแต่เปล่ียนจากคลิกเส้นไม้บรรทัดด้านบนเป็นคลิกลากท่ี
เส้นไม้บรรทัดด้านซ้ายมือแทน 
  7) Ctrl + N เปิดแผ่นหน้าใหม่ 
  8) เลือกเมนู View + Animation จะปรากฎแถบเครื่องมือท่ีเอาไว้สร้างภาพเคล่ือนไหวด้านล่าง 
  9) Ctrl + S เพื่อบันทึกงานท่ีท าอยู่ 
  10)  Ctrl + Z + Shift เป็นการไปข้างหน้า เมื่อมีความผิดพลาด จะกดได้ก็ต่อเมื่อมีการ
กดย้อนกลับเท่านั้น 
  11) Ctrl + Alt + Z เป็นการย้อนกลับ เมื่อมีความผิดพลาด  
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 2. การใช้งานโปรแกรม Phototshop 
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