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ใบความรู้ที่ 5 
เร่ือง ภาพในสือ่สิ่งพิมพ ์

บทน า 

 ภาพประกอบในส่ือส่ิงพิมพ์ ท้ังท่ีเป็นภาพวาดและภาพถ่ายต่างก็ใช้เพื่อส่ือความหมายเช่นเดียวกับ
ตัวอักษร แต่มีลักษณะพิเศษคือให้รายละเอียดได้มากกว่าและยังสามารถท าให้เห็นภาพได้เหมือนจริง การได้
มองเห็นภาพจะท าให้เกิดความเข้าใจได้ทันทีโดยไม่ต้องใช้เวลาตีความหรือท าความเข้าใจ นอกจากนี้ภาพถือว่า
เป็นภาษาสากล แม่คนท่ีไม่รู้หนังสือก็สามารถดูรู้เรื่องได้ การใช้ภาพประกอบจึงมีความหมายและส าคัญต่อ
ส่ิงพิมพ์ไม่น้อยไปกว่าตัวพิมพ์ 

 1. ไฟล์ภาพและคุณสมบัติของไฟล์ภาพ 
  1.1 ความหมายของภาพ 
          “ภาพ” ในความหมายตามพจนานุกรมไทย ฉบับราชบัณิตยสถาน พ.ศ. 2542 มายถึงความมี
ความเป็น มักใช้ประกอบส่วนท้ายของค าสมาน เช่นภาพ มรณภาพ เป็นต้น รูปท่ีปรากฏเห็น หรือ นึกเห็น เช่น 
ทิวทัศน์ ภาพในฝัน เป็นต้น ส่ิงท่ีวาดขึ้น เป็นรูปหรือส่ิงท่ีถ่ายแบบไว้ เช่น ภาพสีน้ ามัน ภาพถ่าย เป็นต้น 
           ภาพประกอบส่ือส่ิงพิมพ์ หมายถึง เนื้อหาส่วนท่ีเป็นภาพที่ปรากฏอยู่ในเอกสารส่ือส่ิงพิมพ์
ต่างๆ นอกจากเนื้อหาและข้อความตัวอักษร ภาพเหล่านี้อาจเป็นภาพวาดและภาพถ่ายก็ได้ และยังรูปถึง
ภาพกราฟิกต่างๆ เช่น จุดเส้นสี แถบกราฟิก และภาพเลขาคณิตอื่นๆ ท่ีใช้ในการตกแต่งส่ือส่ิงพิมพ์ เป็นต้น 
  1.2 ความละเอียดของภาพ (Resolution)  
               งานส่ือส่ิงพิมพ์ส่วนใหญ่แล้วเป็นงานท่ีดูในระยะใกล้ และเป็นงานท่ีผ่านระบบการพิมพ์
คุณภาพสูง ดังนั้นจึงมีความละเอียดของภาพสุงกว่างานท่ีน าเสนอบนจอภาพ ส่ือส่ิงพิมพ์คุณภาพสูงส่วนใหญ่
พิมพ์ด้วยความละเอียด 300 ดีพีไอ (Dot Per Inch = DPI ) แต่ส่ิงพิมพ์บางประเภทอาจมีความละเอียด 
ท่ีแตกต่างออกไป เช่น หนังสือพิมพ์ หรือป้ายโฆษณาแผ่นใหญ่อาจใช้ความละเอียดภาพท่ีต่ าเพราะไม่ต้องการ
คุณมากนัก ส่วนความละเอียดของจอภาพนั้นท่ัวไปจะเป็น 72 พีพีไอ (Pixels Per Inch = PPI) ดังนั้นการ
ท างานเพื่อแสดงผลบนจอภาพควรใช้ค่าความชัดเจน 72 พีพีไอ เป็นต้น 
  1.3 คุณสมบัติของไฟล์รูปภาพส าหรับงานน าเสนอจอภาพ 
              การท างานทุกครั้งค านึงถึงคุณสมบัติของไฟล์รูปภาพท่ีต้องการใช้ในการน าเสนอ เช่น ภาพ
ท่ีจะปรากฏนั้นจะมีขนาดเท่าไร ต้องใช้ความละเอียด ของภาพเท่าไร ควรใช้ระบบสีแทบใด และเลือก
รูปแบบ (Format) ของรูปภาพใด เพื่อให้เหมาะสมในการน าไปใช้งาน ท้ังนี้ขึ้นอยู่กับประเภทของงาน ท่ีจะ
น าไปใช้ด้วย เช่น ภาพท่ีใช้ท าเว็บกับภาพท่ีใช้ท าโปสเตอร์ก็ต้องมีคุณภาพท่ีแตกต่างกัน โดยท่ัวไปจะแบ่ง
ลักษณะงานออกเป็นสองสายตามรูปแบบของส่ือในการน าเสนอ 
  1.4 ภาพที่ปรากฏบนจอภาพคอมพิวเตอร์  
   ภาพท่ีปรากฏบนจอภาพคอมพิวเตอร์  เกิดจากการท างานของโทนสีอาร์จีบี (RGB) ซึ่ง
ประกอบด้วยสีแดง (RED) สีเขียว (GREEN) และสีน้ าเงิน (Blue) โดยใช้หลักการยิงประจุไฟฟ้าให้เกิดการ
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เปล่งแสงของสีท้ัง 3 สี มาผสมกันท าให้เกิดเป็นจุดเล็กๆ ท่ีเรียกว่า พิกเซล (Pixel) โดยในหนึ่งพิกเซล
ประกอบด้วยหลายสี เมื่อน ามาวางต่อกันจะเป็นรูปภาพ ภาพที่นิยมใช้กับเครื่องคอมพิวเตอร์มี 2 ประเภทคือ 
      1) ภาพกราฟิกแบบบิตแมป (Bitmap Graphics) หรือแบบราสเตอร์ (Raster 
Graphics) 
     เป็นภาพกราฟิกท่ีเกิดจากการเรียงตัวกันของส่ีเหล่ียมเล็กๆหลายสีคล้ายกับการปู
กระเบื้อง เรียกว่า พิกเซล ซึ่งในแต่ละพิกเซลถูกรบุด้วยข้อมูลสี ขึ้นอยู่กับภาพนั้นๆ ว่าใช้โหมดสีแบบใดการ
สร้างภาพ แต่ละพิกเซลจะมีค่าของต าแหน่งและค่าสีของตัวเอง  ด้วยเหตุท่ีพิกเซลมีขนาดเล็ก จึงเห็นว่าภาพมี
ความละเอียดสวยงามไม่มีลักษณะของกรอบส่ีเหล่ียมให้เห็น แต่ถ้าขยายขนาดภาพก็จะเห็นกรอบเล็กๆหรือ
พิกเซลท่ีประกอบกันขึ้นมาเป็นภาพ ดังนั้นเมื่อท างานกับภาพแบบมิตแมปหรือราสเตอร์เป็นภาพ ท่ีขึ้นอยู่กับ
ความละเอียด (Resolution) เมื่อท างานกับภาพแบบมิตแมปหรือแบบราสเตอร์ก าหนดจ านวนพิกเซลให้กับ
ภาพที่ต้องการสร้าง ถ้าก าหนดจ านวนพิกเซลน้อยเมื่อท าการขยายภาพให้ใหญ่ขึ้นจะท าให้มองเห็นภาพเป็นจุด
ส่ีเหล่ียมเล็กๆ หรือถ้าก าหนดจ านวนพิกเซลมากก็จะท าให้แฟ้มภาพมีขนาดใหญ่ ของดีของภาพแบบบิตแมป
แบบราสเตอร์ คือ สามารถแก้ไข ปรับแต่งตกแต่งภาพได้ง่ายและสวยงาม 

ตารางที่ 5.1 ชนิดของกราฟิกไฟล์ประเภทบิตแมปหรือราสเตอร์ 

ชนิดของไฟล์ ลักษณะการใช้งาน 

บีเอ็มพี (Bitmap  Senquence = BMP ถูกสร้างขึ้นเพื่อใช้แสดงผลภาพกราฟิกบนโปรแกรมวินโดวส์ 
เป็นไฟล์ท่ีไม่มีประโยชน์ในด้านการใช้งานมากนัก จะใช้เพื่อ
เก็บกราฟิกไฟล์ท่ีเป็นต้นแบบ และใช้ในการแสดงผลบน
จอคอมพิวเตอร์ 

ทิฟ (Tagged image file format = TIF ) เป็นกราฟิกไฟล์ท่ีสร้างมาเพื่อโปรแกรมประเภท จัดหน้า
หนังสือ (Desktop Publlshing) สามารถเก็บข้อมูล
รายละเอียดของภาพได้ค่อนข้างมาก ใช้ได้ท้ังใน
แมค (Mac)และพีชีมีหลายเวอร?ทช่ันแต่ท่ีนิยมใช้กัน คือ 
เวอร์ช่ัน 4และ 5 

กิฟ (Compuseve Graphic Interchange 
File = GIF 

ถูกสร้างขึ้นมาโดยบริษัทคอมพิวเชิร์ฟ (Compu Surve)ซึ่ง
เป็นบริษัทท่ีให้บริการด้านเครือข่ายของสหรัฐ เหมาะกับการ
เก็บไฟล์รูปภาพขนาดเล็กและจ านวนสีน้อย มีขนาดไฟล์เล็ก
เพราะสร้างขึ้นมาเพื่อใช้ในระบบเครือข่าย 

เจเปก (Joint  Photographic Expers Group 
= JPG ) 

เป็นไฟล์ท่ีถูกสร้างขึ้นมาเพื่อบีบอัดข้อมูลภาพให้มีขนาด
กะทัดรัดเพื่อน าไปใช้งานในระบบอินเตอร์เน็ต นิยมน ามาใช้
ในการแสดงผลรูปภาพบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเช่นเดียวกับ
GIF 
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ชนิดของไฟล์ ลักษณะการใช้งาน 

พิค (Picture = PICT) สามารถเก็บองค์ประกอบของรูปภาพได้ครบ เป็นไฟล์ของ
แมคโอเอส (OS) และไม่สามารถบันทึกในโหมด CMYK เพื่อ
น ามาใช้งานด้านการพิมพ์ 

พีเอ็นจี (Portable Network Graphics = 
PNG 

เป็นไฟล์ท่ีเหมาะสมกับการใช้ในเว็บ สามารถบีบอัดขนาด
ไฟล์ลงได้โดยท่ียังรักษาคุณภาพของไฟล์ไว้ได้ และท่ีส าคัญ
สามารถเลือกระดับสีใช้งานได้ถึง 16 ล้านสี 

อีพีเอส (Encapsulated Postscript = EPS เป็นไฟล์นามสกุลท่ีใช้เปิดโปรแกรมในโปรแกรมอิลลัสเตร
เตอร์ แต่สามารถบันทึกได้ด้วยโปรแกรม โพโตช็อป 
สนับสนุนการสร้างภาพ (Path) บันทึกได้ท้ังแทบเวคเตอร์
และราสเตอร์ 

   2) ภาพกราฟิกแบบเวคเตอร์ (Vector Graphics)   

    มีลักษณะการสร้างให้แต่ละส่วนเป็นอิสระต่อกัน โดยแยกช้ินส่วนของภาพท้ังหมด 
ออกเป็นเส้นตรง รูปทรง ส่วนโค้ง โดยอ้างอิงตามความสัมพันธ์ทางคณิตศาสตร์หรือค านวณเป็นตัวสร้างภาพ 
เป็นการรวมเอารูปทรงพื้นฐาน ได้แก่ วงกลม เส้นตรง ทรงกลม ลูกบาศก์ และ อื่นๆต่างชนิดมาผสมกัน มีทิศ
ทางการลากเส้นไปในแนวต่างๆ เพื่อสร้างภาพท่ีแตกต่างกันโดยใช้ค าส่ังต่างๆ จึงเรียกภาพประเภทนี้ว่า 
กราฟิกแบบเวคเตอร์ การสร้างโครงร่างภาพกราฟิกแบบเวคเตอร์ เป็นการค านวณทางคณิตศาสตร์การก าหนด
โครงร่างและจัดเก็บไฟล์ภาพในลักษณะของตัวแปรทางคณิตศาสตร์เป็นผลให้ไฟล์มีขนาดเล็กอีกท้ังโครงร่าง
ประกอบขึ้นจากเส้นตรงและเส้นโค้งจึงถูกขนาดนามว่าเป็นภาพลายเส้น (Draw Type Graphics) และ
ประการส าคัญของไฟล์ภาพประกอบนี้คือมีขอบภาพท่ีคมชัดเมื่อถูกพิมพ์ออกท่ีเครื่องพิมพ์ดังนั้นจึงนิยมใช้ใน
การออกแบบโลโก้ ศิลปะตัวอักษร ศิลปะการเขียน ข้อดีอีกประการหนึ่งคือคุณภาพของภาพไม่ขึ้นอยู่กับอัตรา
การขยาย (Resolutioon – independent) หมายถึงภาพถูกขยายให้ใหญ่แค่ไหนก็ได้โดยไม่มีผลกระทบกับ
คุณภาพของภาพเลย ส่วนข้อเสียของไฟล์ภาพประเภทนี้คือภาพท่ีดูจะเป็นภาพวาดเมื่อเทียบกับไฟล์ภาพแบบ
บิตแมปท่ีมีลักษณะเป็นภาพถ่าย ส าหรับโปรแกรมท่ีใช้สร้างหรือแกไขภาพเวคเตอร์ ได้แก่ โปรแกรม ฟรี
แฮนด์ (Free Hand)  คอเรลดรอว์ (CorelDraw) และอิลัสเตรเตอรื (lllustator) ซึ่งพื้นฐานของไฟล์ประเภทนี้ 
จัดเก็บในรูปแบบของโพสต์คริปต์ไฟล์ (Postscript) โดยโพสต์สคริปต์ไฟล์เป็นภาษาท่ีใช้ในการส่ังการและ
ควบคุมการพิมพ์บนเครื่องพิมพ์ โดยเป็นมาตรฐานของอะโดบี ดังนั้นผู้ท่ีใช้โปรแกรมประเภทนี้เครื่องพิมพ์
สนับสนุนโพสต์สคริปต์ไฟล์ จึงจะพิมพ์ภาพได้อย่างสมบูรณ์ 
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ตารางที่ 5.2 ชนิดของไฟล์เวคเตอร์ 

ชนิดของไฟล์ ลักษณะการใช้งาน 

อีพีเอส  
(Encapsulated 
Postscript = EPS) 

อีพีเอสเป็นไฟล์ท่ีถูกสร้างขึ้นมาเพื่อใช้ในงานออกแบบส่ือส่ิงพิมพ์เป็นไฟล์เวคเตอร์
มาตรฐานใช้งานได้กับโปรแกรมหลายโปรแกรมสามารถท าการแยกสีเพื่องานพิมพ์ได้
นอกจากนี้ยังใช้ในการเชพ เวคเตอร์ไฟล์จากโปรแกรมหนึ่งเพื่อน าไปโหลดใช้งานใน
อีกโปรแกรมหนึ่ง ไฟล์ชนิดนี้จะมีโปรแกรมขนาดใหญ่ไฟล์เวคเตอร์ชนิดอื่นๆ 

เอไอ (Adobe 
lllustrator 
sequence =Al) 

เอไอเป็นไฟล์ของอะโดบีอิลลัสเตรเตอร์ จึงควรแก้ไขไฟล์เอไอบนโปรแกรมอิลัสเตร
เตอร์เท่านั้น 

เอฟเอช (FreeHand 
=FH) 

เอฟเอชเป็นไฟล์โปรแกรมของเวคเตอร์ของค่ายมาโครมิเดีย(Macromedia) ท่ีมีช่ือว่า 
ฟรีแฮนด์ (FreeHand) 

ดีดับเบิลยูจี(DrawinG 
file = DWG) 

ดีดับเบิลยูจีเป็นดรอว์อิงไฟล์ (Drawing file) ของโปรแกรมออโตแคด (Auto CAD) 

เอฟแอลเอฟ (Flash 
=FLA) 

เป็นไฟล์เวคเตอร์ของโปรแกรมมาโครมิเดียมเฟลซ ใช้ในการสร้างแอนิมิช่ันบนเว็บเพจ 

เอสดับเบิลยู
เอฟ (Shock wave 
flash =SWF ) 

เป็นไฟล์เวคเตอร์ของโปรแกรมมาโครมิเนียมแฟลซใช้แสดงผลแฟลซ (Flash)  
แอนิมิช่ันบนเว็บ 

 
 2. รูปภาพในงานด้านสื่อสิ่งพิมพ ์
   การท างานกับรูปภาพในส่ือส่ิงพิมพ์ถือเป็นส่ิงท่ีส าคัญเพราะสามารถดึงดูดความน่าสนใจจาก
ผู้อ่านและใช้เป็นส่ือขยายความหรือข้อความให้เกิดความเข้าใจมากยิ่งขึ้นโดยรูปภาพจะช่วยให้ผู้อ่านสามารถ
ตรวจสอบเนื้อหาและพบส่ิงท่ีต้องการส่ือความหมายของข้อความได้รวดเร็วผู้อ่านจะได้ข้อมูลสรุปท่ีรวดเร็วกว่า
ข้อความมีความน่าสนใจพอท่ีจะอ่านต่อไปหรือไม่ นอกจากนี้ยังช่วยให้ผู้อ่านเข้าใจความคิดท่ีซับซ้อนได้อย่าง
รวดเร็ว 
                2.1 การขยายความด้วยรูปภาพ 
   การสร้างหรือเลือกรูปภาพส าหรับส่ือส่ิงพิมพ์ควรท าให้รูปภาพมีคุณสมบัติดังนี้ 
    1) มีความเกี่ยวข้องกับเนื้อหาการใช้รูปภาพเพื่ออธิบายแนวคิดหลักและดึงดูดความสนใจ
เนื่องจากผู้อ่านจะดูเนื้อหาแบบผ่านๆโดยจะอ่านเฉพาะหัวเรื่องและอธิบายท่ีใช้ประกอบรูปภาพ ผู้อ่านสามารถ
รับทราบใจความท่ีส าคัญท่ีสุดได้ด้วยรูปภาพและค าอธิบายส้ันๆ 
   2) ภาพมีความสอดคล้องกัน การจัดท าส่ือส่ิงพิมพ์ให้เป็นเอกภาพด้วยการเลือกหรือแสดง
รูปภาพ การท าให้รูปมีความสอดคล้องกันท าได้หลายวิธี ได้แก่ ใช้ชุดแถบสีหรือสีเด่นสีเดียวสไตล์กราฟิกท่ัวไป 
มุมกล้องเดียวกันการจัดแสงท่ีสอดคล้องกันและสามารถใช้แอฟเฟ็กต์ของตัวกรองแบบเดียวกันแต่ละรูปภาพ 
หรือใช้ตัวบุคคลเดียวกันในการด าเนินเรื่อง 
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   3. เลือกใช้ภาพบุคคล คนส่วนใหญ่มักดูรูปภาพของบุคคลอื่นๆรูปของคนอื่นจะมักดึงความ
สนใจของผู้อ่าน โดยเฉพาะภาพท่ีสอดคล้องหรือบอกเรื่องราวได้ การใช้รูปภาพแสดงรูปบุคคลท่ีใช้ผลิตภัณฑ์
หรือบริการท าให้ผู้อ่านเห็นวิธีท างานและนึกภาพตัวเองขณะใช้งานด้วย 
 
 
 3. ภาพที่ใช้ในการประกอบสื่อสิ่งพิมพ ์
  ภาพประกอบส่ือส่ิงพิมพ์ท้ังภาพวาดและภาพถ่ายต่างก็ใช้เพื่อส่ือความหมายเช่นเดียวกับ
ตัวอักษรแต่มีลักษณะพิเศษคือให้ความหมายได้มากกว่าและสามารถท าให้เห็นภาพได้เหมือนจริง การได้
มองเห็นภาพจะท าให้เกิดความเข้าใจได้ทันที โดยไม่ต้องใช้เวลาตีความหรือท าความเข้าใจ นอกจากนี้ภาพยัง
ถือว่าเป็นภาษาสากล แม้คนไม่รู้หนังสือยังสามารถดูรู้เรื่องได้ การใช้ภาพประกอบจึงมีความหมายและส าคัญ
ต่อส่ือส่ิงพิมพ์ไม่น้อยกว่าตัวพิมพ์ในอดีตท่ีผ่านมาภาพประกอบส่ือส่ิงพิมพ์จะถูกน ามาใช้เพื่อวัตถุประสงค์
ตกแต่งอธิบายและให้เป็นหลักฐานอ้างอิงความส าคัญของภาพประกอบคือ แสดงส่ิงท่ีผู้เขียนไม่สามารถอธิบาย
ออกมาเป็นภาษาเขียนได้ นอกจากนี้ภาพประกอบส่ือส่ิงพิมพ์ได้กลายมาเป็นส่วนหนึ่งของชีวิตประจ าวันของ
ผู้คน เพราะทุกส่ิงทุกอย่างไม่ว่าจะเป็นบรรจุภัณฑ์ ปกเทป แผ่นพับ แผ่นปลิว หนังสือพิมพ์ นิตยสาร หนังสือ
ท่ัวไป ล้วนต้องใช้ภาพประกอบท้ังส้ิน 
  3.1  ความส าคัญของภาพประกอบสื่อสิ่งพิมพ์ 
   ภาพประกอบมีความส าคัญต่อส่ือส่ิงพิมพ์มากโดยเฉพาะในการส่ือความหมายของการ
ถ่ายทอดความรู้ทางด้านวิชาการเพราะภาพประกอบสามารถให้รายละเอียด และความเหมือนจริงเหนือค า
บรรยายให้ความสวยงามและความประทับใจหรือใช้เป็นหลักฐานอ้างอิง ความส าคัญของภาพประกอบส่ือ
ส่ิงพิมพ์มีสาระส าคัญสรุปได้ดังนี้ 
                   1) ใช้สร้างความเข้าใจ ในการอธิบายถึงส่ิงหนึ่งส่ิงใดบางครั้งตัวอักษรก็มีข้อจ ากัดท่ีจะบ่ง
บอกถึงส่ิงท่ีอธิบายนั้นว่าเป็นอย่างไร ในบางกรณีแม้ผู้บรรยายจะมีความสามารถในการใช้ถ้อยค าแต่ไม่อาจท าให้
เกิดความเข้าใจได้โดยง่าย เช่น การอธิบายความแตกต่างระหว่างม้ากับลาให้แก่คนท่ีไม่เคยเห็นสัตว์ท้ังสองชนิดนี้ 
คงเป็นเรื่องท่ีล าบากแต่ถ้าแสดงด้วยรูปภาพจะท าให้เข้าใจได้ง่ายขึ้น 
   2) ใช้เสริมความเข้าใจ การน าภาพประกอบมาใช้ในกรณีท่ีข้อความสามารถสร้างความเข้าใจ
ได้ระดับหนึ่งแล้วแต่ไม่ชัดเจนจึงจ าเป็นต้องใช้ภาพประกอบเพื่อเสริมความเข้าใจให้ชัดเจนยิ่งขึ้น เช่น การอธิบาย
พุทธลักษณะพระพุทธเจ้าในสมัยต่างๆ ถ้ามีภาพประกอบเพื่อเสริมความเข้าใจในรายละเอียดเพิ่มเติมก็จะท าให้
เข้าใจมากยิ่งขึ้น เป็นต้น 
   3) ใช้เป็นหลักฐานเพื่อบ่งบอกบุคคล ในการบ่งบอกถึงบุคคลท่ีไม่อาจใช้ข้อความอธิบาย
ให้เห้นภาพหรือเข้าใจได้ว่าบุคคลนี้มีลักษณะเป็นอย่างไร แต่ถ้าพิมพ์ภาพแล้วบอกช่ือ ผู้ ท่ีเห็นและรู้จักก็จะ
สามารถจดจ าได้ทันที 
   4) ใช้เป็นหลักฐานอ้างอิงหรือแสดงเหตุการณ์ ภาพประกอบสามารถน ามาใช้เป็น 
    หลักฐานประกอบค าบรรยายในกรณีนั้นส าคัญขนาดต้องบันทึกเป็นประวัติศาสตร์ หรือ
เหตุการณ์นั้นต้องการความรวดเร็วเพื่อน าเสนอเป็นภาพข่าวส่ือสารมวลชนต่างๆ เป็นบอกเล่าเหตุการณ์ให้
เข้าใจโดยง่าย 



6 

 

โรงเรียนชยับาดาลวิทยา จังหวัดลพบุรี  จัดท าโดย คณุครูพรพนารัตน์  ชมภนุูช 

   5). ใช้ตกแต่งหน้าหนังสือ ภาพประกอบช่วยให้สวยงามน่าอ่านมากยิ่งขึ้นเทคโนโลยีการถ่าย 
การตกแต่งและการพิมพ์ในปัจจุบันเอื้ออ านวยให้กับงานภาพประกอบสะดวกยิ่งขึ้น การถ่ายภาพท าได้ง่ายข้ึน ลด
ขั้นตอนการตกแต่งลง ใช้เวลาน้อยง การจ าลองภาพอย่าง เช่น การถ่ายเอกสารหรือสแกนภาพ ท าให้ได้คุณภาพดี
และรวดเร็วอีกครั้งเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ยังช่วยในการตกแต่ง และดัดแปลงภาพได้หลายรูปแบบ 
  3.2 ประเภทของภาพประกอบสื่อสิ่งพิมพ์ 
   การใช้ภาพผลิตส่ือส่ิงพิมพ์นั้นอาจกล่าวได้ว่าสามารถใช้กับภาพได้ทุกประเภท เพราะ
เทคโนโลยีด้านการพิมพ์ท าให้สามารถถ่ายทอดภาพประเภทใดๆก็ได้ลงบนส่ือส่ิงพิมพ์ การแบ่งประเภทของ
ภาพประเภทส่ือส่ิงพิมพ์ตามส่ือท่ีใช้ในการผลิตสามารถแบ่งได้ดังนี้ 
   1) ภาพถ่าย เป็นภาพท่ีเกิดจากกรรมวิธีในการถ่ายภาพ ใช้ประโยชน์ได้ดีในงานพิมพ์ 
เพราะภาพถ่ายมีลักษณะเฉพาะตัวหลายอย่าง ท้ังความเหมือนจริงและความละเอียด สามารถสร้างสรรค์ได้
ตามความรู้สึก การถ่ายภาพเพื่อน ามาประกอบส่ือส่ิงพิมพ์ ปัจจุบันนิยมใช้กล้องดิจิตอล ผลลัพธ์ท่ีได้ส่วนใหญ่
จึงเป็นภาพสี (Color Print) แต่ต้องการภาพขาวด ามักใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ช่วยแปลงจากภาพสีให้เป็น
ภาพขาวด า 
   2) ภาพวาดลายเส้น เป็นภาพที่ใช้ประกอบส่ือส่ิงพิมพ์มาต้ังแต่ยุคแรกและยังคงได้รับความ
นิยมอยู่จนถึงปัจจุบัน มีการใช้เทคนิคการวาดภาพผสมผสานกันหลายอย่าง เช่นการวาดลายเส้นแบบภาพ
การ์ตูนโดยการใช้ดินสอ พู่กันปากกาหมึกด า รวมท้ังการผสมสกรีนหรือการใช้ลวดลายต่างๆร่วมกับภาพ
ลายเส้นเป็นต้น 
   3) ภาพวาดน  าหนักสีต่อเนื่องและภาพวาดระบายสี ภาพสองชนิดนี้มีลักษณะคล้ายคลึง
กันค าว่า ภาพวาดน้ าหนักสีต่อเนื่อง โดยใช้ภาพวาดสีเดียวท่ีมีน้ าหนักอ่อนแก่ลดหล่ันกัน ส าหรับภาพระบายสี
จะประกอบด้วยต่างๆ มากมายหลายสี โดยการเขียนหรือระบายด้วยกรรมวิธีหรือเทคนิคต่างกัน ภาพวาดอาจ
เป็นภาพวาดในมุมมองและรายละเอียดเหมือนกับภาพถ่ายได้และยังสามารถวาดในมุมท่ีภาพวาดไม่สามารถ
วาดได้อีกด้วย ภาพวาดจึงเป็นภาพชนิดหนึ่งท่ีอาจใช้เป็นภาพประกอบได้อย่างดี 
   4) ภาพพิมพ์ หมายถึงภาพท่ีผ่านการพิมพ์มาแล้วมีท้ังชนิดท่ีพิมพ์เป็นภาพลายเส้นและ
พิมพ์เป็นภาพเม็ดสกรีน ภาพทั้งสองชนิดนี้สามารถน ามาพิมพ์ซ้ าได้ ถ้าเป็นภาพลายเส้นจะเป็นภาพได้คุณภาพ
ใกล้เคียงของเดิม แต่ภาพที่เป็นเม็ดสกรีนลายละเอียดอาจหายไป 
   5) ภาพดิจิตอล หมายถึง ภาพท่ีผ่านกระบวนการจัดการคอมพิวเตอร์ด้วยพัฒนาการของ
คอมพิวเตอร์ในปัจจุบัน ท าให้ภาพทุกชนิดท่ีจะเข้าสู่ระบบการพิมพ์ต้องผ่านกระบวนการแปลงรูปภาพในเป็น
ภาพดิจิตอลก่อน เช่น การสแกนภาพ การถ่ายภาพด้วยกล้องดิจิตอลและการสร้างภาพขึ้นใหม่ด้วย
คอมพิวเตอร์ เป็นต้น 
  3.3 การสร้างจุดเด่นให้ภาพประกอบ 
   การสร้างสรรค์ภาพประกอบให้มีสีสันฉูดฉาด สะดุดตา เป็นวิธีการท่ีดีส าหรับการสร้างความ
น่าสนใจให้กับส่ือส่ิงพิมพ์ แต่ส่ิงท่ีส าคัญยิ่งไปกว่านั้นคือการส่ือความหมายเรื่องราวไปยังผู้อ่าน 
  3.4 ภาพประกอบของสิ่งพิมพ์ที่น่าสนใจแบบคงทนถาวร 
   การออกแบบภาพออกแบบให้ผสมผสานเข้าไปในส่ือส่ิงพิมพ์แล้วท าให้งานพิมพ์มีจุดเด่นท่ี
น่าสนใจแบบคงทนถาวรมีวิธีการดังนี้ 
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   1) ใช้ภาพบุคคลท่ีมีช่ือเสียง เป็นท่ีรู้จักน ามาเคารพนับถือ มาสร้างจุดดึงดูดให้กับส่ือส่ิงพิมพ์
พร้อมท้ังเสนอรายละเอียดความคิดให้อยู่ในลักษณะท่ีโดดเด่น เช่นอัศเจรีย์ตัวใหญ่ๆ เครื่องหมายค าพูดท่ีใหญ่ 
เกินจริง หรือกรอบท่ีมีรูปร่างแปลกตาเป็นต้น 
   2) ใช้ภาพที่น่าสะพรึงกลัวและเกินจริง การใช้ภาพโครงกระดูกซึ่งเป็นลักษณะของความ
ตาย หรือภาพกล้ามเนื้อจนเห็นชัดทุกช้ินส่วนให้เกิดความรู้สึกน่ากลัว 
   3) ลดรายละเอียดของภาพ  ตัดรายละเอียดส่วนเกินอื่นๆออก เหลือไว้เท่าท่ีจ าเป็นเพื่อ
เน้นให้ผู้อ่านทุ่มเทความสนใจไปยังจุดหมายท่ีต้องการ 
   4) ให้ภาพที่มีผิดเพี ยนไปจากความเป็นจริง  ส่ือส่ิงพิมพ์ท่ีมีการสอดสี การสร้าง 
ภาพประกอบให้มีสีสันผิดเพี้ยนหรือแปลกตาออกไปก็เป็นเรื่องไม่ยาก คอมพิวเตอร์สามารถช่วยตกแต่งให้มีสี
ผิดเพี้ยนไปจากธรรมชาติได้ เช่น คนตัวเขียวๆ หรือม้าลายสีรุ่ง เป็นต้น 
   5) ให้ภาพมีความแตกต่างกันอย่างคาดไม่ถึง  ภาพล้อเลียนแปลกแหวกแนว ไร้เหตุผล
เหนือจริง มหัศจรรย์ ประหลาดใจ น่าตกใจซึ่งเป็นภาพที่คาดไม่ถึง ภาพต่างๆ ภาพต่างๆเหล่านี้มักจะน ามาซึ่ง
ความแปลก ก่อให้เกิดความสงสัยชวนให้น่าติดตามและหน้าสนใจท้ังส้ิน 
   6) สร้างความแตกต่างให้ชัดเจน  การสร้างความแตกต่างให้ปรากฏในส่ือส่ิงพิมพ์จะต้อง
แสดงให้ชัดเจน เช่น ขนาดท่ีแตกต่างกันขององค์ประกอบในภาพ เป็นต้น 
   7) สร้างภาพให้น าสายตา  พื้นท่ีสีขาวรอบๆ รูปภาพคือ พื้นท่ีของคนอ่าน ส่วนเนื้อท่ี
ภายในรูปภาพเป็นพื้นท่ีของบุคคลหรือวัตถุท่ีอยู่ในขณะนั้น จะต้องก าหนดขอบเขตสายตาของผู้อ่าน โดยท า
การตกแต่งส่วนส าคัญของภาพให้ดูเหมือนยื่นส่วนหนึ่งส่วนใดออกมานอกรูปภาพ เพื่อเช่ือมโยงพื้นท่ีด้านนอก
และด้านในให้เป็นหนึ่งเดียวกัน 
   8) สร้างภาพมุมกว้างเพื่อขยายเขตการรับรู้   น าเสนอภาพมุมกว้างเป็นลักษณะของภาพ
แบบพาโนรามา เพื่อเป็นการขยายการรับรู้ให้กว้างขวางยิ่งขึ้น การน าเสนอภาพพาโนราควรจะขยายให้อยู่บนหน้า
ส่ือส่ิงพิมพ์ท้ัง 2 หน้า ถ้าจะให้ดียิ่งขึ้นควรขยายให้เป็นภาพเต็มหน้าแล้วตัดตกท้ัง 2 ด้าน หรือจะไม่น่าสนใจ
ยิ่งขึ้นไปอีกก็สามารถขยายหน้าเพิ่มให้ต่อเนื่องออกไปเป็น 3 หน้าในลักษณะของบานหน้าต่าง เปิก-ปิดได้ 
  3.5  การตกแต่งภาพเพื่อใช้กับสื่อสิ่งพิมพ ์
   โดยธรรมชาติแล้วตัวอักษรเป็นวรรณกรรม มีหน้าท่ีสร้างจินตนาการให้กับผู้อ่านส่วน
ภาพประกอบเป็นตัวสร้างภาพ เพื่อเสริมให้จิตนาการนั้นปรากฏชัดเจน การตกแต่งภาพประกอบให้แปลก
ออกไปจากปกติธรรมดา จะท าให้ส่ิงพิมพ์นั้นน่าดูยิ่งขึ้นนักออกแบบส่ือส่ิงพิมพ์และผู้ท่ีตกแต่งภาพประกอบส่ือ
ส่ิงพิมพ์สามารถท าการตกแต่งภาพดังต่อไปนี้ 
   1) การพลิกภาพ การพลิกภาพจากซ้ายไปขวาในลักษณะภาพมายาของกระจกเงาท าให้
เกิดความรู้สึกต่อเนื่องแบบตรงกันข้ามหรืออาจกลับหัวลงล่างแสดงออกคล้ายกับภาพที่สะท้อนบนผิวน้ า 
   2) การท าภาพให้แตกกระจาย การท าภาพให้ดูเหมือนแผ่นกระจกท่ีถูกทุบท าลาย จนแตก
เป็นริ้วรอยแหลมคม ท าให้ภาพดูดุร้ายและน่าแกรงขามมากยิ่งขึ้น 
   3) การท าภาพเนกาทิฟ  ภาพโดยท่ัวไปเป็นภาพโพสิทิฟ โดยจะตัดสินความงานด้วยแสงสี 
และรายละเอียดในความเหมือนจริงของภาพนั้นๆ ในการกลับกันถ้าเปล่ียนการน าเสนอภาพเป็นรูปแบบ 
ภาพเนกาทิฟ ความรู้สึกของการพบเห็นก็จะเปล่ียนไปในทันที ส่ิงท่ีได้รับคือความรู้สึกแปลก ลึกลับ น่า
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สะพรึงกลัว อึดอัด ไม่สบายใจท่ีได้พบเห็น แต่ก็เป็นอีกทางหนึ่งในการน าเสนอให้น่าสนใจด้วยความแตกต่าง
จากปกติ 
   4) การแทรกภาพ  การแทรกภาพในอีกภาพหนึ่งลงไปในภาพหลัก และถ้าเนื้อหาของภาพ
ท้ังสองนั้นท างานร่วมกันได้อย่างผสมผสานก็จะได้ภาพท่ีมีความหมายสมบูรณ์ขึ้น การใช้ภาพสีปะทับไปบน
ภาพขาวด า ก็จะท าให้ภาพสีภาพนั้นเป็นจุดรวมความน่าสนใจ 
   5) การจ าลองรูปภาพ  เป็นการตกแต่งภาพให้ดูเป็นภาพอีกทีหนึ่ง ซึ่งท าได้หลายวิธี โดย
ท าขอบให้เป็นรอยตัดชิกแชกแบบรูปถ่ายสมัยโบราณแล้วรองเงาใต้พื้นภาพเพื่อให้ภาพลอยเด่นขึ้นมา หรือฉีก
ขอบภาพที่ช ารุด พับมุม หรือท ามุมพิเศษ ส่ิงต่างๆ เหล่านี้ล้วนแสดงถึงการท าภาพให้เป็นรูปภาพได้อีกครั้งหนึ่ง 
   6) การซ้อนภาพ  การซ้อนภาพให้มุมทับเล่ือมกัน แสดงถึงความสัมพันธ์ภายในของภาพ
นั้นๆ โดยท าให้ภาพที่อยู่ด้านบนให้เป็นภาพสีเข้ม ภาพถัดไปสีค่อยๆ หรืออาจเป็นภาพลายเส้นก็ได้ 
   7) การท าขอบภาพ ขอบภาพแบบตรงๆ ส่ีเหล่ียมผืนผ้าท่ีมาแต่อดีตมีใช้กันอยู่มากมายคุ้น
ตาจนท าให้คิดว่าเป็นหนทางเดียวท่ีตกแต่งขอบภาพประกอบ เพื่อน ามาใช้เพื่อส่ือส่ิงพิมพ์ แต่ความจริงการ
ตกแต่งขอบภาพยังมีวิธีอีกหลายวิธีท่ีแตกต่างออกไป เช่น ขอบยอกนุ่มๆแล้วค่อยๆจางหายไปให้ความรู้สึก
เกี่ยวกับจินตนาการดั่งความฝัน เป็นความรู้สึกแบบช่ังคราวไม่แน่นอน เป็นต้น ขอบภาพท่ีมีรูปทรงอิสระส่งผล
ให้เกิดความรู้สึกหลากหลายบนหน้ากระดาและบริเวณว่าง เนื้อหาส่วนใหญ่อยู่ในกรอบภาพ ส่วนท่ียื่นออกมามี
ลักษณะเป็นภาพเป็นส่วนน้อย เพื่อเป็นการเน้นและน าสายตา 
 


