
ใบงานที่ 5 การสรา้งกระบวนงาน 

กจิกรรมที่ 1  สรา้งบา้นกนัเถอะ 

ค าส ัง่  ใหน้กัเรยีนปฏบิตัิตามที่โจทยก์ าหนด 

1.  ใหน้กัเรยีนจบัคู่ช่วยกนัคิด วิเคราะห ์และวางแผน ในการสรา้งภาพใหไ้ดต้ามรูปที่ก าหนด โดยเขยีน

เป็นข ัน้ตอนการสรา้งภาพตามรูป โดยใชด้นิสอหรือปากกา สรา้งภาพอย่างเป็นระบบ โดยมเีงือ่นไขในการ

ลากเสน้โดยไม่ยกดนิสอหรอืปากกา  
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2.  ใหน้ าข ัน้ตอนที่ไดม้าสรา้งกระบวนงานที่ชื่อว่า house และบนัทกึค าส ัง่ที่ใชใ้นการสรา้งภาพเกบ็ไวใ้น

ไฟลท์ี่ชื่อว่า house.lgo ในโฟลเ์ดอรง์านของนกัเรยีน 

กจิกรรมที่ 2  หลากหลายกระบวนงาน 

1.  ใหน้กัเรยีนสรา้งกระบวนงานรูปเหลีย่มต่าง ๆ ต่อไปนี้   

รูปเหลีย่ม ชื่อกระบวนงาน ค าส ัง่ใหเ้ต่าโลโกท้ างาน 

 

Triangle 

to triangle 

 cs     

 Repeat 3 [fd 100 rt 120]  

end 

 

Square 

to  square   

 cs    

 repeat 4[fd 100 rt 90]   

end 

 

pentagon 

to     

     

      

end 

 

Hexagon 

to     

     

      

end 

 

octagon 

to     

     

      

end 

 

Ninagon 

to     

     

      



 

จดัท ำโดย นำงพรพนำรตัน ์ ชมภนุูช   โรงเรียนชยับำดำลวทิยำ จงัหวดัลพบรุี

    

end 

 

Decagon 

to     

     

      

end 

 

Circle 

to     

     

      

end 

กจิกรรมที่ 3 กระบวนงานค าส ัง่ repeat และ wait 

 ใหน้กัเรยีนสรา้งกระบวนงาน และท าการทดสอบผลลพัธ ์ และท าการปรบัเปลีย่นรูปแบบของ

ค าส ัง่ใหอ้ยู่ในรูปแบบของ ค าส ัง่ท าซ า้ (Repeat) และบนัทกึกระบวนงานท ัง้หมดลงในสื่อบนัทกึขอ้มลู ต ัง้

ชื่อไฟลว่์า angless5.lgo 

to Angless5 

fd 100  wait 40  rt 72  wait 40 

fd 100  wait 40  rt 72  wait 40 

fd 100  wait 40  rt 72  wait 40 

fd 100  wait 40  rt 72  wait 40 

fd 100 

end 

     

     

     

     

      

กจิกรรมที่ 4 ภาพมิติสมัพนัธ ์

 จากกิจกรรมที่ 2 ใหน้กัเรียนสรา้งภาพกราฟิกที่เกิดจากการหมุนภาพที่ละ 10 องศาจาก 

จุดหมนุเดยีวกนัโดยใหห้มนุภาพท ัง้หมด 8 ภาพ และท าการบนัทึกภาพใหเ้ป็นภาพกราฟิกโดยตัง้ชื่อตาม

เงือ่นไขต่อไปนี้  

1) ขึ้นตน้ดว้ยตวัอกัษร pic 

2) ตามดว้ยเลขรหสัช ัน้และหอ้ง เช่น 31 หมายถงึ ม.3/1 

3) ตามดว้ยรหสัเลขที่ เช่น 09 หมายถงึ เลขที่ 9 
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4) ตามดว้ยเครื่องหมาย _ (ขดีล่าง) และชื่อภาพ เช่น ภาพสามเหลีย่ม กช็ื่อ Triangle 

5) เกบ็ไวใ้นโฟลเดอรท์ี่ชื่อว่า EX(ช ัน้และหอ้ง)(เลขที่)_04(ชื่อนกัเรยีน) 


