
 

 
 
 
 
 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 8 โลโกส้ร้างสรรค์เสียง 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

สาระการเรียนรู ้
1. การสรา้งเสยีงและดนตรีจากโปรแกรมโลโก ้

2. การเทยีบเสยีงดนตรีเพือ่สรา้งเพลง 

3.  การเลน่เพลงแฟ้มนามสกุล wav จากค าส ัง่ Playwave 

 

  ผลการเรยีนรูท้ี่คาดหวงั 

          ใชค้ าส ัง่สรา้งเสยีงและดนตรทีี่แตกต่างกนั เขา้ใจการใชต้าราง

เปรยีบเทยีบเสยีงเพือ่น าไปสรา้งเพลงอย่างงา่ยได ้ 
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2 
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ใบความรูท้ี่ 8 เรื่อง โลโกส้รา้งสรรคเ์สยีง 

 
1. การสรา้งเสยีงดนตรแีละเสยีงเพลง 

 

  การสรา้งเสยีงดนตรีในภาษาโลโก ้เราสามารถเขยีนกระบวนความสอนใหเ้ต่ารูจ้กัระดบัเสยีงของตวั

โนต้ เมือ่น าตวัโนต้แต่ละตวัมาประกอบเป็นเพลง จะท าใหล้  าโพงในคอมพวิเตอรส์่งเสยีงเป็นเพลงได ้ตวัโนต้

แต่ละตวัตอ้งเขยีนเป็นกระบวนความย่อยไวใ้นกระบวนความหลกัทีเ่ป็นชื่อเพลงเพือ่ใหเ้รียกใชไ้ดใ้นโปรแกรม

เดยีว 

 ค าส ัง่เกี่ยวกบัการควบคุมเสยีงในภาษาโลโกท้ีใ่ชม้อียู่ 2 ค าส ัง่ คอื 

1) Sound 

2) Playwave 

 

 1) ค าส ัง่ sound 

   ค าส ัง่ Sound เป็นค าส ัง่สรา้งเสยีงตามความถี่ และระยะเวลาทีก่  าหนด 

   รูปแบบ ค าส ัง่ Sound มดีงัน้ี 

     Sound [ความถี่ ช่วงเวลา] 

 

   เมือ่  ความถี่  หมายถงึ  คลืน่ความถี่ของเสยีงในหน่วยรอบต่อวนิาที 

           ช่วงเวลา หมายถงึ  ระยะเวลาทีต่อ้งการใหเ้สยีงนัน้ 

        โดยตวัเลขตวัแรกเป็นค่าของระดบัความถี่ของเสยีงตวัโนต้ (เสยีงสูง-ต า่) ถา้ตวัเลขมค่ีามากเสยีงจะ

แหลมขึ้น ตวัเลขตวัทีส่องเป็นระยะเวลาในการออกเสยีงตามตวัโนต้ (เสยีงส ัน้-ยาว) ถา้ตวัเลขมค่ีามมากเสยีง

จะดงันานขึ้น เช่น 

       Sound [523 20] เป็นเสยีง C (โด) 

        Sound [587 20] เป็นเสยีง D (เร)   

        Sound [659 20] เป็นเสยีง E (ม)ี 
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เสยีงระดบัต า่ เสยีงระดบักลาง เสยีงระดบัสูง 

ตวัโนต้ ความถี่ ตวัโนต้ ความถี่ ตวัโนต้ ความถี่ 

C (โด)  262 C (โด)  523 C (โด)  1047 

C# 277 C# 554 C# 1109 

D (เร)  294 D (เร)  587 D (เร)  1175 

D# 311 D# 622 D# 1245 

E (ม)ี  330 E (ม)ี  659 E (ม)ี  1319 

F (ฟา)  349 F (ฟา)  698 F (ฟา)  1397 

F# 370 F# 740 F# 1480 

G (ซอล)  392 G (ซอล)  748 G (ซอล)  1568 

G# 145 G# 831 G# 1661 

A (ลา)  440 A (ลา)  880 A (ลา)  1760 

A# 466 A# 932 A# 1865 

B (ท)ี  494 B (ท)ี  988 B (ท)ี  1975 

ตารางแสดง ความถี่มาตรฐานของตวัโนต้ 

1.1) การเขียนกระบวนความสรา้งตวัโน้ต 

        จากตาราง เมือ่น ามาสรา้งเป็นตวัโนต้ จะเขยีนเป็น กระบวนความ แลว้ใส่ค าส ัง่ 

Sound ตามดว้ยค่าความถี ่และช่วงเวลา เช่น 

 To C 

        Sound [262 50] 

 End 

 To D 

        Sound [294 50] 

  End 
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 เพื่อน ๆ มาลองสรา้งกระบวนงานทีใ่ชใ้นการสรา้งคยีบ์อรด์ใหเ้ป็นเสยีง

โนต๊ดนตรีแบบงา่ยทีม่ชีื่อกระบวนงาน ตามอกัษรบนคยีบ์อรด์ กนันะคะ 

 

  เช่น  to A 

   sound [262 500] 

        end 

 

        to S 

   sound [262 500] 

        end 

 เมือ่สรา้งกระบวนงานครบทกุตวัโนต๊แลว้ ทดลองพมิพต์วัอกัษรของตวัโนต๊ ลงในช่อง

ป้อนค าส ัง่พรอ้มกบักดปุ่ ม Enter แลว้สงัเกตฟงัเสยีงตวัโนต๊ทีแ่ตกต่างกนั ถา้เพือ่น ๆ มี

โนต้เพลงใด ๆ ทีรู่จ้กั ใหท้ดลองกดปุ่ มตวัโนต๊สลบักบัปุ่ ม Enter เพือ่สรา้งเสยีงดนตรีกนัดู

นะคะ 

  

 1.2) การเขียนโน้ตไวเ้ล่นบนแผงแป้นอกัขระ 

       การเล่นดนตรบีนแป้นอกัขระ โดยกดแป้นตามตวัโนต้ที่ไม่ไดเ้รยีงล  าดบัจะท าใหเ้ล่นไดย้าก 

เพราะตอ้งเลือ่นน้ิวไปยงัแป้นที่อยู่ต่างแถวกนั ดงันัน้ ควรตัง้ชื่อกระบวนความย่อยของตวัโนต้ใหเ้รยีง

ต่อกนับนแถวใดแถวหนึ่ง เช่น A S D F G H J K เพือ่ใหก้ดแป้นไดง้า่ยดงัรูป 

 โด เร ม ี ฟา ซอล ลา ท ี โด  

 C D E F G A B C  

 A S D F G H J K  

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

  

 

  

A S D F G H J K 
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 เพื่อน ๆ มาลองสรา้งกระบวนงานทีใ่ชส้ามารถแสดงเสยีงเพลงดว้ย

ค าส ัง่ playwave ดว้ยกนันะคะ  

 สิง่ที่ตอ้งเตรยีม   ใหด้าวนโ์หลดไฟลเ์พลงประเภท *.wav เก็บไวใ้นโฟล์

เดอร ์song ในโฟลเดอรง์านของนกัเรียน โดยบนัทกึชื่อว่า love.wav 

    ข ัน้ตอนการสรา้งกระบวนงาน 

1. สรา้งกระบวนงานชื่อว่า song01 ทีห่นา้ต่าง  editor 

2. แลว้พมิพค์ าส ัง่ดงัน้ี 

to  song01 

  playwave  "d:\\song\\love.wav   1 

end 

3. บนัทกึขอ้มลูไฟลก์ระบวนงาน song01 แลว้ทดลองเรียกชื่อ

กระบวนงาน  song01 ในช่องป้อนค าส ัง่ 

2)  Playwave 

  คือค าส ัง่เกี่ยวกบัเสยีงอกีชนิดหนึ่ง แต่เป็นการแสดงเสยีงออกทางการด์เสยีงของ

คอมพวิเตอร ์(Sound Card) ดงันัน้เครื่องคอมพวิเตอรท์ี่ม ีsound card และมลี  าโพงที่ต่อกบั sound 

card เท่านัน้ที่แสดงผลของค าส ัง่นี้ได ้โดยมรูีปแบบค าส ัง่ดงันี้  

  รูปแบบ 

   playwave "ระบตุ าแหน่งทีม่ไีฟลน์ามสกุล .wav  ตามดว้ยรหสั Flag 

   

  ตวัอย่าง 

    playwave  "d:\\song\\love.wav   1 
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 3.  ค าส ัง่ wait 

  ค าส ัง่หยุดรอ หมายถงึ การสรา้งชุดค าส ัง่เพือ่ส ัง่ใหเ้ต่าโลโกห้ยุดรอเป็นระยะเวลาหน่ึงก่อนที่

เต่าโลโกจ้ะแสดงภาพกราฟิกถดัไปทีผู่ใ้ชไ้ดส้รา้งขึ้น 

               รูปแบบค าส ัง่  คอื 

                             Wait  ตวัเลข (ก าหนดระยะเวลาในการหยุดรอ) 

               ตวัอย่างค าส ัง่ 

                               Wait  20 

       หมายถงึ การใหเ้ต่าโลโกหยุดรอเป็นระยะเวลา 20 หน่วย 

 

ตวัอย่าง การสรา้งเสยีงเพลง (คยีเ์พลง) 

to spider 

C wait 15 C wait 15 C wait 15 D wait 15 F wait 15 

E wait 15 E wait 15 D wait 15 C wait 15 D wait 15 E wait 15 C wait 40 

E wait 15 E wait 15 E wait 15 F wait 15 G wait 25 

G wait 15 G wait 15 F wait 15 E wait 15 F wait 15 G wait 15 E wait 40 

C wait 15 C wait 15 C wait 15 D wait 15 F wait 25 

E wait 15 E wait 15 D wait 15 C wait 15 D wait 15 E wait 15 C wait 40 

E wait 15 E wait 15 E wait 15 F wait 15 G wait 25 

G wait 15 G wait 15 F wait 15 E wait 15 F wait 15 G wait 15 E wait 40 

end 


