
 

 
 
 

 
 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 การสร้างกระบวนงาน 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

สาระการเรียนรู ้
1. การเขยีนกระบวนงาน (Writing  Procedure) 

2. การสรา้งกระบวนงานดว้ยค าส ัง่ท  าซ  า้  

  ผลการเรยีนรูท้ี่คาดหวงั 

         สามารถสรา้งกระบวนงานเพือ่การสรา้งชิ้นงานไดอ้ย่าง

ถกูตอ้ง 
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ใบความรูท้ี่ 5 เรื่อง การใชง้านกระบวนงาน 

1.  การเขียนกระบวนงาน (Writing  Procedure) 

 การเขียนกระบวนงานเป็นหวัใจส าคญัในการเขียนโปรแกรมของภาษาโลโก ้ โดยท ัว่ไปแลว้

กระบวนงานเป็นโปรแกรมขนาดเล็กที่สามารถเรียกใชง้านบ่อย ๆ โดยอาศยัการเรียกใชด้ว้ยค าส ัง่ 

ค าส ัง่เดยีว  เปรยีบเสมอืนชดุค าส ัง่ที่สามารถใชไ้ดซ้  า้ ๆ โดยไม่ตอ้งพมิพช์ดุค าส ัง่ย่อย ๆ นัน้อกี 

 1.1 วิธีการสรา้งกระบวนงาน 

 การสรา้งกระบวนงาน หรอืชุดค าส ัง่ย่อย สามารถท าได ้2 วธิี คือ 

  วิธีที่ 1 การสรา้งกระบวนงานดว้ยหน้าต่าง To Mode ประกอบดว้ย 

 ขัน้ตอนที่..1..คลกิเมาสท์ี่ช่องป้อนค าส ัง่ (Input Box) 

 ขัน้ตอนที่..2..พมิพค์ าว่า to ตามดว้ยชื่อกระบวนงานที่ตอ้งการ เช่น To Square แลว้

กดปุ่ม Enter หรอืคลกิที่ปุ่ ม  ดงัรูป 

 

รูปที่ 4.1 แสดงหนา้ต่าง Commander  

  ขัน้ตอนที่..3..เมือ่ปรากฏหนา้ต่าง To Mode เราสามารถป้อนค าส ัง่ในช่อง Input 

ทลีะค าส ัง่กดปุ่ม.Enter.หรอืคลกิที่ปุ่ ม  เมือ่พมิพค์ าส ัง่หมดแลว้ ใหพ้มิพค์ าส ัง่ End แลว้กด

คีย ์Enter หรอืคลกิที่ปุ่ ม  เพือ่เป็นจบการสรา้งกระบวนงาน 

 

รูปที่ 4.2 แสดงหนา้ต่าง To Mode ในการป้อนค าส ัง่เพื่อสรา้งกระบวนงาน 
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กจิกรรมเสริมทกัษะ 

 ค าส ัง่  ใหน้กัเรยีนสรา้งกระบวนงานที่ชื่อว่า Square ซึ่งประกอบดว้ยค าส ัง่ต่อไปนี้  

 

CS        (Enter) 

FD  100  (Enter) 

RT  90 (Enter)      

FD  100 (Enter) 

RT  90 (Enter) 

FD  100 (Enter) 

RT  90 (Enter) 

FD  100 (Enter) 

RT  90 (Enter) 

End (Enter) 

   
 

 วิธีที่..2..การสรา้งกระบวนงานดว้ยหนา้ต่าง Editor 

  การสรา้งกระบวนงานจากหนา้ต่าง Editor สามารถท าไดโ้ดย การใชค้ าส ัง่ Edit   

โดยมรูีปแบบการท างานดงัต่อไปนี้ 

 ขัน้ตอนที่ 1 คลิกที่ช่องป้อนค าส ัง่ (Input Box) แลว้ท าการป้อนค าส ัง่สรา้ง

กระบวนงาน โดยมรูีปแบบการใชค้ าส ัง่ดงันี้ 

  รูปแบบค าส ัง่  edit  "ชื่อกระบวนงาน 

  ตวัอย่าง   

   ท าการป้อนค าส ัง่  edit  "square  ในช่องป้อนค าส ัง่ ดงัรูป แลว้กดปุ่ ม 

Enter  

 

รูปที่ 4.3 แสดงหนา้ต่าง commander ในการป้อนค าส ัง่ในช่องป้อนค าส ัง่ 

 วธีิน้ีเรำไม่สำมำรถเหน็ค ำส ัง่ 

ทีป้่อนเขำ้ไป แลว้ค ำส ัง่เหลำ่น ัน้

จะถูกเก็บไวที้ไ่หนกนันะ ? 
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 ขัน้ตอนที่ 2 จะปรากฏหนา้ต่าง Editor ดงัรูป 

 

รูปที่ 4.4 แสดงหนา้ต่าง Editor ในการเริ่มการสรา้งกระบวนงาน square 

 ขัน้ตอนที่ 3 ท าการป้อนค าส ัง่ข ัน้ตอนการสรา้งภาพกราฟิก ดงัรูป 

 

รูปที่ 4.5 แสดงหนา้ต่าง Editor หลงัจากการป้อนค าส ัง่การสรา้งภาพกราฟิก 

 ขัน้ตอนที่ 4 เมือ่ท าการแกไ้ขค าส ัง่เรยีบรอ้ยแลว้ใหท้ าการบนัทึกขอ้มูลกระบวนงานที่

เมนู File และเลอืกรายการ Save and Exit ดงัรูป 

 

รูปที่ 4.6 แสดงข ัน้ตอนการบนัทกึขอ้มูลการสรา้งกระบวนงาน  
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  1.2  การเรยีกใชก้ระบวนงาน 

  การเรยีกใชก้ระบวนงานที่สรา้งไว ้และถกูเกบ็ไวท้ี่หน่วยความจ าของเครื่องคอมพวิเตอรน์ ัน้ 

เราสามารถเรยีกใชง้านไดบ้่อยคร ัง้ ตามความตอ้งการ  

 การเรยีกใชก้ระบวนงานสามารถท าไดโ้ดย คลกิที่ช่องป้อนค าส ัง่ (Input Box) ท าการป้อน

ช่ือกระบวนงาน เช่น square แลว้กดปุ่ ม Enter ดงัรูป 

 

รูปที่ 4.7 แสดงหนา้ต่าง To Mode ในการป้อนค าส ัง่เพื่อสรา้งกระบวนงาน 

  กจ็ะไดผ้ลลพัธด์งัรูป 

 

รูปที่ 4.8 แสดงผลลพัธก์ารเรียกใช ้กระบวนงานที่ช่ือว่า square 

 

 

 

 

อำ้ว! ถำ้ผลลพัธที์ไ่ด ้

ไม่ถูกตอ้งจะแกไ้ขไดอ้ย่ำงไร 
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  1.3  การแกไ้ขกระบวนงาน 

          เราสามารถเปิดกระบวนงานเพื่อไปท าการแกไ้ขตรวจสอบการสรา้งกระบวนงานมวีิธีการ

แกไ้ขดว้ยกนั 2 วธิี 

 วิธีที่ 1 การใชค้ าส ัง่แกไ้ขที่เมนู 

  ขัน้ตอนที่ 1 คลกิที่เมนู File แลว้เลอืกรายการ Edit ดงัรูป 

 

รูปที่ 4.9 แสดงการใชเ้มนู File เพื่อท าการเรียกใชร้ายการ Edit 

  ขัน้ตอนที่ 2 เมือ่ปรากฏหนา้ต่าง Edit Procedure  

 

รูปที่ 4.10 แสดงหนา้ Edit Procedure ในการเรียกช่ือกระบวนงานเพื่อท าการแกไ้ข 

  ใหเ้ลอืกปฏบิตัิตามความตอ้งการดงันี้ 

- ถา้ตอ้งการแกไ้ขกระบวนงานใดกระบวนงานหน่ึง ใหค้ลกิที่

กระบวนงานที่ตอ้งการ แลว้คลกิที่ปุ่ ม    

- ถา้ตอ้งการแกไ้ขกระบวนงานท ัง้หมด คลกิที่ปุ่ ม   

  จะปรากฏหนา้ต่าง Editor ดงัรูป 
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รูปที่ 4.11 แสดงหนา้ต่าง Editor ที่แสดงค าส ัง่กระบวนงาน square  

  ขั้นตอนที่  3 เมื่อท าการแกไ้ขค าส ัง่เรียบรอ้ยแลว้ใหท้ าการบนัทึกขอ้มูล

กระบวนงานที่เมนู File และเลอืกรายการ Save and Exit ดงัรูป 

 

รูปที่ 4.12 แสดงข ัน้ตอนการบนัทกึขอ้มลูการสรา้งกระบวนงาน  

 วิธีที่ 2  การใชค้ าส ัง่ edit  

  ขัน้ตอนที่ 1 คลกิที่ช่องป้อนค าส ัง่ แลว้ท าการป้อนค าส ัง่แกไ้ขกระบวนงาน โดยมี

รูปแบบการใชค้ าส ัง่ดงันี้ 

   รูปแบบค าส ัง่  edit  " ชื่อกระบวนงาน 

   ตวัอย่าง  ท าการป้อนค าส ัง่  edit  "square  ในช่องป้อนค าส ัง่ ดงัรูป 

 

รูปที่ 4.13 แสดงหนา้ต่าง commander ในการป้อนค าส ัง่ในช่องป้อนค าส ัง่ 
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   ขัน้ตอนที่ 2 เมือ่ปรากฏหนา้ต่าง Editor กส็ามารถท าการแกไ้ขค าส ัง่ได ้ 

 

รูปที่ 4.14 แสดงหนา้ต่าง Editor ที่แสดงค าส ัง่กระบวนงาน square  

  ขั้นตอนที่  3 เมื่อท าการแกไ้ขค าส ัง่เรียบรอ้ยแลว้ใหท้ าการบนัทึกขอ้มูล

กระบวนงานที่เมนู File และเลอืกรายการ Save and Exit ดงัรูป 

 
รูปที่ 4.15 แสดงข ัน้ตอนการบนัทกึขอ้มลูการสรา้งกระบวนงาน  

 

 

  

 

  กระบวนงานจะถกูจดัเกบ็ไวท้ี่หน่วยความจ าช ัว่คราว เมื่อปิดเครื่องหรือไฟดบั ขอ้มูล 

กจ็ะหายไป ควรท าการจดัเกบ็ชุดของกระบวนงาน ไวเ้ป็นแฟ้มขอ้มูลในหน่วยความจ าส ารอง  

เพือ่สามารถเรยีกใชไ้ดใ้นคร ัง้ต่อไป 
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2. การสรา้งกระบวนงานดว้ยค าส ัง่ท าซ ้า  

 ค าส ัง่ท าซ ้า (Repeat) ช่วยใหเ้ราสามารถลดการใชค้ าส ัง่ที่เหมอืนกนัหรอืซ า้กนั มรูีปแบบค าส ัง่

ดงันี้ 

 รูปแบบค าส ัง่ 

Repeat n [ ค าส ัง่ที่ตอ้งการ ] 

  โดยก าหนดให ้ n   หมายถงึ  จ านวนคร ัง้ที่ท  าซ า้ 

 การสรา้งกระบวนงานดว้ยค าส ัง่ท  าซ  า้ สามารถท าไดโ้ดย น าค าส ัง่ Repeat มาสรา้งภาพกราฟิกได ้

เช่น การสรา้งภาพ สีเ่หลีย่ม (SQUARE)  มาสรา้งกระบวนงานใหม่ทีช่ื่อว่า PATTERN เป็นค าส ัง่ทีส่ ัง่ให ้

วาดภาพสีเ่หลีย่มซ า้ ๆ กนัได ้ ดงัตวัอย่างที ่1 

ตวัอย่างที่  

To square  

Repeat 4 [FD 100 RT 90] 

End 

  

 To  Pattern 

 Repeat 6 [Square RT 60] 

 End      

   รูปที่ 4.16 แสดงการสรา้งกระบวนงานดว้ยค าส ัง่ Repeat  

  

  โอโ้ฮ..ถา้มคี าส ัง่ท  าซ  า้หลาย ๆ ค าส ัง่ก็ตอ้งพมิพซ์ า้ๆ อย่างนี้ก็เสยีเวลาใน

การพมิพค์ าส ัง่น่ะซ ิมคี าส ัง่ใดบา้งทีช่่วยใหส้ามารถลดการพมิพค์ าส ัง่.วนซ ้า 

ๆ ใหส้ะดวกและงา่ยต่อการท างานมากขึ้นนะ.. 

  มซี.ิ.ค าส ัง่ Repeat ไง เป็นค าส ัง่ทีช่่วยใหก้ารท  างานซ า้ ๆ สะดวกและงา่ย

ในการควบคุมการท างานของเต่าโลโกใ้หร้วดเร็วยิ่งขึ้น 
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3. สรา้งกระบวนงานซอ้นกระบวนงาน 

       การสรา้งกระบวนงานซอ้นกระบวนงาน ท  าไดโ้ดยใชว้ธิีการเรยีกซ า้ คอื การเรียกกระบวนความของ

ตวัเองมาท  างาน เพือ่จะเขา้ใจงา่ยขึ้นลองพจิารณาการท างานของกระบวนความ Star160 ซึ่งเป็นกระบวนความ

ทีม่กีารเรียกซ า้ ตวัอย่างที ่2 

ตวัอย่างที่ 1 

 
 

 จะเหน็ว่าเมือ่มกีารส ัง่ใหเ้ต่าท  างานตามกระบวนความน้ี เต่าจะเริ่มโดยท าค าส ัง่ FD 100 RT 160 เมือ่

มาพบค าส ัง่ Star160 ซึ่งก็คอืการเรยีกใชก้ระบวนความ Star160 เต่าจะไปท ากระบวนความน้ีอกีคอื FD 100 

RT 160และ Star160 อกี เช่นน้ีเรื่อยไปโดยไม่มีการหยุด ถา้ตอ้งการใหห้ยุดท าไดด้งัน้ีใหค้ลกิปุ่ ม Halt ใน

หนา้ต่างบงัคบัการ กระบวนงาน Flower ก็เช่นเดยีวกนั 

ตวัอย่างที่ 2 

 ข ัน้ตอนที ่1  สรา้งกระบวนความชื่อ Triangle 

To Triangle 

FD 30 RT 120 FD 30 RT 120 FD 30 

End 

ข ัน้ตอนที ่2  สรา้งกระบวนความชื่อ Flower 

To Flower 

Triangle 

RT 60 

Flower 

End 
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ตวัอย่างที่ 3 

 ข ัน้ตอนที ่1    

To one 

Repeat 3 [ FD 30 RT 120 ] 

END 

 ข ัน้ตอนที ่2   

To two 

FD 30  

Repeat 3 [ FD 30 RT 120 ]  

BK 30 

END 

  

 

 


