
 

 
 
 

 
 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 รู้จักกับภาษาโลโก้ 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

สาระการเรียนรู ้
1.  เต่าโลโก ้

2.  ประวตัิความเป็นมาของโลโก ้

3.  การติดตัง้โปรแกรมโลโกเ้พือ่ใชง้าน 

4.  การเริ่มตน้ใชง้านโปรแกรมโลโก ้

  ผลการเรยีนรูท้ี่คาดหวงั 

         สามารถอธิบายลกัษณะของเต่าโลโก ้ประวตัิความเป็นมา 

การติดตัง้โปรแกรมภาษาโลโก ้และการเริ่มตน้ใชง้านโปรแกรมโลโกไ้ด ้



 

จดัท าโดย นางพรพนารตัน ์ ชมภูนุช   โรงเรียนชยับาดาลวทิยา จงัหวดัลพบุรี    

2 
เอกสารประกอบการเรียนรายวชิาคอมพวิเตอร ์

ใบความรูท้ี่ 2 เรื่อง ความเป็นมาของภาษาโลโก ้

 

1. เต่าโลโก ้

 ท าไมเราเรียกหุ่นยนตน์ี้ ว่า “เต่าโลโก”้ (Logo Turtle)  สืบเนื่องจากเรื่องเดิมเมื่อประมาณปี 

พ.ศ. 2493  มีนกัวิทยาศาสตร์ท่านหนึ่งชื่อว่า เกย ์วอลเทอร์ (Grey Water) ไดส้รา้งหุ่นยนต์

อเิลคทรอนิกสต์วัเลก็ ๆ ขึ้นมาตวัหนึ่ง และเขยีนโปรแกรมส ัง่ใหม้นัท างานเหมอืนจริงได ้เช่น เมื่อแหล่ง

พลงังานในตวัเองลดนอ้ยลงหรอืเหลอืไม่พอเพยีงในการท างาน เจา้หุ่นยนต ์ 

นี้กจ็ะเดนิไปหาแหล่งพลงังานเพือ่เติมหรือเพิ่มพลงังานใหม้ากขึ้นได ้เขาเรียก

เจา้หุ่นยนต์ตวันอ้ยนี้ ว่า “Turtle” ซึ่งแปลว่า “เต่า” เพราะว่ามองดูคลา้ยเต่า  

เนื่องจากมนัมฝีาครอบอปุกรณอ์เิลคทรอนิกสค์ลา้ยกระดองเต่านัน่เอง 

2. ประวตัิความเป็นมา 

 ในปี พ.ศ.2513  กลุ่มนกัวิจยัของสถาบนัเทคโนโลยแีมสซาชูเซตส ์น าโดย เซยม์วัร ์พาเพริต์ 

ไดท้ าการออกแบบและสรา้งหุ่นยนต์คลา้ยกบัของ เกรย ์วอลเทอร์ เพื่อใหเ้ด็ก ๆ สามารถเขียน

โปรแกรมค าส ัง่ที่ใชภ้าษาที่เขา้ใจง่ายส าหรบัเด็ก ท าให ้ท าใหเ้ด็กสามารถเขียนค าส ัง่ (โปรแกรม)  

ใหหุ้่นยนตเ์ต่าเคลือ่นที่ไปมาและเปลีย่นทศิทางตามตอ้งการ ภาษาโลโกจ้ึงเป็นทางเลอืกใหม่ส าหรบัเด็ก

ในการฝึกภาษาคอมพิวเตอร์ และสามารถสรา้งงานตามจินตนาการ โดยอาศยัความรูพ้ื้ นฐาน 

ทางคณิตศาสตรท์ี่ใชใ้นชวีติประจ าวนัได ้

เต่ากราฟิก               เต่ารูปสามเหลี่ยม 

         

 

 

 

รูปที่ 2.1  ภาพสญัลกัษณ์ภาพกราฟิกเต่าโลโกแ้ละในโปรแกรมแบบต่าง ๆ 

 

  ภาษาโลโกม้จีุดเริ่มตน้การพฒันาโปรแกรมจาก ไบรอนั ฮารเ์วย ์และคณะท างานที่มหาวิทยาลยั

แคลฟิอรเ์นียร์–เบริก์เลย ์ซึ่งเรยีกโปรแกรมนี้ ว่า "โลโกเ้บริก์เลย"์ หลงัจากนัน้ไดม้กีารพฒันาอย่างต่อเนื่อง 

ใหส้ามารถใชง้านภายใตร้ะบบปฏบิตัิการที่แตกต่างกนั จากระบบยูนิกซ ์(UNIX) เป็นระบบดอส (DOS) 
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จนถึงปจัจุบนั ยอรจ์ มิลส ์ไดพ้ฒันาใหส้ามารถท างานภายใตร้ะบบปฏิบตัิการวินโดวสไ์ด ้เราเรียก

โปรแกรมนี้ ว่า “เอม็เอสดบับลวิโลโก”้(MSWLogo) 

      MSWLogo เป็นโปรแกรมรุ่นที่มปีระสทิธิภาพสูงสุดจากโปรแกรมโลโกท้ี่มใีชท้ ัง้หมดในขณะนี้ 

เหมาะส าหรบัใชใ้นการเรียนระดบัประถมศึกษาและมธัยมศึกษาตอนตน้ และไดม้กีารเรียนการสอน

เกี่ยวกบัโปรแกรมนี้ อย่างแพร่หลายในประเทศสหรฐั อเมริกา ญี่ปุ่ น ออสเตรเลีย และประเทศอื่น ๆ  

ท ัว่โลก การใชง้านสะดวก ไม่ยุ่งยาก เหมอืนโปรแกรมอื่นๆ ที่มปีุ่ มเลอืกและสญัรูป ต่างๆ เป็นจ านวน

มาก โปรแกรมนี้ จะกระตุน้ใหน้กัเรียนมีความกลา้ในการสรา้งสรรค์งานกราฟิกรูปแบบ ต่าง ๆ จาก

จนิตนาการของตนเองไดง้า่ย ช่วยใหม้พีื้นฐานและความถนดัเบื้องตน้ในการเขยีนโปรแกรม นอกจากนี้

ความแพร่หลายของโปรแกรม MSWLogo ที่น าไปสอนในโรงเรยีนต่าง ๆ ท าใหม้ีการสนบัสนุนทางดา้น

วชิาการและตวัอย่างโปรแกรมที่น่าสนใจเป็นจ านวนมาก โดยสามารถสบืคน้จากอนิเทอรเ์น็ตไดโ้ดยงา่ย 

 

3.  การติดตัง้โปรแกรมโลโกเ้พื่อการใชง้าน 

 ก่อนการใชง้านโปรแกรมโลโก ้เราตอ้งติดตัง้โปรแกรมโลโกบ้นระบบงานวินโดวสเ์สียก่อน  

โดยที่นกัเรยีนตอ้งมโีปรแกรมในแผ่นดสิกห์รอืแผ่นซดี ีเพือ่น ามาติดตัง้ในเครื่องคอมพวิเตอรท์ี่ตอ้งการ

ใชง้าน เนื่องจากโปรแกรมภาษาโลโกม้ีการพฒันาขึ้นมาหลายรุ่นแตกต่างกนั  แต่มลีกัษณะของการ

ท างานของโปรแกรมที่คลา้ยกนั เนื่องจากไฟลโ์ปรแกรมที่สามารถติดตัง้ใชง้านมีนามสกุลเป็น .exe  

ดงันัน้ข ัน้ตอนการติดตัง้โปรแกรมสามารถท าตามข ัน้ตอนไดด้งันี้ 

 1)  เมือ่ใส่แผ่นโปรแกรมเขา้ในไดรฟ์อ่านขอ้มลูแลว้หาไฟลท์ี่ชื่อ  แลว้ท าการดบัเบลิ

คลกิ  จะปรากฏกร่อนโตต้อบดงัแสดงในรูป ใหท้ าการคลกิที่ปุ่ ม  

 

รูปที่ 2.2  กลอ่งโตต้อบเมือ่เริ่มการติดตัง้โปรแกรม 
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 2)  ใหท้ าการเลอืกไดเรก็ทอรสี าหรบัการติดตัง้  ส่วนใหญ่โปรแกรมจะก าหนดการติดตัง้ไวท้ี่

ไดรฟ์ C:\MSWLogo\  ถา้ตอ้งการติดตัง้ที่ไดเรก็ทอรอีื่น กส็ามารถก าหนดเองไดโ้ดยการคลกิที่ปุ่ ม 

Browse  ดงัในรูป แต่ถา้ตอ้งการติดตัง้ในต าแหน่งที่โปรแกรมก าหนดใหค้ลกิปุ่ม  

 

รูปที่ 2.3  กลอ่งโตต้อบเมือ่เลอืกการติดตัง้ 

 3)  คลกิปุ่ม Next เพือ่ใหโ้ปรแกรมท าการติดตัง้โปรแกรมต่อไป ดงัรูป 

 

รูปที่ 2.4 กลอ่งโตต้อบก าหนดโฟลเดอรส์ าหรบัติดตัง้ไอคอนของโปรแกรมโลโก ้
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 4)  โปรแกรมติดตัง้จะท างานต่อไป โดยส าเนาไฟลข์อ้มลูโปรแกรมไปเก็บไวใ้นโฟลเดอรท์ี่ก าหนด 

ดงัรูป 

 

รูปที่ 2.5 แสดงหนา้ต่างการส าเนาแฟ้มไปเก็บในโฟลเดอรท์ี่ก าหนด 

 5)  เมือ่ท าการติดตัง้โปรแกรมเสรจ็แลว้จะปรากฏหนา้ต่างดงัรูป ใหค้ลกิที่ปุ่ ม  

 

รูปที่ 2.6 หนา้ต่างแสดงเมือ่การติดตัง้ MSWLogo เสร็จตามข ัน้ตอน 
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4.  การเริ่มตน้ใชง้านโปรแกรมโลโก ้

 4.1 การเขา้สูโ่ปรแกรม MSWLogo   

   หลงัจากท าการติดตัง้โปรแกรมเสร็จเรียบรอ้ยแลว้ ในการเขา้สู่โปรแกรม MSWLogo นัน้ 

ข ัน้ตอนการเขา้โปรแกรมโลโก ้มดีว้ยกนั 2 วธิีดงันี้ 

วิธีที่ 1  ใหด้บัเบลิคลกิที่ไอคอน      

วิธีที่ 2  มขี ัน้ตอนดงัต่อไปนี้  

 1) คลิกที่ปุ่ ม  แลว้เลื่อนตวัชี้ ไปยงัค าส ัง่ Programs และเลื่อนตวัชี้

ต่อไปยงัค าส ัง่ Microsoft Windows Logo แลว้คลกิที่ค าส ัง่  MSWLogo ดงัรูป 

 

รูปที่ 2.7 แสดงการเลอืกเขา้สู่โปรแกรมโลโก ้

2)  จะไดห้นา้ต่างแสดงขอ้มลูเกี่ยวกบัโปรแกรมโลโก ้ดงัรูป ใหท้ี่คลกิปุ่ม OK 

 

รูปที่ 2.8 หนา้ต่างแสดงขอ้มลูเกี่ยวกบัโปรแกรมโลโก ้ 
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   3)  จะไดห้นา้ต่างของ MSWLogo ดงัรูป 

 

รูปที่ 2.9 หนา้ต่างของ MSWLogo 

4.2 การออกจากโปรแกรม MSWLogo 

  ข ัน้ตอนการออกจากโปรแกรมโลโก ้ม ี3 วธิี ดงันี้ 

  วิธีที่ 1 คลกิเมนู File บนแถบเมนูและคลกิค าส ัง่ Exit ดงัรูป 

 

รูปที่ 2.10 แสดงการเลอืกเพื่อเลกิใชง้านโปรแกรมโลโก ้
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 วิธีที่ 2 กดปุ่ม Atl +    

 วิธีที่ 3 คลกิที่  

 

5.  สว่นประกอบหลกัของหนา้ต่างโลโก ้

 องคป์ระกอบหลกัของหนา้ต่าง MSWLogo ไดแ้ก่ แถบชื่อหนา้ต่าง แถบเมนูซึ่งมคี าส ัง่หลกั 

5 ค าส ัง่ ปุ่ มควบคุมการเปิดปิดหนา้ต่าง และส่วนแสดงผลกราฟิกพรอ้มแถบเลื่อน นอกจากนี้ยงัมหีนา้ต่าง

ย่อยอกีหนา้ต่าง คือ หนา้ต่างผูบ้งัคบัการ (Commander) ซึ่งประกอบดว้ยแถบเลื่อนหนา้ต่าง ปุ่ มควบคุม

การเปิดปิด ส่วนแสดงผลขอ้ความพรอ้มแถบเลือ่น ช่องป้อนค าส ัง่ แผงควบคุมการท างานแสดงดงัรูป 

 แถบช่ือหนา้ต่าง แถบเมนู                                ปุ่มควบคุมการเปิด-ปิดหนา้ต่าง 

 เต่าโลโก ้ ส่วนแสดงผลกราฟิก 

 
 

 

 

 

หนา้ต่างผูบ้งัคบัการ 

 

ส่วนแสดงผลขอ้ความ 

ช่องป้อนค าส ัง่ 

 

  

แถบเลื่อนส่วนแสดงผลขอ้ความ แถบเลื่อนส่วนแสดงผลกราฟิก       แผงปุ่มควบคุม 

รูปที่ 3.1 แสดงองคป์ระกอบของหนา้ต่าง  

 

 

 

 

F4 
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6.  องคป์ระกอบหนา้ต่างผูบ้งัคบัการ (Commander Windows) 

 หนา้ต่างค าส ัง่จะใชง้าน 2 ส่วนดว้ยกนั  ส่วนบนพื้นทึบเป็นหนา้ต่างแสดงรายการค าส ัง่ต่าง ๆ 

ขณะใชง้านและที่ผ่านไปแลว้สามารถน ามาใชว้านไดอ้ีก และส่วนล่างเป็นช่องรบัค าส ัง่ที่ใชง้านส ัง่งาน 

ดา้นขวามอืมปีุ่ มค าส ัง่เพือ่ท างานร่วมกนัขณะเขยีนโปรแกรม 

 

 

รูปที่ 3.2 แสดงหนา้ต่างค าส ัง่โลโก ้

7.  ปุ่ มค าส ัง่บนหนา้ต่าง Commander 

 1)     ใชใ้นเวลาที่ตอ้งการใหโ้ลโกห้ยุดประมวลผลทนัททีี่ตอ้งการ เมือ่หยุด

แลว้โลโกจ้ะรอรบัค าส ัง่ใหม่เพือ่ท างาน 

 2)    จะใชเ้มือ่ตอ้งการทดสอบโปรแกรมหาขอ้ผดิพลาดของโปรแกรมที่ก าลงั

เขยีน คลกิปุ่ม Untrace   อกีคร ัง้เป็นการยกเลกิการแสดงผลจะแสดงในช่อง Output/Command 

Recall List 

3)     จะใชเ้มือ่ตอ้งการหยุดการใชโ้ปรแกรมช ัว่คราว เพือ่ตรวจสอบเปลีย่นแปลง

ค่าตวัแปรและอื่น ๆ เมือ่คลกิเมาสท์ี่ปุ่ ม Pause จะปรากฏหนา้ต่าง Pop Up ดงัรูป เพือ่ใหเ้ปลีย่นค่าตวั

แปรในช่อง input ตามที่ตอ้งการ เสรจ็แลว้คลกิ OK หรอื ปุ่ม Cancle เพือ่ท างานต่อหรอืยกเลกิ 

4)     เป็นปุ่มที่แสดงสถานะขอ้มลู

ของเต่าโลโกใ้นขณะท างาน เป็นการแสดงผลแบบหนา้ต่าง 

Pop Up กดปุ่มน้ีอกีคร ัง้กจ็ะเป็นการปิดหนา้ต่างขอ้มลูที่

เรยีกขึ้นมาดงัรูป 

 

 

 

 

 

รูปที่ 3.3 แสดงหนา้ต่าง Pop Up ของค าส ัง่  Status 

ช่องป้อนค าส ัง่ 

Input Box 

สว่นแสดงผลขอ้ความ 

Output/Command 
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 5)  / ..จะใชใ้นการตรวจสอบการท างานของโปรแกรมที่ละข ัน้ตอนเพือ่

เป็นขอ้มลูในการแกไ้ขโปรแกรมที่มขีอ้ผดิพลาด เมื่อตอ้งการยกเลกิค าส ัง่ใหค้ลกิที่ปุ่ ม Unstep 

6)    ใชง้านเช่นเดียวกบัค าส ัง่  ClearScreen หรือ CS  ใชใ้นการลบขอ้มูล 

ที่ปรากฏบนกระดานท างานท ัง้หมดและเริ่มตน้การท างานใหม่ 

7)    จะกระท าการค าส ัง่ที่พมิพใ์นช่อง Input Box ทุกคร ัง้เมือ่กดปุ่ม Excute 

8)    จะเปิดหนา้ต่าง Editor เพือ่ท าการสรา้งกระบวนการใหม่และแกไ้ข

กระบวนงานเดิมได ้

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


