แผนการประเมินผลการเรียน

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๖   ภาคเรียนที่ ๑  ปีการศึกษา ๒๕๕๓

กลุ่มสาระการเรียนรู้  การงานอาชีพและเทคโนโลยี
ชื่อวิชา    การงานอาชีพและเทคโนโลยี  ๕  รหัสวิชา  ง ๓๓๑๐๑
ชั้น  ม.๖  จำนวนหน่วย   ๐.๕   หน่วย     ปีการศึกษา  ๒๕๕๓
ประเภทรายวิชา       (    พื้นฐาน           (     เพิ่มเติม                   
๑.  อัตราคะแนน  ระหว่างภาค : ปลายภาค  ๘๐: ๒๐
๒.  คะแนนตามหน่วยการเรียนรู้/ผลการเรียนรู้ ก่อนวัดผลกลางภาค  ๒๕ คะแนน
	หน่วยการเรียนรู้/ ผลการเรียนรู้ ที่
	๑
	๒
	
	
	
	
	
	
	
	
	รวม

	คะแนน
	๕
	๒๐
	
	
	
	
	
	
	
	
	๒๕


๓.  คะแนนตามหน่วยการเรียนรู้/ผลการเรียนรู้ วัดผลการเรียนรู้กลางภาค 
	หน่วยการเรียนรู้/ ผลการเรียนรู้ ที่
	๑
	๒
	
	
	
	
	
	
	
	
	รวม

	คะแนน
	๑๕
	๑๕
	
	
	
	
	
	
	
	
	๓๐


๔.  คะแนนตามหน่วยการเรียนรู้/ผลการเรียนรู้หลังวัดผลกลางภาค  ๒๕ คะแนน
	หน่วยการเรียนรู้/ ผลการเรียนรู้ ที่
	๒
	๓
	
	
	
	
	
	
	
	
	รวม

	คะแนน
	๕
	๒๐
	
	
	
	
	
	
	
	
	๒๕


๕.   คะแนนวัดความรู้ปลายภาค  ๒๐  คะแนน
	หน่วยการเรียนรู้/ ผลการเรียนรู้ ที่
	๓
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	รวม

	คะแนน
	๒๐
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	๒๐


โครงสร้างรายวิชา
รายวิชา ง ๓๒๑๐๑ การงานอาชีพและเทคโนโลยี   กลุ่มสาระการเรียนรู้ การงานอาชีพและเทคโนโลยี
ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๖  ภาคเรียนที่ ๑  เวลาเรียน ๑ ชั่วโมง   จำนวน ๐.๕ หน่วยกิต

	หน่วยที่
	ชื่อหน่วยการเรียนรู้
	มาตรฐานการเรียนรู้
/ตัวชี้วัด
	สาระสำคัญ
	เวลาเรียน
(ชั่วโมง)
	น้ำหนัก
คะแนน

	๑
	กราฟิกดีไซน์
	ง ๒.๑ ม ๔-๖/๓
ง ๒.๑ ม ๔-๖/๔
ง ๓.๑ ม ๔-๖/๖
	วิธีการใช้งานซอฟต์แวร์กราฟิกในการออกแบบผลิตภัณฑ์
	๔
	๒๐

	๓
	การออกแบบชิ้นงาน
	ง ๓.๑ ม ๔-๖/๖
	การออกแบบผลิตภัณฑ์ และการเลือกใช้ซอฟต์แวร์ที่เหมาะสมในการทำงาน
	๘
	๔๐

	๔
	ปฏิบัติโครงงาน
	ง ๓.๑ ม ๔-๖/๗
ง ๓.๑ ม ๔-๖/๑๐
ง ๓.๑ ม ๔-๖/๑๑
ง ๓.๑ ม ๔-๖/๑๒
ง ๓.๑ ม ๔-๖/๑๓
	ออกแบบคิดค้นโครงงานคอมพิวเตอร์ตามวัตถุประสงค์ของความต้องการใช้งานโปรแกรมที่เกี่ยวข้องกับการแก้ปัญหาในการออกแบบชิ้นงาน ในรูปแบบผลิตภัณฑ์ตามขั้นตอนการพัฒนาโครงงาน
	๘
	๔๐

	รวมทั้งสิ้น
	๔๐
	๑๐๐


คำอธิบายรายวิชา
รหัส ง  ๓๓๑๐๑   วิชา  การงานอาชีพและเทคโนโลยี   กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี                        ระดับชั้น มัธยมศึกษาปีที่ ๖  ภาคเรียนที่ ๒   เวลาเรียน ๒๐ ชั่วโมง  จำนวน ๐.๕ หน่วยกิต

ศึกษาขั้นตอนวิธีการพัฒนาสิ่งของเครื่องใช้หรือวิธีการตามกระบวนการเทคโนโลยี
โดยถ่ายทอดความคิดเป็นภาพฉาย และแบบจำลองเพื่อนำไปสู่ การสร้างชิ้นงาน หรือถ่ายทอดความคิดของวิธีการเป็นแบบจำลองความคิด และการออกแบบการรายงานผลโดยใช้ซอฟต์แวร์

ปฏิบัติการใช้ซอฟต์แวร์ช่วยในการออกแบบหรือนำเสนอผลงาน มีประโยชน์ในการช่วยร่างภาพ ทำภาพ 2 มิติ หรือ 3 มิติ โดยคำนึงถึงหลักการวิเคราะห์ผลิตภัณฑ์เบื้องต้น แล้วทำการพัฒนาไปสู่โครงงานคอมพิวเตอร์

มีจิตสำนึกคุณธรรม จริยธรรมในการทำงาน ของผู้ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ ตามระเบียบข้อบังคับของระบบที่ใช้งาน ไม่ทำผิดกฎหมาย และศีลธรรม แบ่งปันความสุขให้กับผู้อื่น 
ตัวชี้วัด
ง ๒.๑ ม ๔-๖/๓ , ง ๒.๑ ม ๔-๖/๔ , ง ๓.๑ ม ๔-๖/๖ , ง ๓.๑ ม ๔-๖/๗ , ง ๓.๑ ม ๔-๖/๑๐ ,
ง ๓.๑ ม ๔-๖/๑๑ , ง ๓.๑ ม ๔-๖/๑๒ , ง ๓.๑ ม ๔-๖/๑๓
รวม  ๘  ตัวชี้วัด
   ( 








