แผนการประเมินผลการเรียน

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๔   ภาคเรียนที่ ๒  ปีการศึกษา ๒๕๕๓

กลุ่มสาระการเรียนรู้  การงานอาชีพและเทคโนโลยี
ชื่อวิชา    การงานอาชีพและเทคโนโลยี  ๒        รหัสวิชา  ง ๓๑๑๐๒
ชั้น  ม.๔  จำนวนหน่วย   ๐.๕   หน่วย     ปีการศึกษา  ๒๕๕๓
ประเภทรายวิชา       (    พื้นฐาน           (     เพิ่มเติม                   
๑.  อัตราคะแนน  ระหว่างภาค : ปลายภาค  ๘๐: ๒๐
๒.  คะแนนตามหน่วยการเรียนรู้/ผลการเรียนรู้ ก่อนวัดผลกลางภาค  ๒๕ คะแนน
	หน่วยการเรียนรู้/ ผลการเรียนรู้ ที่
	๑
	๒
	
	
	
	
	
	
	
	
	รวม

	คะแนน
	๕
	๒๐
	
	
	
	
	
	
	
	
	๒๕


๓.  คะแนนตามหน่วยการเรียนรู้/ผลการเรียนรู้ วัดผลการเรียนรู้กลางภาค  ๓๐ คะแนน
	หน่วยการเรียนรู้/ ผลการเรียนรู้ ที่
	๑
	๒
	
	
	
	
	
	
	
	
	รวม

	คะแนน
	๑๕
	๑๕
	
	
	
	
	
	
	
	
	๓๐


๔.  คะแนนตามหน่วยการเรียนรู้/ผลการเรียนรู้หลังวัดผลกลางภาค  ๒๕ คะแนน
	หน่วยการเรียนรู้/ ผลการเรียนรู้ ที่
	๓
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	รวม

	คะแนน
	๒๕
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	๒๕


๕.   คะแนนวัดความรู้ปลายภาค  ๒๐  คะแนน
	หน่วยการเรียนรู้/ ผลการเรียนรู้ ที่
	๒
	๓
	
	
	
	
	
	
	
	
	รวม

	คะแนน
	๕
	๑๕
	
	
	
	
	
	
	
	
	๒๐


โครงสร้างรายวิชา
รายวิชา ง ๓๑๑๐๒ การงานอาชีพและเทคโนโลยี  ๒ กลุ่มสาระการเรียนรู้ การงานอาชีพและเทคโนโลยี
ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๔  ภาคเรียนที่ ๒  เวลาเรียน ๑ ชั่วโมง   จำนวน ๐.๕ หน่วยกิต

	หน่วยที่
	ชื่อหน่วยการเรียนรู้
	มาตรฐานการเรียนรู้
/ตัวชี้วัด
	สาระสำคัญ
	เวลาเรียน
(ชั่วโมง)
	น้ำหนัก
คะแนน

	๑
	เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร
	ง ๓.๑ ม ๔-๖/๑
ง ๓.๑ ม ๔-๖/๒
ง ๓.๑ ม ๔-๖/๓
ง ๓.๑ ม ๔-๖/๔
ง ๓.๑ ม ๔-๖/๙
ง ๓.๑ ม ๔-๖/๑๓
	อธิบายองค์ประกอบระบบสารสนเทศ  การทำงานของระบบคอมพิวเตอร์ การสื่อสารข้อมูลและระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ คุณลักษณะของอุปกรณ์ต่อพ่วง และปฏิบัติการติดต่อสื่อสารข้อมูล ค้นหาข้อมูล ผ่านอินเทอร์เน็ต และมีคุณธรรมจริยธรรมในความเป็นผู้ใช้เทคโนโลยี มีจรรยบรรณของผู้ใช้อินเทอร์เน็ต
	๔
	๒๐

	๓
	การพัฒนา
โปรแกรม
	ง ๓.๑ ม ๔-๖/๕
ง ๓.๑ ม ๔-๖/๖
	มีความรู้ความเข้าใจในขั้นตอนการการพัฒนาโปรแกรม สามารถออกแบบการเขียนโปรแกรมอย่างมีโครงสร้าง และลงรหัสโปรแกรมเพื่อเขียนโปรแกรมในงานด้าน
ต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้องกับการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ และวิทยาศาสตร์
	๘
	๔๐

	๔
	ปฏิบัติโครงงาน
	ง ๓.๑ ม ๔-๖/๗
ง ๓.๑ ม ๔-๖/๑๐
ง ๓.๑ ม ๔-๖/๑๑
ง ๓.๑ ม ๔-๖/๑๒
ง ๓.๑ ม ๔-๖/๑๓
	ออกแบบคิดค้นโครงงานคอมพิวเตอร์ตามวัตถุประสงค์ของความต้องการใช้งานโปรแกรมที่เกี่ยวข้องกับการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ และวิทยาศาสตร์
ตามขั้นตอนการพัฒนาโครงงาน
	๘
	๔๐

	รวมทั้งสิ้น
	๔๐
	๑๐๐


คำอธิบายรายวิชา
รหัส ง  ๓๑๑๐๒  วิชา  การงานอาชีพและเทคโนโลยี ๒  กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี                        ระดับชั้น มัธยมศึกษาปีที่ ๔  ภาคเรียนที่ ๒   เวลาเรียน  ๒๐  ชั่วโมง  จำนวน ๐.๕ หน่วยกิต

ศึกษาองค์ประกอบของระบบสารสนเทศ การทำงานของคอมพิวเตอร์ คุณลักษณะของคอมพิวเตอร์และอุปกรณ์ต่อพ่วง ระบบการสื่อสารข้อมูล ระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ วิธีการถ่ายโอนข้อมูลขนานและแบบอนุกรม หลักการแก้ปัญหา ขั้นตอนการพัฒนาโปรแกรม การเขียนโปรแกรมในงานด้านต่าง ๆ  วิธีการพัฒนาโครงงานคอมพิวเตอร์

ปฏิบัติการใช้งานคอมพิวเตอร์ในการติดต่อสื่อสาร ค้นหาผ่านอินเทอร์เน็ต เลือกใช้ซอฟต์แวร์ในการทำงาน การเขียนโปรแกรม การนำเสนอผลงาน การพัฒนาโครงงานคอมพิวเตอร์

มีจิตสำนึกคุณธรรม จริยธรรมในการใช้อินเทอร์เน็ต และการปฏิบัติสำหรับผู้ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ ตามระเบียบข้อบังคับของระบบที่ใช้งาน ไม่ทำผิดกฎหมาย และศีลธรรม แบ่งปันความสุขให้กับผู้อื่น 
ตัวชี้วัด
ง ๓.๑ ม ๔-๖/๑ , ง ๓.๑ ม ๔-๖/๒ , ง ๓.๑ ม ๔-๖/๓ , ง ๓.๑ ม ๔-๖/๔ , ง ๓.๑ ม ๔-๖/๕ , 
ง ๓.๑ ม ๔-๖/๖ , ง ๓.๑ ม ๔-๖/๗ , ง ๓.๑ ม ๔-๖/๑๐ , ง ๓.๑ ม ๔-๖/๑๑ , ง ๓.๑ ม ๔-๖/๑๒ , 
ง ๓.๑ ม ๔-๖/๑๓
รวม  ๑๑  ตัวชี้วัด
   ( 








