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จัดท ำโดย นำงพรพนำรัตน์  ชมภูนุช ต ำแหน่ง ครู 
 

 
 

วิชา การพัฒนาโปรแกรม (ภาษาซ)ี 
รหัสวิชา ว31293 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 9 ตัวแปรโครงชนิดโครงสร้าง 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

ผลการเรียนรู้ 

 สามารถก าหนดตวัแปรในรูปแบบโครงสร้างเพือ่การเขียนโปรแกรมไดอ้ยา่งถูกตอ้ง 

 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

 1) เขา้ใจรูปแบบการก าหนดขอ้มูลชนิดโครงสร้างเพือ่ใชใ้นการเขียนโปรแกรมได ้
 2) เขา้ใจรูปแบบจดัเก็บขอ้มูลชนิดโครงสร้างได ้
 3) เขา้ใจรูปแบบการแสดงผลขอ้มูลที่อยูใ่นตวัแปรชนิดโครงสร้างได ้
 4) เขา้ในรูปแบบการใชง้านแฟ้มขอ้มูลเพือ่ใชใ้นการเขียนโปรแกรมได้  

 5) สามารถประกาศตวัแปรแบบอาร์เรยท์ี่มีสมาชิกเป็นโครงสร้างได้ 

 
 

 สาระการเรียนรู้ 
1. ความหมายของตวัแปรโครงสร้าง 
2. การประกาศตวัแปรโครงสร้าง 
3. การใชง้านตวัแปรแบบโครงสร้าง 
4. อาร์เรยก์บัตวัแปรโครงสร้าง 
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                      ใบความรู้ที่ 9 เร่ือง ตัวแปรชนิดโครงสร้าง 

จัดท าโดย นางพรพนารัตน์ ชมภูนุช 

 ถา้ตอ้งการประกาศตวัแปรที่เก็บขอ้มูลในลกัษณะเป็นกลุ่ม โดยที่ขอ้มูลในกลุ่มนั้นเป็นขอ้มูล
ต่างประเภทกนัจะตอ้งสร้างตวัแปรประเภทโครงสร้าง ถา้หากผูเ้ขียนโปรแกรมเขา้ใจการท างานและการ
ใชง้านตวัแปรประเภทโครงสร้างน้ีจะท าใหโ้ปรแกรมที่เขียนขึ้นสามารถเก็บขอ้มูลเป็นแบบเรคคอร์ดได้
อีกดว้ย 
 

  ความหมายของตัวแปรโครงสร้าง 
  

  การก าหนดตวัแปรโครงสร้าง (structure) คือ การเก็บตวัแปรหลากชนิดใหอ้ยูเ่ป็นกลุ่มกอ้น
เดียวกนั ท าให้สามารถแยกโปรแกรมออกเป็นหน่วย (Modular Programming) ซ่ึงแกไ้ขไดง่้ายเพราะ
สามารถแยกฟังกช์นัและตวัแปรออกเป็นหน่วยๆ ซ่ึงก็เป็นประโยชน์ในการสร้างฐานขอ้มูลดว้ยการใช้
ตวัแปรแบบ structure ซ่ึงท าให้เราสามารถสร้างและออกแบบโครงสร้างขอ้มูลของเราไดต้ามที่ตอ้งการ 
โดยโครงสร้างขอ้มูลจะมีสมาชิกที่เป็นตวัแปรและฟังกช์นัไดใ้นเวลาเดียวกนั 
 
  การประกาศตัวแปรโครงสร้าง 
  

    การประกาศตวัแปรโครงสร้าง (structure) ใหเ้ก็บขอ้มูลชนิดต่าง ๆ รวมกนัอยูภ่ายใตช่ื้อ
เดียวกนั โดยมีรูปแบบการประกาศตวัแปรดงัน้ี 
   แบบที่ 1  
     struct  ช่ือโครงสร้าง 
      { 

      ชนิดตวัแปรท่ี 1 ช่ือตวัแปรท่ี 1 ;  
      ชนิดตวัแปรท่ี 2 ช่ือตวัแปรท่ี 2 ; 
      ……………. 
      ชนิดตวัแปรท่ี 3 ช่ือตวัแปรท่ี 3 ; 

     }  ช่ือตวัแปรโครงสร้ำงตวัท่ี 1 , ........ ; 
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   ตัวอย่าง 
     struct  student 
     { 
      char    name[30]; 
      char    surname[30]; 
      int      age; 
      char    sex; 
     } somsak , somluk; 

 

    การก าหนดรูปแบบตวัแปรแบบโครงสร้างแบบที่ 1 จะไดโ้ครงสร้างที่ช่ือวา่ student 
และมีตวัแปรที่ช่ือวา่ somsak และ somluk เป็นตวัแปรที่มีรูปแบบการเก็บขอ้มูลแบบมีโครงสร้าง
รายละเอียดภายใน คือ ช่ือ (name) , นามสกุล (surname) , อาย ุ(age) และ เพศ (sex) 
 
  แบบที่ 2  
     struct  ช่ือโครงสร้าง 
      { 
     ชนิดตวัแปรท่ี 1 ช่ือตวัแปรท่ี 1 ;  
     ชนิดตวัแปรท่ี 2 ช่ือตวัแปรท่ี 2 ; 
      ……………. 
     ชนิดตวัแปรท่ี 3 ช่ือตวัแปรท่ี 3 ; 
     } ; 

 

    เม่ือประกาศตวัแปรโครงสร้างแลว้ ตอ้งประกาศช่ือตวัแปรที่ตอ้งการให้เป็นตวัแปร
ชนิดแบบมีโครงสร้าง โดยมีรูปแบบค าสัง่ดงัน้ี 

     struct  ช่ือโครงสร้าง  ช่ือตวัแปรชนิดโครงสร้างตวัที่ 1 , ......... ;  
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   ตัวอย่าง 
     struct  student 
     { 
     char    name[30]; 
     char    surname[30]; 
     int       age; 
     char    sex; 
     } ; 
     struct   student  somsak , somluk ; 
 
 
  การประกาศตวัแปรโครงสร้างแบบที่ 2 จะเป็นอีกรูปแบบที่ประกาศตวัแปรโครงสร้างช่ือ 
student แลว้มาประกาศภายนอกอีกคร้ัง เช่น 

     struct   student  somsak , somluk ;   

 
   การใช้งานตัวแปรแบบโครงสร้าง 
  

 1. การก าหนดค่าให้กับตัวแปรแบบโครงสร้าง 

    การก าหนดค่าใหก้บัตวัแปรโครงสร้างสามารถใชเ้คร่ืองหมาย = ในการก าหนดค่า
เหมือนกบัตวัแปรอ่ืน ๆ ทัว่ไป แต่ใชเ้คร่ืองหมาย . ในการอา้งถึงโครงสร้างของตวัแปรภายในรูปแบบ
ของตวัแปรภายในโครงสร้าง ดงัตวัอยา่ง 

     somsak.name= “somsak”; 
     somsak.surname= “boonmee”; 
     somsak.age= 18; 
     somsak.sex= “M”; 
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   2. การรับค่าให้กับตัวแปรแบบโครงสร้าง 

    การรับค่าใหต้วัตวัแปรโครงสร้างสามารถท าไดโ้ดย ในที่น้ียกตวัอยา่งการรับค่าดว้ย
ค  าสัง่ scanf ท  าไดด้งัน้ี 

     scanf(“%s”,somsak.name); 

     scanf(“%s”,somsak.surname); 

     scanf(“%d”, &somsak. age); 

     scanf(“%s”, &somsak. sex); 

   3. การรับค่าให้กับตัวแปรแบบโครงสร้าง 

    การรับค่าใหต้วัตวัแปรโครงสร้างสามารถท าไดโ้ดย ในที่น้ียกตวัอยา่งการรับค่าดว้ย
ค  าสัง่ scanf ท  าไดด้งัน้ี 

     printf(“%s”,somsak.name); 

     printf(“%s”,somsak.surname); 

     printf(“%d”,somsak.age); 

     printf(“%c”,somsak.sex); 
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   กิจกรรมเสริมทกัษะ 

  ใหน้กัเรียนทดลองเขียนโปรแกรมที่มีโครงสร้างโปรแกรมแบบมีตวัแปรโครงสร้าง  
ในการแสดงขอ้ความออกทางหนา้จอ ใหบ้นัทึกไฟลช่ื์อ ex09_1.cpp 

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 

10 
11 
12 
13 
14 
15 
16 
17 
18 
19 
20 
21 
22 
23 

 

#include <stdio.h> 
#include <conio.h> 
struct  student 
 { 
  char    name[30]; 
  char    surname[30]; 
  int      age; 
  char    sex; 
 };  
 struct   student  somsak ; 
main() 
{ 
 scanf("%s",somsak.name); 
 scanf("%s",somsak.surname); 
 scanf("%d",&somsak.age); 
 scanf("%s",&somsak.sex); 
 printf(“\n==============\n”); 
 printf("%s \n",somsak.name); 
 printf("%s \n",somsak.surname); 
 printf("%d \n",somsak.age); 
 printf("%c \n",somsak.sex); 
 getch(); 
} 

 

 
รูปภาพ แสดงผลลพัธ์ท่ีไดจ้ากการท างานของโปรแกรม 

ex09_1.exe 
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      4. อาร์เรย์กับตัวแปรโครงสร้าง 
  

   เม่ือตอ้งการเก็บขอ้มูลตวัแปรแบบมีโครงสร้างในจ านวนมาก ๆ สามารถก าหนดเป็น
อาร์เรยข์องตวัแปรโครงสร้างได ้ ถา้ตอ้งการเก็บขอ้มูลนกัเรียนจ านวน 40 คน ใหป้ระกาศตวัแปร
แบบอาร์เรยท์ี่เป็นตวัแปรเก็บขอ้มูลชนิดโครงสร้าง จ  านวน 40 คน 

  1. การประกาศตัวแปรอาร์เรย์แบบโครงสร้าง  

    จากตวัอยา่งขา้งตน้จะเห็นวา่ โครงสร้าง student สามารถเก็บขอ้มูลแบบโครงสร้างได ้
อนัไดแ้ก่ ช่ือ (name) , นามสกุล (surname) , อาย ุ(age) และ เพศ (sex) ส าหรับนกัเรียน 1 คน คือ somsak แต่
ถา้หากเราตอ้งการเก็บขอ้มูลนกัเรียนมากกวา่ 1 คนในรูปแบบโครงสร้างเดียวกนั จ  านวน 40 คน สามารถ
ประกาศตวัแปรชนิดโครงสร้างแบบอาร์เรยไ์ดด้งัน้ี 
   ตัวอย่างเช่น   
     struct  student  st[40]; 
 
   หมายถึง  ก าหนดใหต้วัแปรช่ือ st ใหมี้ลกัษณะโครงสร้างหลกัแบบอาร์เรย ์
  จ านวน 40 ตวัและมีโครงสร้างภายในแบบ student นัน่เอง  

 2.  การใช้งานตัวแปรอาร์เรย์แบบโครงสร้าง 

    ต าแหน่งขอ้มูลของตวัแปร st ชนิดอาร์เรย ์จะเร่ิมตน้ที่ต  าแหน่ง st[0] ถา้หากเรา
ตอ้งการอา้งอิงถึงขอ้มูลตวัแปร st ล าดบัที่ 34 ตอ้งระบุที่ต  าแหน่ง st[33] และใชเ้คร่ืองหมาย . และตาม
ดว้ยช่ือตวัแปรในชนิดของตวัแปรโครงสร้าง ก็สามารถใชง้านอา้งถึงเพือ่การใชง้านได ้

1) การก าหนดค่าให้กับตัวแปรอาร์เรย์แบบโครงสร้าง 

     การก าหนดค่าใหก้บัตวัแปรอาร์เรยแ์บบโครงสร้างสามารถใชเ้คร่ืองหมาย = ใน
การก าหนดค่าเหมือนกบัตวัแปรอ่ืน ๆ ทัว่ไป สามารถท าไดด้งัตวัอยา่งต่อไปน้ี 

    ตัวอย่าง 

     st[33].name= “somsak”; 
     st[33].surname= “boonmee”; 
     st[33].age= 18; 
     st[33].sex= “M”; 
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2) การรับค่าให้กับตัวแปรแบบโครงสร้าง 

     การรับค่าใหต้วัตวัแปรโครงสร้างสามารถท าไดโ้ดย ในที่น้ียกตวัอยา่งการรับค่า
ดว้ยค  าสัง่ scanf ท  าไดด้งัน้ี 

     scanf(“%s”, st[33].name); 

     scanf(“%s”, st[33].surname); 

     scanf(“%d”, &st[33].age); 

     scanf(“%s”, &st[33].sex); 

    3) การรับค่าให้กับตัวแปรแบบโครงสร้าง 

     การรับค่าใหต้วัตวัแปรโครงสร้างสามารถท าไดโ้ดย ในที่น้ียกตวัอยา่งการรับค่า
ดว้ยค  าสัง่ scanf ท  าไดด้งัน้ี 

     printf(“%s”, st[33].name); 

     printf(“%s”, st[33].surname); 

     printf(“%d”, st[33].age); 

     printf(“%c”, st[33].sex); 
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  กิจกรรมเสริมทักษะ 

   ใหน้กัเรียนทดลองเขียนโปรแกรมที่มีโครงสร้างโปรแกรมแบบมีตวัแปรโครงสร้าง  
ในการแสดงขอ้ความออกทางหนา้จอ ใหบ้นัทึกไฟลช่ื์อ ex09_2.cpp 

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 

10 
11 
12 
13 
14 
15 
16 
17 
18 
19 
20 
21 
22 
23 
24 
25 
26 
27 
28 
29 

 

#include <stdio.h> 
#include <conio.h> 
struct  student 
   { 
 char    name[30]; 
 char    surname[30]; 
 int     age; 
 char   sex; 
   } st[5]; 
main( ) 
{ 
 int i , j ; 
 for (i=0;i<2;i++) 
 { 
  scanf("%s",st[i].name); 
  scanf("%s",st[i].surname); 
  scanf("%d",&st[i].age); 
  scanf("%s",&st[i].sex); 
  printf("\n============\n"); 
 } 
 for (j=0;j<2;j++) 
 { 
  printf("%s \n",st[j].name); 
  printf("%s \n",st[j].surname); 
  printf("%d \n",st[j].age); 
  printf("%c \n\n",st[j].sex); 
 } 
 getch(); 
} 

 
รูปภาพ แสดงผลลพัธ์ท่ีไดจ้ากการท างานของ

โปรแกรม ex09_2.exe 

 


