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วิชา การพัฒนาโปรแกรม (ภาษาซ)ี 
รหัสวิชา ว31293 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 7 ตัวแปรพอยนเ์ตอร์ 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

ผลการเรียนรู้ 

       สามารถน าตวัแปรชนิดพอยน์เตอร์มาประยกุตใ์ชใ้นงานเขียนโปรแกรมได ้

 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

 1. สามารถน าพอยน์เตอร์มาใชใ้นงานเขียนโปรแกรมได ้
 2. สามารถน าพอยน์เตอร์มาใชแ้ทนการใชต้วัแปรอาร์เรยไ์ด้ 

  3. สามารถเขียนโปรแกรมโดยใชพ้อยเตอร์ช้ีไปที่ขอ้ความสตริงหลาย ๆ ตวัได ้
 
 
 

 สาระการเรียนรู้ 
1. ตวัแปรพอยน์เตอร์ 
2. การใชง้านตวัแปรพอยน์เตอร์ 
3. พอยน์เตอร์กบัอาร์เรย ์
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                       ใบความรู้ที ่8 เร่ือง ตัวแปรพอยต์เตอร์ 

จัดท าโดย นางพรพนารัตน์ ชมภูนุช 
 
 ในการประกาศตวัแปรส าหรับเก็บขอ้มูล ตวัแปรแต่ละตวัจะมีพื้นที่หน่วยความจ าอยู ่ซ่ึงเรา
สามารถเขา้ถึงไดโ้ดยตรงดว้ยการใชต้วัแปรแบบพอยน์เตอร์ช้ีไปยงัต าแหยง่หน่วยความจ านั้น การใช้
พอยเตอร์จะใชก้บัการเขียนอ่านขอ้มูลเป็นจ านวนมาก อาร์เรยข์นาดใหญ่ หรือการท างานกบัไฟล ์ซ่ึงจะมี
ความเร็วมากในการเขา้ถึงขอ้มูลที่อยูติ่ด ๆ กนัไดรวดเร็วกวา่การใชต้วัแปรทัว่ไป และเราจะเห็นการใช้
งานพอยเตอร์บ่อยมากในการท างานเก่ียวกบัไฟล ์

 
   ตัวแปรพอยน์เตอร์ 
  

 เมื่อประกาศตัวแปรใด ๆ ก็ตามในโปรแกรมภาษา C จะจัดการจองพื้นที่หน่วยความจ า 
(Memory Address) ที่ว่างอยู ่เพื่อใชเ้ป็นที่จดัเก็บขอ้มูลของตวัแปรนั้น ซ่ึงเราจะไม่รูว่าตวัแปรที่สร้าง
ขึ้นอยูต่  าแหน่งใดในหน่วยความจ า และเวลาเรียกใชข้อ้มูลเราจะเรียกผ่านช่ือของตวัแปร แต่ถา้หากเรา
ตอ้งการรู้ต  าแหน่งหน่วยความจ าของตวัแปรที่สร้างขึ้น ก็สามารถท าไดโ้ดยใชง้านตวัแปรที่เรียกว่า ตัว
แปรพอยน์เตอร์ ซ่ึงมีความแตกต่างจากตวัแปรชนิดอ่ืน ๆ ตรงที่ตวัแปรทัว่ไปจะเก็บขอ้มูลตามชนิดของ
ขอ้มูลที่ประกาศใชง้าน แต่ตวัแปรพอยน์เตอร์จะใชส้ าหรับเก็บ ต าแหน่งหน่วยความจ า (address) ของ
ตวัแปรอ่ืนๆ ที่สร้างขึ้นนัน่เอง 

  ดงันั้นตวัแปรพอยน์เตอร์ คือ ตวัแปรพิเศษในภาษาซีท าหน้าที่เก็บค่าต  าแหน่งที่อยู ่หรือ
เรียกว่า Address ในหน่วยความจ าของตวัแปรอ่ืนที่สร้างขึ้นในโปรแกรม ส่วนใหญ่ใช้ในกรณีที่ตอ้ง
เขียนโปรแกรมควบคุมการท างานของอุปกรณ์ประเภทไอซี (IC : ntegrated Circuit) หรือ 
คอนโทรลเลอร์ (Controller) ซ่ึงเราสามารถเขา้ถึงตวัแปรไดโ้ดยตรงดว้ยการใชต้วัแปรพอยน์เตอร์ช้ีไปที่
ต  าแหน่งหน่วยความจ านั้น การใช้พอยน์เตอร์จะใชก้บัการอ่าน-เขียนขอ้มูลจ านวนมาก อาร์เรยข์นาด
ใหญ่หรือการท างานกบัไฟล ์ซ่ึงมีความรวดเร็วในการเขา้ถึงขอ้มูลที่อยูติ่ด ๆ กนัไดอ้ยา่งรวดเร็วว่าการใช้
ตวัแปรทัว่ไป 
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 แอดเดรส (Address) 
 ในการเก็บข้อมูลของคอมพิวเตอร์หรือเก็บข้อมูลใน 
ตวัแปร ขอ้มูลต่าง ๆ จะอยู่ในหน่วยความจ า โดยที่หน่วยความจ า
แต่ละต าแหน่งจะมีค่าประจ าตวัของตวัแปรอยู ่ค่านั้นคือ ต าแหน่ง
หน่วยความจ า หรือเรียกวา่ แอดเดรส (address) 
  

 

   การใช้งานตัวแปรพอยน์เตอร์ 
  
 ตวัแปรพอยน์เตอร์จะมีรูปแบบการใชง้านที่แตกต่างไปจากตวัแปรทัว่ไป เน่ืองจากตวัแปร
พอยน์เตอร์มีหนา้ที่เก็บต าแหน่งที่อยูข่องตวัแปร ซ่ึงสามารถใชง้านไดท้ั้งต  าแหน่งที่อยูท่ี่ตวัแปรพอยน์
เตอร์เก็บไว ้และสามารถใชง้านขอ้มูลที่ต  าแหน่งที่อยูน่ั้นบนัทึกไวไ้ดด้ว้ย สามารถใชง้านไดด้งัน้ี 

1. การประกาศตัวแปรพอยน์เตอร์ 

  การใช้งานตวัแปรพอยน์เตอร์จะตอ้งประกาศประเภทของตวัแปรพอยน์เตอร์ ตามชนิด
ขอ้มูลของตัวแปรใดๆ ที่ต้องการให้ตวัแปรพอยน์เตอร์นั้ นเก็บต าแหน่งหน่วยความจ า โดยผูเ้ขียน
โปรแกรมจะก าหนดช่ือตวัแปรพอยน์เตอร์ตามความตอ้งการของผูเ้ขียนโปรแกรม โดยใชส้ัญลกัษณ์ * 
น าหนา้ช่ือตวัแปรพอยน์เตอร์ ซ่ึงมีรูปแบบดงัน้ี 

    รูปแบบ 

ชนิดตัวแปร   * ช่ือตัวแปรพอยน์เตอร์ 

    ตัวอย่างที่ 1 
      int     *pt1; 

    หมายถึง ประกาศตวัแปรพอยน์เตอร์ ที่ช่ือวา่ pt1 ใหท้  าหนา้ที่  
   เก็บต าแหน่ง ของตวัแปรชนิด จ านวนเต็ม ประเภท integer 
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    ตัวอย่างที่ 2 

      char     *pt2; 

    หมายถึง ประกาศตวัแปรพอยน์เตอร์ ที่ช่ือวา่ pt2 ใหท้  าหนา้ที่  
   เก็บต าแหน่ง ของตวัแปรชนิด ตัวอักษร ประเภท Character 

    ตัวอย่างที่ 3 

      float     *pt3; 

    หมายถึง ประกาศตวัแปรพอยน์เตอร์ ที่ช่ือวา่ pt3 ใหท้  าหนา้ที่  
   เก็บต าแหน่ง ของตวัแปรชนิด ตัวเลขแบบทศนิยม ประเภท float 

 

2. การก าหนดค่าให้ตัวแปรพอยน์เตอร์    

  เม่ือมีการประกาศใชง้านตวัแปร โปรแกรมภาษา C จะท าการจองพื้นที่หน่วยความจ าที่มี
ขนาดตามชนิดของตวัแปรแต่ละประเภทเพือ่รอการจดัเก็บขอ้มูล ดงันั้นการใชต้วัแปรพอยน์เตอร์ตอ้ง
ประกาศชนิดของตวัแปรพอยน์เตอร์ให้สอดคลอ้งกบัชนิดของตวัแปรที่ตอ้งการใชง้านร่วมกนั และเม่ือ
ตอ้งการใหต้วัแปรพอยน์เตอร์ท าการจดัเก็บต าแหน่งของหน่วยความจ าตอ้งใช ้สัญลักษณ์ &  ในการ ส่ง
ค่าให้กับตัวแปรชนิดพอยน์เตอร์  
  รูปแบบ   

    ช่ือตวัแปร = &ช่ือตวัแปรพอยน์เตอร์ 

  ตัวอย่าง 
    ก าหนดช่ือตวัแปรในการท างานต่าง ๆ ดงัต่อไปน้ี 
    midterm เก็บขอ้มูล    คะแนนกลางภาค  
    final เก็บขอ้มูล    คะแนนปลายภาค  

    ประกาศตวัแปรทัว่ไปและตวัแปรพอยน์เตอร์ในโปรแกรมภาษาซี  

    int midterm=30 , final=45 ; 
    int *pmidterm , *pfinal ; 
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   การก าหนดใหต้วัแปรพอยนเตอร์ท าหนา้ที่เก็บขอ้มูลต าแหน่งที่อยูใ่นหน่วยความจ า
คอมพวิเตอร์ของตวัแปรแต่ละตวัขา้งตน้ท าไดด้งัน้ี 

    pmidterm = &midterm; 
    pfinal = &final; 

   เคร่ืองหมาย & หมายถึง การน าที่อยู ่ต าแหน่งหน่วยในความจ า (address) ของตวัแปร 
ไปเก็บไวใ้นตวัแปรพอยน์เตอร์หนา้เคร่ืองหมาย = เพือ่ไวอ้า้งอิงในการใชง้านต่อไป 

    ข้อควรระวัง 

 การประกาศตวัแปรพอยน์เตอร์ ส าหรับเก็บต าแหน่งที่อยู่ของตวัแปรชนิดใดแล้ว ไม่
สามารถใชเ้ก็บต าแหน่งที่อยูข่องตวัแปรอ่ืนได ้เน่ืองจากตวัแปรแต่ละชนิดมีขนาดหน่วยความจ าใน
การใชง้านไม่เท่ากนั เช่น ถา้ประกาศตวัแปรพอยน์เตอร์ชนิด int ไม่สามารถใชเ้ก็บต าแหน่งที่อยู่
ของตวัแปรชนิด short ไดถึ้งแมจ้ะเป็นชนิดขอ้มูลจ านวนเตม็เหมือนกนัก็ตาม 

 
  3. การใช้ตัวแปรพอยน์เตอร์อ้างอิงค่าข้อมูลในหน่วยความจ าของตัวแปร 

  หากตอ้งการอา้งอิงขอ้มูลในหน่วยความจ าของตวัแปรใด ๆ สามารถใชต้วัแปร
พอยน์เตอร์อา้งถึงท่ีอยูแ่ละน าค่าภายในตวัแปรนั้นออกมาใชง้านได ้หรือแสดงค่าออกมา โดยใช้
เคร่ืองหมาย * น าหนา้ช่ือตวัแปรพอยน์เตอร์ ดงัน้ี 

 

 

 

 
  รูปแบบ 

     ช่ือตวัแปร = * ช่ือตวัแปรพอยน์เตอร์ 

 

 

30 

midterm 
address pmidterm 

 *pmidterm 

45 
address pfinal 

 *pfinal 
final 
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  ตัวอย่าง 

    แบบที่ 1 การก าหนดค่าให้กับตัวแปรอื่นด้วยตัวแปรพอยน์เตอร์ 

     int  mid , fin ; 
     mid = *pmidterm ; 
     fin = *pfinal ; 
    แบบที่ 2 การแสดงค่าของตัวแปรด้วยตัวแปรพอยน์เตอร์ 

     printf(“%d” , *pmidterm); 
     printf(“%d” , *pfinal); 
 
 3. คณิตศาสตร์กับพอยน์เตอร์ 
    การใชเ้คร่ืองหมายตวัด าเนินการทางคณิตศาสตร์กบัตวัแปรพอยน์เตอร์ 
    เช่น 
    แบบที่ 1 การประมวลผล 
     int  score; 
     score = *pmidterm + *pfinal; 
 
    แบบที่ 2 การเพิม่ลดค่าให้กบัตวัแปรพอยน์เตอร์ 
     *pt1 +=2 
     *pt1 -=5 
     *pt2 - - 
     *pt3 ++ 
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  พอยน์เตอร์กบัอาร์เรย์ 
  
 การใชพ้อยน์เตอร์ช้ีไปท่ีต าแหน่งของตวัแปรอาร์เรยจ์ะท าให้โปรแกรมสามารถท างาน
ไดเ้ร็วข้ึนมาก ถา้ให้อาร์เรยเ์ก็บชุดตวัอกัษรและพอยน์เตอร์ช้ีไปท่ีอาร์เรย ์ต าแหน่งพอยน์เตอร์ช้ี
จะเป็นต าแหน่งท่ีเก็บอกัขระตวัแรกหรือต าแหน่งเร่ิมตน้ของอาร์เรย ์และเราจะสามารถอา้งอิง
ไปยงัต าแหน่งสมาชิกใด ๆ ของอาร์เรย ์โดยเล่ือนพอนยเ์ตอร์ไปดว้ยตวัด าเนินการทาง
คณิตศาสตร์กบัตวัแปรพอยน์เตอร์ และเน่ืองจากช่ือของตวัแปรอาร์เรยจ์ะเก็บต าแหน่ง
หน่วยความจ าอยูแ่ลว้ ดงันั้นการก าหนดให้ตวัแปรพอยน์เตอร์ช้ีไปท่ีตวัแปรอาร์เรยจึ์ง ไม่ต้องใช้
เคร่ืองหมาย & น าหน้าช่ือตัวแปรอาร์เรย์  

   ตัวอย่างที่ 1   

 ก าหนดให้ตวัแปร score ท าหนา้ท่ีเก็บคะแนน 5 จ านวน ไดแ้ก่ 10 , 15 , 20 , 25 , 30 
โดยใชต้วัแปรพอยน์เตอร์ในการแสดงค่าตวัแปรอาร์เรย ์ท าไดโ้ดย 
 1) ประกาศตวัแปร score ในรูปแบบอาร์เรย ์และประกาศตวัแปรท่ีช่ือวา่ p เป็นตวัแปร
ชนิดพอยน์เตอร์ ท่ีเป็นตวัแปรชนิดเดียวกนัคือ integer 
      int  score[5]={ 10 , 15 , 20 , 25 , 30 }; 
      int  *p; 
 2) ก าหนดค่าของต าแหน่งท่ีอยูข่องตวัแปร score ให้กบัตวัแปรพอยน์เตอร์ท่ีช่ือวา่ p 
โดยไม่ตอ้งใชสั้ญลกัษณ์ & น าหนา้ตวัแปร score  
      p = score; 
 3) แสดงค่าของตวัแปร score ดว้ยการใชต้วัแปรพอยน์เตอร์ในการท างานโดยใชค้ าส่ัง 
printf ในการท างาน 

   ตวัอยา่ง  
      printf (“%d”   %d   %d”, *p , *(p+1) , *(p+2)); 

   จะไดผ้ลลพัธ์คือ  
      10  15  20 

    หรือใชค้ าส่ัง for สามารถแสดงค่าไดท้ั้งหมด 5 จ านวนดงัตวัอย่างโปรแกรม
ต่อไปน้ี 
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  กิจกรรมเสริมทักษะ 

   ใหน้กัเรียนทดลองเขียนโปรแกรมที่มีการใชง้านตวัแปรพอยน์เตอร์ ในการแสดงขอ้ความ
ออกทางหนา้จอ ใหบ้นัทึกไฟลช่ื์อ ex07_1.cpp 

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 

10 
11 
12 
13 
 

#include <stdio.h> 
#include <conio.h> 
int  score[5]={10,15,20,25,30}; 
main() 
{ 
     int  *p , i; 
     p=score; 
     for( i=0 ; i<=4 ;i++ ) 
     { 
          printf("%d  \n",*(p+i)); 
     } 
     getch(); 
    }   

 
รูปภาพ แสดงผลลพัธ์ท่ีไดจ้ากการท างานของ

โปรแกรม ex07_2.exe 
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  กิจกรรมเสริมทักษะ 

   ใหน้กัเรียนทดลองเขียนโปรแกรมที่มีการใชง้านตวัแปรพอยน์เตอร์ ในการแสดงขอ้ความ
ออกทางหนา้จอ ใหบ้นัทึกไฟลช่ื์อ ex07_2.cpp 

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 

10 
11 
12 
13 

#include <stdio.h> 
#include <conio.h> 
char name[ ]= "My name is Ponpanarat"; 
main() 
{ 
     char  *pt , i; 
     pt=name; 
     for( i=0 ; pt[i] ;i++ ) 
     { 
 printf("%c",pt[i] ); 
     } 
     getch(); 
} 

 
รูปภาพ แสดงผลลพัธ์ท่ีไดจ้ากการท างานของ

โปรแกรม ex07_2.exe 

                                                     

 
  

สรุปท้ายบท 
 พอยน์เตอร์หมายถึง ต าแหน่งหน่วยความจ าท่ีใชเ้ก็บขอ้มูล เราสามารถเขียนขอ้มูลลงไป 
หรืออ่านข้อมูลออกมาจากต าแหน่งท่ีพอยน์เตอร์ช้ีอยู่ได้ ส าหรับการใช้พอยน์เตอร์ช้ีไปท่ี
ขอ้มูลประเภทใดจะตอ้งประกาศตวัแปรพอยตเ์ตอร์ให้ตรงกบัชนิดของขอ้มูลท่ีตอ้งช้ีดว้ย 

 
      

      

 
 


