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หน่วยการเรียนรู้ที่ 6 อาร์เรย์และฟังก์ชันจัดการสตริง 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

ผลการเรียนรู้ 

       สามารถเลือกใชต้วัแปรอาร์เรยใ์นการเขียนโปรแกรมและประยกุตใ์ชง้านฟังกช์นัเพือ่จดัการ
ขอ้ความหรือสตริงไดอ้ยา่งถูกตอ้งและเหมาะสม 

 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1. เขา้ใจหลกัการอาร์เรย ์และสามารถน าไปประยกุตใ์ชง้านไดอ้ยา่งถูกตอ้ง 
2. เปรียบเทียบความแตกต่างระหวา่งอาร์เรย ์1 มิติ และอาร์เรย ์2 มิติได ้
3. สามารถเขียนโปรแกรมเพือ่จดัเก็บขอ้มูลลงในตวัแปรอาร์เรยไ์ด ้
4. สามารถเขียนโปรแกรมเพือ่จดัการกบัขอ้ความหรือสตริงได ้
5. สามารถแปลงขอ้ความที่เป็นตวัเลข น าไปใชเ้พือ่การค านวณได ้

 สาระการเรียนรู้ 
1. ชนิดของตวัแปรอาร์เรย ์
2. ฟังกช์นัจดัการสตริง 
3. การอ่านและแสดงค่าของสตริง 
4. การแปลงขอ้ความที่เป็นตวัเลขเป็นค่าตวัเลขที่น าไปค านวณได ้



1 

 

ใบความรู้ที่ 6 เร่ือง อาร์เรย์และฟังก์ชันจัดการสตริง 

จัดท าโดย นางพรพนารัตน์  ชมภูนุช 

 เม่ือเคร่ืองคอมพิวเตอร์มีการประกาศตวัแปรเกิดขึ้น ช่ือตวัแปรจะเป็นตวัแทนต าแหน่ง
หน่วยความจ าของคอมพวิเตอร์ ตวัแปรหน่ึงตวัจะแทนหน่วยความจ าหน่ึงต าแหน่ง สามารถเก็บขอ้มูลได้
หน่ึงค่า  ซ่ึงเดิมถา้หากตอ้งการเก็บขอ้มูลหลายค่าจะตอ้งประกาศตวัแปรขึ้นมาหลายตวั ในระบบการ
ประมวลผลขอ้มูลหน่วยความจ านั้น เราสามารถด าเนินการสร้างตวัแปรที่สามารถเก็บขอ้มูลชนิดเดียวกนั
แต่มีหลายค่า โดยสร้างตวัแปรขึ้นมาเพยีงตวัเดียว แต่สามารถเก็บค่าไดห้ลายค่า เราเรียกตวัแปรแบบน้ีว่า 
ตัวแปรแถวล าดับ หรือตัวแปรอาร์เรย์ (Array) และการเก็บขอ้มูลแบบอาร์เรยน์ั้น อาจมองอีกอยา่งหน่ึง 
วา่เป็นการเก็บขอ้มูลแบบตาราง นัน่เอง 
 

  วธีิการก าหนดตัวแปรชุด และการใช้งาน 
  
 อาร์เรยห์รือตวัแปรชุด เป็นตวัแปรประเภทหน่ึงที่เหมาะกบัการน าไปใชเ้พือ่ประมวลผลกลุ่ม
ชุดขอ้มูลเดียวกนั ถา้ตอ้งการประกาศตวัแปรที่มีชนิดขอ้มูลเดียวกนัจ านวน 10 ตวั ที่มีชนิดขอ้มูลเป็น
ชนิดตวัเลขจ านวนเตม็ (Integer)  หากใชว้ธีิประกาศตวัแปรแบบเดิม ๆ ก็จะตอ้งประกาศดงัน้ี 

int  a1 , a2 , a3 , a4 , a5 , a6 , a7 , a8 , a9 , a10; 

 จากตวัอยา่งขา้งตน้ เห็นไดว้า่ การประกาศตวัแปรแบบน้ีท าให้เกิดความยุง่ยากในการอา้งอิง
ตวัแปรเพื่อใช้งานค่าของตวัแปรดังกล่าวเม่ือมีขอ้มูลมากขึ้น หรือเพื่อการเรียกใช้งานตวัแปรภายใต้
เงื่อนไขใดเงื่อนไขหน่ึง 
 ดงันั้น จึงมีแนวทางแกไ้ขเพื่อให้เราสามารถอา้งอิงตวัแปร เพื่อน ามาใชไ้ดง่้ายขึ้น ที่เรียกว่า 
ตัวแปรอาร์เรย์ โดยอาร์เรยจ์ะด าเนินการเสมือนกบัแบ่งหน่วยความจ าออกตาราง และภายในตารางก็แบ่ง
ออกเป็นช่องเซล (Elements) และสามารถอา้งอิงถึงค่าในแต่ละช่องดว้ยเลข เลขดัชนี (index number) 
หรือที่เรียกว่า ซับสคริปต์ (subscript) เป็นตัวช้ีต  าแหน่งขอ งช่องอิลิเมนต์นั้น ๆ ซ่ึงภาษาซีจะใช้
สญัลกัษณ์ [n] เป็นตวัช้ีระบุต  าแหน่ง  

 ตัวอย่างเช่น 

    a[1]  หมายถึง  การอา้งอิงถึงอิลิเมนตข์องอาร์เรย ์ a ช่องหน่วยความจ าที่  1   
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 ดงันั้น เม่ือตอ้งการประกาศตวัแปร a เป็นตวัแปรอาร์เรยท์ี่มีชนิดขอ้มูลเป็น integer ท  าไดโ้ดย 

   int   a[10]; 

 อยา่งไรก็ตาม ต าแหน่งแรกของอาร์เรยใ์นภาษาซีจะเร่ิมตน้ที่ต  าแหน่งช่องที่ 0 เป็นตน้ไป 
ดงันั้น อาร์เรยจ์ากตวัอยา่งขา้งตน้จะมีสมาชิกจ านวน 10 ตวั และอา้งอิงเลขดชันีตั้งแต่ 0 – 9 ดงัน้ี 

            

 a[0] a[1] a[2] a[3] a[4] a[5] a[6] a[7] a[8] a[9]  

รูปที ่7.1  อาร์เรย ์a ท่ีประกาศไว ้เพ่ือจดัเก็บสมาชิก 10 ชุด 

  สรุปไดว้า่ การก าหนดตวัแปรชุดมาใชง้าน สามารถท าไดเ้ช่นเดียวกบัการก าหนดตวัแปร
ธรรมดา เพียงแต่ตอ้ง มีสญัลกัษณ์ [ ] มาต่อทา้ย (ซ่ึงสามารถมีเคร่ืองหมายดงักล่าวต่อทา้ยไดม้ากกวา่
หน่ึงคร้ัง) และภายในสญัลกัษณ์ดงักล่าวตอ้งมีการระบุขนาดของชุดตวัแปรดว้ย  
 ตัวอย่าง   
   Int i; 
   int  j[5]; 
   int  m[2][3]; 
   float  L[3][4][20]; 
 ค าอธิบาย  จากตวัอยา่งจะเห็นไดว้า่ 
   i  เป็นตวัแปรประเภท Integer 
   j  เป็นตวัแปรชุดประเภท integer มีขนาดความจุได ้ 5 จ  านวน 
   m  เป็นตวัแปรชุด(สองมิติ)ประเภท integer มีขนาดความจุไดh 2 × 3 จ  านวน 
   L  เป็นตวัแปรชุด(สามมิติ) ประเภท float มีขนาดความจุไดh 3 × 4 × 20 จ  านวน 
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  ชนิดของตัวแปรอาร์เรย์ 
  

  อาร์เรยส์ามารถประกาศใชก้บัตวัแปรไดห้ลายลกัษณะ แต่โดยส่วนใหญ่ อาร์เรย ์1 มิติ และ
อาร์เรย ์ 2  มิติ จะถูกน ามาใชง้านมากที่สุด ดงันั้นจึงขอกล่าวรายละเอียดถึงอาร์เรย ์ 1  มิติ และ อาร์เรย ์2  
มิติ เท่านั้น 

 1.  อาร์เรย์  1 มิติ (One Demension Array) 

  เป็นตวัแปรอาร์เรยแ์บบมิติเดียว มีลกัษณะเสมือนกบัหน่วยความจ าที่เรียงกนัเป็นล าดบั โดยมี
รูปแบบค าสัง่ดงัน้ี 

  รูปแบบ การประกาศตวัแปรชุด 1 มิติ  

Type   Arrayname [size]; 

                   Type     คือ  ชนิดของตวัแปร เช่น int , char , float   
                   Arrayname  คือ  ช่ือของตวัแปร array  
                   size    คือ  ขนาดของตวัแปร  

  ตัวอย่าง 

  กรณทีี่ 1   การประกาศตวัแปรชนิดอาร์เรย ์1 มิต ิทีมี่ชนิดขอ้มูลเป็น ตัวขระ หรือตัวอักษร  

    char   name[20]; 

     หมายถึง  ก าหนดใหต้วัแปร name จดัเก็บอกัขระไดจ้  านวน 25 ตวัอกัษร 

  การก าหนดค่าเร่ิมตน้ใหก้บัตวัแปรอาร์เรยช์นิดตวัอกัขระ สามารถก าหนดในรูปแบบต่าง ๆ ดงัน้ี 

    แบบที่ 1    char  name[15] = “ponpanarat”; 
    แบบที่ 2    char   name[15] = {‘p’ , ‘o’ , ‘n’ , ‘p’ , ‘a’ , ‘n’ , ‘a’ , ‘r’ , ‘a’ , ‘t’}; 

name p o n p a n a r a t \0 \0 \0 \0 \0 
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รูปที ่7.2  ค่าท่ีบรรจุอยูใ่นแต่ละอิลิเมนตข์องอาร์เรย ์ name ท่ีประกาศไว ้เพ่ือจดัเก็บสมาชิก 15 ชุด 
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 ศึกษาสังเกต 

 ส าหรับการประกาศค่าตวัแปรใหก้บัตวัแปรอาร์เรยช์นิดข้อความ (Character) นั้น อกัขระแต่ละ
ตวัจะถูกบรรจุในแต่ละช่องหน่วยความจ า โดยในแต่ละช่องหน่วยความจ า จะจดัเก็บไดเ้พยีงหน่ึงอกัขระ
เท่านั้น โดยจะมีรหสัพิเศษ คือ \0 (Null)  ซ่ึงเป็นตวัแปรที่บ่งบอกถึงจุดส้ินสุดของขอ้ความ 

  กรณทีี่ 2  การประกาศตวัแปรชนิดอาร์เรย ์1 มิติ ที่มีขอ้มูลชนิด ตัวเลข ไดแ้ก่ integer , float , 
double  เป็นตน้ 

    int  age[10]; 

     หมายถึง  ก าหนดใหต้วัแปรช่ือ age จดัเก็บอกัขระไดจ้  านวน 10 จ  านวน 

  การก าหนดค่าเร่ิมตน้ใหก้บัตวัแปรอาร์เรยช์นิดตวัเลข สามารถก าหนดในรูปแบบต่าง ๆ ดงัน้ี 

    int   age[10] = { 25 , 23 , 24 , 27 , 26 , 29 , 30  , 34 , 27 , 23 }; 

age 25 23 24 27 26 29 30 34 27 23 
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รูปที ่7.3  ค่าท่ีบรรจุอยูใ่นแต่ละช่องอิลิเมนตข์องอาร์เรย ์age ท่ีประกาศไว ้เพ่ือจดัเก็บสมาชิก 10 ชุด 

 เราสามารถอา้งอิงถึงขอ้มูลภายในตวัแปรขอ้มูลชุดแบบ 1 มิติ ไดโ้ดยใชเ้ลขดชันี (Index) 
เป็นตวัระบุต  าแหน่งของขอ้มูล ดงัตวัอยา่งดงัน้ี 

   ตัวอย่าง   

    printf(“ %d ” ,age[2]);     

    หมายถึง  แสดงค่าภายในตวัแปรอาร์เรยช่ื์อ age ในต าแหน่งช่องอิลิเมนตท์ี่ 2  
      นัน่คือ ค่าที่ไดเ้ท่ากบั 24 นัน่เอง 
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  กิจกรรมเสริมทักษะ 

   ใหน้กัเรียนทดลองเขียนโปรแกรมเพือ่หาคะแนนเฉล่ียของคะแนนเก็บในที่น้ีจะเป็นการ
ป้อนคะแนนเก็บ 3 คร้ัง ของนกัเรียนคนหน่ึงโดยบนัทึกโปรแกรม ช่ือ ex07_1.cpp ซ่ึงประกอบดว้ย  
ตวัแปรดงัต่อไปน้ี 

   ข้อมูลน าเข้า  ไดแ้ก่   ช่ือ (name) ,  คะแนนเก็บ (score)  
   ผลลัพธ์ที่ต้องการ  ไดแ้ก่ คะแนนรวม (total) ,  คะแนนเฉล่ีย (average) 

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 

10 
11 
12 
13 
14 
15 
16 
17 
18 
19 
20 
21 
22 

#include <stdio.h> 
#include <conio.h> 
char  name[20]; 
int  i , score[3] , total; 
float   average; 
main( ) 
{ 
 printf(“Input  name : ”); 
 scanf(“%s”,name); 
 
 for (i=0 ; i<=2 ; i++) 
 { 
 printf(“score [%d]  is  : ”,  i+1 ); 
 scanf(“%d”, &score[i] ); 
 
 total = total + score[i]; 
 average = total / i+1; 
 } 
 printf(“Total  is  : %d\n”,  total ); 
  printf(“Average  is  : %.2f ”,  average ); 
 getche( ); 
}     

 
รูปภาพ แสดงผลลพัธ์ท่ีไดจ้ากการท างานของ

โปรแกรม ex07_1.exe 
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 2.  อาร์เรย์  2  มิติ (Two Demension  Array) 

  ลกัษณะของตวัแปรชุด 2 มิติจะเป็นในลกัษณะของตาราง พจิารณาจากตวัอยา่งการเก็บขอ้มูล 
คะแนนสอบของนกัเรียนในวชิาใดวชิาหน่ึง  เช่น ถา้แบ่งการเก็บคะแนนออกเป็น 5 คร้ัง จะพบวา่ในการ
เก็บขอ้มูลคะแนนสอบของนกัเรียนแต่ละคนสามารถใชต้วัแปรชุดมิติเดียว ดงัรูป 

25 23 24 27 26 

sco
re[

0] 

sco
re[

1] 

sco
re[

2] 

sco
re[

3] 

sco
re[

4] 

รูปที ่7.4 แสดงการเก็บคะแนนสอบของนกัศึกษาคนหน่ึง 

  แต่หากเก็บคะแนนขอ้มูลของนักศึกษาทุกคนในชั้นนั้น จะตอ้งใชต้วัแปรชุดหลายมิติเขา้มา
เก่ียวขอ้งตวัอยา่งของขอ้มูลที่เก็บดงัรูปที่ 7.5 
 

 คร้ังท่ี 1 คร้ังท่ี 2 คร้ังท่ี 3 คร้ังท่ี 4 คร้ังท่ี 5 

นาย ก 23 24 22 21 30 

นาย ข 22 33 27 19 25 

... ... ... ... ... ... 

รูปที ่7.5 แสดงตวัอยา่งการเก็บขอ้มลูคะแนนของนกัศึกษา 

  ขอ้มูลที่จะจดัเก็บในตวัแปรชุดจะตอ้งเป็นขอ้มูลชนิดเดียวกนัเสมอ ในที่น้ีจะจดัเก็บเฉพาะส่วน
ของคะแนนสอบของนกัเรียนเท่านั้น จากลกัษณะความตอ้งการเก็บขอ้มูลดงักล่าวจะตอ้งเตรียมตวัแปรชุด
เพือ่เก็บขอ้มูลในลกัษณะ 2 มิต ิ โดยมีรูปแบบค าสั่งดงัน้ี 

  รูปแบบ การประกาศตวัแปรชุด/2 มิติ  

Type   Arrayname [Row][Column]; 

                   Type     คือ  ชนิดของตวัแปร เช่น int , char , float   
                   Arrayname  คือ  ช่ือของตวัแปร array  
                   Row   คือ  ขนาดของแถว 
                   Column  คือ  ขนาดของสดมภ ์หรือคอลมัน ์
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  ตัวอย่าง 

   การประกาศตวัแปรอาร์เรยเ์พือ่เก็บขอ้มูลคะแนนของนกัเรียน จ านวน 4 คน และมีคะแนน
สอบ 3 คร้ัง ในรูปแบบตวัแปรอาร์เรย ์2 มิติ ดงัน้ี 

    int  score [4] [3] ; 

    หมายถึง  ก าหนดตวัแปรช่ือ score ที่สามารถจดัเก็บขอ้มูลชนิด integer โดยมี 
       ลกัษณะของช่องอิลิเมนต ์เท่ากบั 4 แถว 3 คอลมัน์  

  การก าหนดค่าเร่ิมตน้ในกบัตวัแปร หรือการรับค่าใหก้บัตวัแปร score ในรูปแบบ ตวัแปร
อาร์เรย ์2 มิติ สามารถท าไดโ้ดยการระบุต  าแหน่งของช่องอิลิเมนตท์ี่ตอ้งการเก็บ โดยมีรูปแบบดงัน้ี 

  ตัวอย่าง    การก าหนดค่าเร่ิมตน้ในกบัตวัแปร score[4][3]   

    int   score[4][3]   = {  { 10 , 12 , 14} ,  
        {15 , 13 , 16} ,  
        {12 , 15 , 19} ,  
        {11 , 15 , 18}  }; 

  หรือ   ก าหนดในลกัษณะเรียงเป็นแถวเดียวก็ได ้

    int   score[4][3]   = {   10 , 12 , 14 , 15 , 13 , 16 , 12 , 15 , 19 , 11 , 15 , 18 }; 

  กรณีการก าหนดค่าเร่ิมตน้ใหก้บัตวัแปรอาร์เรย ์2 มิติ การใชเ้คร่ืองหมาย { } ซอ้นยอ่ยเพือ่
ก าหนดขอ้มูลจดัเก็บลงในแต่ละแถว จะท าใหอ่้านไดง่้ายกวา่ และจากการประกาศขา้งตน้ ในแต่ละอิลิเมนต์
จะถูกจดัเก็บขอ้มูลไวใ้นหน่วยความจ าในต าแหน่งของอิลิเมนตต่์าง ๆ ดงัรูป 

score column 0 column 1 column 2 
row 0 10 12 14 

row 1 15 13 16 
row 2 12 15 19 
row 3 11 15 18 

รูปที ่7.6 แสดงตวัอยา่งการเก็บขอ้มลูคะแนนของนกัเรียน 
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  ตวัแปรอาร์เรย ์ 2 มิติจะมองขอ้มูลในลักษณะแถวและคอลมัน์ แถวของขอ้มูลในที่น้ีจะเป็น
คะแนนที่นกัเรียนแต่ละคนไดรั้บ ส่วนคอลมัน์จะเป็นคะแนนสอบแต่ละคร้ังของนักเรียนเพราะฉะนั้นเม่ือ
เราอา้งถึงจุดใดจุดหน่ึงใน ตวัแปรชุด 2 มิติ ก็จะเป็นคะแนนที่นักเรียนแต่ละคน ดงันั้นในการอา้งถึงขอ้มูล
ภายในตารางขอ้มูล 2 มิติของตวัแปรอาร์เรย ์ดงัตารางที่กล่าวมาขา้งตน้นั้น สามารถท าไดโ้ดย ระบุต  าแหน่ง
ของแถว และ คอมลมัน์ ของต าแหน่งนกัเรียนที่ตอ้งการทราบขอ้มูล ดงัตวัอยา่งดงัน้ี 

  ตัวอย่าง 
   การรับค่าทางแป้นพมิพเ์พือ่บนัทึกขอ้มูลลงในตวัแปรอาร์เรย ์2 มิติ ในต าแหน่งอิลิเมนตท์ี่
ตอ้งการ สามารถท าไดด้งัตวัอยา่งต่อไปน้ี 

   scanf(“%d”, &score[0][0] ); 

    หมายถึง  การรับขอ้มูลทางคียบ์อร์ดมาจดัเก็บไวใ้นตวัแปรที่ช่ือ score  
       ในต าแหน่งอิลิเมนตแ์ถวที่ 0 คอลมัน์ที่ 0 ดูต  าแหน่งดงัรูป   

score column 0 column 1 column 2 

row 0 10 12 14 

row 1 15 13 16 
row 2 12 15 19 
row 3 11 15 18 

รูปที ่7.7 แสดงตวัอยา่งการเก็บขอ้มลูคะแนนของนกัเรียนในต าแหน่งอิลิเมนต ์แถว 0  คอลมัน์ 0 

   และถา้ตอ้งการแสดงขอ้มูลทีอ่ยูภ่ายในอิลิเมนตท์ีต่อ้งการ ก็สามารถท าไดโ้ดยอา้งอา้งถึง
ต าแหน่งของขอ้มูลในอิลิเมนตน์ั้น ดงัตวัอยา่งต่อไปน้ี 

   ตัวอย่าง 

   printf(“%d”, &score[0][0] ); 

    หมายถึง  การแสดงขอ้มูลที่จดัเก็บไวใ้นตวัแปรที่ช่ือ score ในต าแหน่ง 
      อิลิเมนตแ์ถวที่ 0 คอลมัน์ที่ 0 นัน่ก็คือ 10 (ดูรูปที่ 7.7)  
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   ในกรณีที่ตอ้งการจดัเก็บขอ้มูลชนิดอกัขระ ในรูปแบบอาร์เรย ์2 มิต ิสามารถประกาศได้
เช่นเดียวกบั การประกาศตวัแปรอาร์เรย ์2 มิติ ชนิดตวัเลข  ซ่ึงในแต่ละอิลิเมนตใ์นหน่วยความจ าจะสามารถ
จดัเก็บขอ้มูลได ้1 ตวัอกัขระเท่านั้น ดงันั้น การประกาศตวัแปรดงักล่าวจึงไม่ใช่จดัเก็บช่ือของแต่ละคน แต่
เป็นการจดัเก็บกลุ่มอกัขระนัน่เอง ดงันั้นหากตอ้งการประกาศตวัแปรชนิดอกัขระในรูปแบบ อาร์เรย ์2 มิติ
สามารถท าได ้ดงัตวัอยา่งต่อไปน้ี 

   ตัวอย่าง 
    char  name [3][10] ; 

   หมายถึง   ก าหนดตวัแปรช่ือ name ที่สามารถจดัเก็บขอ้มูลชนิด อกัขระ 
    โดยมีลกัษณะของช่องอิลิเมนต ์เท่ากบั 3 แถว 10 คอลมัน์  

   การก าหนดค่าเร่ิมตน้ในกบัตวัแปร หรือการรับค่าใหก้บัตวัแปร name ในรูปแบบ ตวัแปร
อาร์เรย ์2 มิติ สามารถท าไดโ้ดย ไม่ตอ้งระบุต  าแหน่งของช่องอิลิเมนตท์ี่ตอ้งการเก็บ ซ่ึงมีรูปแบบดงัน้ี 

   ตัวอย่าง    การก าหนดค่าเร่ิมตน้ในกบัตวัแปร name[3][10]   

    char   name[3][10] = {“MALI” , “DOW” , “SOMSAK”}; 

   ซ่ึงผลจากการประกาศพร้อมการก าหนดคา่ดงักล่าว การจดัเก็บขอ้มูลในแต่ละช่องอิลิเมนต์
ในแถวและคอลมัน์จะไดผ้ลลพัธด์งัรูป 

name 

Co
lum

n 
0 

Co
lum

n 
1 

Co
lum

n 
2 

Co
lum

n 
3 

Co
lum

n 
4 

Co
lum

n 
5 

Co
lum

n 
6 

Co
lum

n 
7 

Co
lum

n 
8 

Co
lum

n 
9 

Row 0 M A L I \0 \0 \0 \0 \0 \0 

Row 1 D O W \0 \0 \0 \0 \0 \0 \0 

Row 2 S O M S A K \0 \0 \0 \0 

รูปที ่7.8 แสดงตวัอยา่งการเก็บขอ้มลูช่ือของนกัเรียนท่ีประกาศไวจ้  านวน 3 คน 

   ส าหรับการอา้งถึงตวัแปรอาร์เรย ์ 2 มิติ ชนิดอกัขระนั้น สามารถท าไดโ้ดยระบุเฉพาะ
ต าแหน่งของแถวของตวัแปรเท่านั้น แต่การแสดงผลลพัธจ์ะแสดงค่าในอิลิเมนตใ์นแถว ๆ นั้นทุกอกัขระ
โดยอติัโนมติั  ดงัตวัอยา่งต่อไปน้ี 
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   ตัวอย่าง  การอา้งถึงเพือ่แสดงขอ้มูลในตวัแปร name[3][10] ท  าไดด้งัน้ี 

   กรณทีี่ 1   แสดงขอ้มูลช่ือเป็นรายคน 

      printf( “%s”, name[1] ); 

  หมายถึง   การแสดงขอ้มูลที่จดัเก็บไวใ้นตวัแปรที่ช่ือ score ในต าแหน่ง 
    อิลิเมนตแ์ถวที่ 1 ผลลพัธท์ี่ได ้คือ  DOW (ดูรูปที่ 7.9)   

name 

Co
lum

n 
0 

Co
lum

n 
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lum

n 
2 

Co
lum

n 
3 

Co
lum

n 
4 

Co
lum

n 
5 

Co
lum

n 
6 

Co
lum

n 
7 

Co
lum

n 
8 

Co
lum

n 
9 

Co
lum

n 
10

 

Row 0 M A L I \0 \0 \0 \0 \0 \0 \0 

Row 1 D O W \0 \0 \0 \0 \0 \0 \0 \0 

Row 2 S O M S A K \0 \0 \0 \0 \0 

รูปที ่7.9 แสดงตวัอยา่งการเก็บขอ้มลูช่ือของนกัเรียนท่ีต าแหน่งแถวท่ี 1 

 

   กรณทีี่ 2   แสดงขอ้มูลช่ือทั้งหมดทุกคนที่จดัเก็บไว ้

      for (i=0 ; i<=2 ; i++) 
      printf(“%s”, name[i] ); 
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  กิจกรรมเสริมทักษะ 

   ใหน้กัเรียนทดลองเขียนโปรแกรมเพือ่จดัเก็บช่ือนกัเรียน โดยจดัเก็บขอ้มูลของนกัเรียน 
จ านวน 3 คน และน าขอ้มูลที่จดัเก็บไวน้ ามาแสดงดงัรูป   

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 

10 
11 
12 
13 
14 
15 
16 
17 
18 
19 

#include <stdio.h> 
#include <conio.h> 
char  name[3][15]; 
int  i , j ;  
main( ) 
{ 
 for (i=0 ; i<=2 ; i++) 
 { 
           printf("Input name : "); 
           scanf("%s", name[i] ); 
     }  
         printf("\n\n=== Name  of  Student ===\n"); 
 
     for (j=0 ; j<=2 ; j++) 
 { 
     printf("name[%d]  is %s \n",  j+1 , name[j]); 
        } 
 getche( ); 
}     

 
รูปภาพ แสดงผลลพัธ์ท่ีไดจ้ากการท างาน

ของโปรแกรม ex07_2.exe 
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  กิจกรรมเสริมทักษะ 

   ใหน้กัเรียนทดลองเขียนโปรแกรมเพือ่จดัเก็บขอ้มูลนกัเรียน โดยจดัเก็บขอ้มูลของนกัเรียน 
จ านวน 3 คน และแต่ละคนมีคะแนนสอบ 2 คร้ัง และหาผลรวมของคะแนนเก็บของนกัเรียนทั้ง 3 คน  
   ข้อมูลน าเข้า  ไดแ้ก่   ช่ือ (name) ,  คะแนนเก็บ (score)  
   ผลลัพธ์ที่ต้องการ  ไดแ้ก่ คะแนนรวม (total)  

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 

10 
11 
12 
13 
14 
15 
16 
17 
18 
19 
20 
21 
22 
23 
24 
25 
26 
27 
28 
29 
30 
31 

#include <stdio.h> 
#include <conio.h> 
char  name[3][15]; 
int  i , j , a , b , c , score[3][2],total[3][1] ;  
main( ) 
{ 
 for (i=0 ; i<=2 ; i++) 
 { 
 printf("Input name : "); 
 scanf("%s",name[i] ); 
       for (j=0 ; j<=1 ; j++) 
  { 
     printf("Test [%d]  is  : ",  j+1 ); 
     scanf("%d", &score[i][j] ); 
     total[i][0]=total[i][0]+score[i][j]; 
  } 
    printf("=======================\n\n"); 
    } 
    for(a=0;a<=2;a++);   
    {   
  for (b=0;b<=2;b++) 
 { 
     printf("%s  total  is ",name[b]); 
          for (c=0;c<=0;c++) 
          { 
     printf("%d \n", total[b][0]);   
          } 
       } 
     } 
   getche( ); 
} 

 
รูปภาพ แสดงผลลพัธ์ท่ีไดจ้ากการท างาน

ของโปรแกรม ex07_2.exe 
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  ฟังก์ชันจดัการสตริง 
  
   จากเน้ือหาที่ผา่นมาท าใหเ้ขา้ใจวา่ สตริงหรือขอ้ความ จะถูกจดัเก็บในลกัษณะของอาร์เรย์
ของอกัขระนัน่เอง อีกทั้งยงัมีการใชร้หสั \0 ไวท้า้ยขอ้มูลเพือ่ใหท้ราบวา่เป็นจุดส้ินสุดของขอ้ความนั้น ๆ 
   ส าหรับการประกาศชนิดขอ้มูลพร้อมก าหนดค่าเร่ิมตน้ใหก้บัตวัแปรสตริงนั้น สามารถ
กระท าได ้หลายรูปแบบดงัน้ี 
   Char  school[10]= {‘c’ , ‘h’ , ‘a’ , ‘i'  , ‘b’ , ‘a’ , ‘d’ , ‘a’ , ‘n’ , ‘\0’}; 
   Char  school[10]= “chaibadan”, 
   Char  school[ ]= {‘c’ , ‘h’ , ‘a’ , ‘i'  , ‘b’ , ‘a’ , ‘d’ , ‘a’ , ‘n’ , ‘\0’}; 
   Char  school[ ]= “chaibadan”, 

   ในกรณีที่ตอ้งการก าหนดค่าเร่ิมตน้ใหก้บัตวัแปรชนิดอกัขระ โดยปกติจะสามารถเก็บได้
เพยีง  1 อกัขระเท่านั้น หากตอ้งการเก็บอกัขระมากกวา่ 1 อกัขระ จ าเป็นตอ้งก าหนดใหต้วัแปรนั้น ๆ อยูใ่น
รูปแบบของตวัแปรชนิดขอ้ความชุด หรือที่เรียกว่า ตวัแปรอาร์เรย ์(Array) นัน่เอง  และในการท าเก่ียวกบั
ตวัแปรที่มีชนิดเป็นแบบ สตริง หรือขอ้ความ ยงัมีฟังกช์นัที่ช่วยในการออกแบบโปรแกรมใหท้  างานได้
สะดวกยิง่ขึ้น  
   ฟังกช์นัที่ใชง้านเก่ียวกบัสตริง  (string  functions) ในภาษาซี มีฟังกช์นัที่ใชจ้ดัการเก่ียวกบั
ค่าคงที่สตริง และตวัแปรสตริงอยูห่ลายฟังกช์นัดงัน้ี 

    •  ฟังกช์นั  strcpy( ) 
    •  ฟังกช์นั  strcmp( ) 
    •  ฟังกช์นั  strlen( ) 
    •  ฟังกช์นั  strcat( ) 

   โดยก่อนที่จะใชฟั้งกช์นัเหล่าน้ีจะตอ้งมีการใชค้  าสัง่  # include<string.h>  เขา้มาใน
โปรแกรมดว้ยจึงจะสามารถท างานได ้ 
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 1.  ฟังก์ชัน strcpy( ) 

   เป็นฟังกช์นัที่น ามาใชเ้พือ่คดัลอกขอ้ความไปเก็บไวใ้นตวัแปร หรือคดัลอกจากตวัแปรสตริง
หน่ึงไปเก็บไวย้งัตวัแปรของอีกสตริงหน่ึง มีรูปแบบการใชฟั้งกช์นัดงัน้ี 
   รูปแบบ 

      Strcpy (Destination , Source) 

   
   Destination  หมายถึง ตวัแปรที่ใชจ้ดัเก็บค่าขอ้มูลใน source 
   Source หมายถึง ขอ้ความหรือตวัแปรสตริงที่จะน าไปจดัเก็บไวใ้นตวัแปรที่ระบุ 
     ไวใ้น Destination 
  ตัวอย่าง 
     strcpy (bonus, “Television”); 

    หมายถึง  การคดัลอกขอ้ความค าวา่ “Television” ไปเก็บไวท้ี่ตวัแปรสตริง 
       ที่ช่ือวา่ bonus  

     strcpy (award , bonus); 

    หมายถึง  การคดัลอกขอ้ความจากตวัแปรสตริงที่ช่ือวา่ bonusไปเก็บไวท้ี่ 
       ตวัแปรสตริงที่ช่ือวา่ award  
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  กิจกรรมเสริมทักษะ 

   ใหน้กัเรียนทดลองเขียนโปรแกรมเพือ่เลือกผลลพัธก์ารใหร้างวลั (bonus) จากคะแนน (score) ที่
ป้อนเขา้ไปในโปรแกรมแลว้แสดงขอ้ความออกมา ในรูปแบบของขอ้ความช่ือของรางวลัที่จะไดรั้บ โดยใช้
ฟังกช์นั strcpy( ) 

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 

10 
11 
12 
13 
14 
15 
16 
17 
18 
19 
20 

 

#include <stdio.h> 
#include <conio.h> 
#include <string.h> 
char  bonus[15]; 
int score; 
main( ) 
{ 
      printf ("INPUT SCORE : "); 
      scanf("%d", &score); 
      if (score<=200) 
          strcpy(bonus ,"Electric Fan"); 
      else  if (score<=300)  
          strcpy(bonus , "Television"); 
      else  if (score<=400)  
          strcpy(bonus , "Refrigerator"); 
      else 
          strcpy(bonus , "Motorcycle"); 
      printf("\nBONUS  IS  %s", bonus); 
getche( ); 
}     

 
รูปภาพ แสดงผลลพัธ์ท่ีไดจ้ากการท างานของ

โปรแกรม ex07_4.exe 
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 2.  ฟังก์ชัน strlen( ) 

   เป็นฟังกช์นัที่น ามาใชน้บัจ านวนตวัอกัษร ที่บรรจุอยูใ่นตวัแปรอาร์เรย ์มีรูปแบบการใชฟั้งกช์นั
ดงัน้ี 
   รูปแบบ 

      Strlen (StringVariable) 

   StringVariable   หมายถึง ตวัแปร    ตวัแปรชนิดสตริง 

  ตัวอย่าง 
     strcpy (bonus, “Television”); 
     printf( “%d”, strlen(bonus)); 

    หมายถึง  การคดัลอกขอ้ความค าวา่ “Television” ไปเก็บไวท้ี่ตวัแปรสตริง 
       ที่ช่ือวา่ bonus และผลลพัธท์ี่ไดจ้ากการนบัจ านวนอกัขระในตวัแปร 
       สตริงที่ช่ือวา่ bonus เท่ากบั 10 ตวัอกัษร 
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  กิจกรรมเสริมทักษะ 

   ใหน้กัเรียนทดลองเขียนโปรแกรมรับช่ือของนกัเรียน เพือ่ท  าการนบัอกัขระทั้งหมดและ 
จ าแนกนบัอกัขระตวัอกัษร ‘a’ , ‘e’ , ‘i’ , ‘o’ , ‘ u’ จากช่ือการป้อนช่ือของนกัเรียนโดยใชฟั้งกช์นั strlen( ) 

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 

10 
11 
12 
13 
14 
15 
16 
17 
18 
19 
20 

 

#include <stdio.h> 
#include <conio.h> 
#include <string.h> 
char  name[30]; 
int  i , j , n1 , n2 , n3 , n4 , n5 ;  
main( ) 
{ 
    printf("Input name : "); 
    scanf("%s", name); 
    printf("Number  is : %d\n", strlen(name)); 
 for (i=0 ; i<=strlen(name) ; i++) 
 { 
       if (name[i]=='a') 
           n1++; 
       else if(name[i]=='e') 
           n2++; 
       else if(name[i]=='i') 
           n3++; 
       else if(name[i]=='o') 
           n4++; 
       else if(name[i]=='u') 
           n5++; 
    }  
     printf("Number of 'a' is %d \n", n1); 
     printf("Number of 'e' is %d \n", n2); 
     printf("Number of 'i' is %d \n", n3); 
     printf("Number of 'o' is %d \n", n4); 
     printf("Number of 'u' is %d \n", n5); 
 getche( ); 
}     

 
รูปภาพ แสดงผลลพัธ์ท่ีไดจ้ากการท างานของ

โปรแกรม ex07_5.exe 
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 3.  ฟังก์ชัน strcmp( ) 

   เป็นฟังกช์นัที่น ามาใชเ้พือ่เปรียบเทียบสตริง 2 ตวั วา่ตรงกนัหรือไม่ โดยหาผลตรวจสอบมีผล
ตรงกนัก็จะรีเทิร์นค่าเป็น 0 แต่ถา้ไม่ตรงกนั ก็จะรีเทิร์นค่าที่เกิดจากผลต่างของตวัอกัขระ ซ่ึงเป็นผลต่าง
ระหวา่งเลขรหสัเอสกีของค่าทั้งสองนัน่เอง มีรูปแบบการใชฟั้งกช์นัดงัน้ี 
   รูปแบบ 

      Strcmp (String1, String2) 

  String 1 และ String2 หมายถึง ขอ้ความหรือตวัแปร ที่น ามาเปรียบเทียบวา่ตรงกนัหรือไม่ 
 
  กิจกรรมเสริมทักษะ 

   ใหน้กัเรียนทดลองเขียนโปรแกรมทดสอบการใชง้านฟังกช์นั strcmp( ) 

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 

10 
11 
12 
13 
14 
15 
16 
17 

 

#include <stdio.h> 
#include <conio.h> 
#include <string.h> 
char  data1[]="ABC"; 
char  data2[]="ABF"; 
int a , b , c; 
main( ) 
{ 
   a=strcmp(data1,"ABC"); 
   b=strcmp(data1,data2); 
   c=strcmp(data2,data1); 
 
   printf(" Compare %s  and %s = %d\n",data1,"ABC", a); 
   printf(" Compare %s  and %s = %d\n",data1,data2, b); 
   printf(" Compare %s  and %s = %d\n",data2,data1, c); 
   getche( ); 
}  

 

 
รูปภาพ แสดงผลลพัธ์ท่ีไดจ้ากการ

ท างานของโปรแกรม ex07_5.exe 
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 4.  ฟังก์ชัน strcat( ) 

   เป็นฟังกช์นัที่น ามาใชเ้พือ่ผนวกสตริงเขา้ดว้ยกนัโดยผลที่ไดจ้ะเก็บไวท้ี่ตวัแปรตวัแรก ขอ้ควร
ระวงัคือ การเช่ือมสตริงจะท าให้เดิดความยาวของขอ้ความมากขึ้น ดงันั้นขนาดความกวา้งของตวัแปรที่
จดัเก็บ จะตอ้งมีความยาวเพยีงพอต่อการจดัเก็บขอ้ความเพิม่เติมได ้รูปแบบการใชฟั้งกช์นัมีรูปแบบดงัน้ี 
   รูปแบบ 

      Strcat (Target, Source) 

  Target หมายถึง ขอ้ความหรือตวัแปร ที่น ามาเปรียบเทียบวา่ตรงกนัหรือไม่ 
  Source  หมายถึง ขอ้ความหรือตวัแปรสตริง ที่ตอ้งการน ามาผนวกต่อทา้ยรวมกบั 
     ตวัแปรใน Target 
 
  กิจกรรมเสริมทักษะ 

   ใหน้กัเรียนทดลองเขียนโปรแกรมทดสอบการใชง้านฟังกช์นั strcat( ) 

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 

10 
11 

 

#include <stdio.h> 
#include <conio.h> 
#include <string.h> 
char  name[ ]="Ponpanarat  "; 
char  surname[ ]="Chompunuch"; 
main( ) 
{ 
   strcat(name , surname); 
   printf(" My Name is %s", name); 
    getche( ); 
}  

 

 
รูปภาพ แสดงผลลพัธ์ท่ีไดจ้ากการท างานของ

โปรแกรม ex07_7.exe 

 
     


