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ผลการเรียนรู้  

       สามารถเลือกใชชุ้ดค าสัง่ควบคุมเง่ือนไขในการท างาน การท างานเป็นวนรอบ และค าสัง่
ประกอบการควบคุมทิศทางไดอ้ยา่งถูกตอ้งเหมาะสม 

 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1. เขา้ใจรูปแบบการเขียนค าสัง่ if เพือ่ควบคุมเงื่อนไข 
2. สามารถเขียนชุดค าสัง่ if เพือ่ตรวจสอบเง่ือนไขในรูปแบบต่าง ๆ ได ้
3. สามารถน าค  าสัง่ if และ swich ไปใชง้านไดอ้ยา่งเหมาะสม 
4. เปรียบเทียบหลกัการท างานของลูป while , Do-While และ For ได ้
5. สามารถน าลูปชนิดต่าง ๆ ไปประยกุตใ์ชง้านไดอ้ยา่งถูกตอ้ง และเหมาะสม 

 

 สาระการเรียนรู้ 
1. ค าสัง่ควบคุมเง่ือนไข  
2. การท างานเป็นรอบ      
3. ค าสัง่ประกอบการควบคุมทิศทาง 
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ใบความรู้ที่ 6 เร่ือง การควบคุมการท างาน 

จัดท าโดย นางพรพนารัตน์ ชมภูนุช 

 โครงสร้างการควบคุมการท างาน จะเป็นการ
ควบคุมทิศทางการกระท าการ (Execution) ในโปรแกรมหรือ
ฟังกช์นั ซ่ึงค  าสัง่ในภาษา C ที่ใชใ้นการควบคุมการท างานของ
โปรแกรม จะแบ่งออกเป็น 3 แบบ คือ  

1) แบบล าดบั (Sequence) 
2) แบบเลือกท า (Selection) 
3) แบบท าซ ้ า (Repetition) 

 ในการท างานของค าสั่งหลายค าสั่งที่ตอ้งอาศยัผล
การตรวจสอบเง่ือนไขก่อนวา่จริงหรือเท็จจึงจะปฏิบติัตามค าสั่ง ในการตรวจสอบเง่ือนไขดงักล่าวตอ้ง
อาศยัหลกัการเปรียบเทียบและการหาค่าบูลีนเป็นส าคญั ดงัน้ี 

 การเปรียบเทียบ  เป็นการน าค่าหรือตัวแปรที่ เก็บข้อมูลตั้ งแต่ 2 ค่าขึ้ นไปมาท าการ
เปรียบเทียบด้วยตวัด าเนินการทางตรรกศาสตร์  และน าไปใช้ในการเขียนโปรแกรมเพื่อควบคุมการ
ท างานของโปรแกรม ซ่ึงผลลพัธ์ที่ไดจ้ากการตรวจสอบเง่ือนไขนั้นจะไดผ้ลลพัธ์ 2 ค่า คือ จริง (True) 
กบั เท็จ (False) ซ่ึงสัญลกัษณ์หรือเคร่ืองหมายตวัด าเนินการที่ใชใ้นการเปรียบเทียบเพื่อการตรวจสอบ
เงื่อนไขในภาษา C  สามารถแสดงตวัอยา่งการท างานไดด้งัน้ี 

 ตัวอย่าง  ก าหนดค่าให ้x  = 20 และ y = 10  

ตัวด าเนินการ ความหมาย ตัวอย่าง ผลลัพธ์ 

< นอ้ยกวา่ x < y เทจ็ 

<= นอ้ยกวา่เท่ากบั x<= y เทจ็ 

> มากกวา่ x> y จริง 

>= มากกวา่เท่ากบั x >= y จริง 

= = เท่ากบั x == y เทจ็ 
!= ไม่เท่ากบั x != y จริง 
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 การตัดสินใจ หรือการหาค่าบูลนี เป็นวธีิการหาค่าจากเคร่ืองหมายหรือสญัลกัษณ์ทาง
บูลีน เพือ่ใหไ้ดม้าซ่ึงผลลพัธ ์โดยผลลพัธจ์ะมีอยู ่2 ค่า คือ True กบั False เคร่ืองหมายทางบูลีนมีหลาย
ตวั แต่ในที่น ามาใชใ้นโปรแกรมบ่อย ๆ ก็คือ and , or , not และ xor  สามารถแสดงตวัอยา่งการท างานได้
ดงัน้ี 

x y x and y x or y not x x xor y 

True True True True False False 
True False False True False True 
False True False True True True 
False False False False True False 

 
 การควบคุมการท างานแบบล าดบั  
  
 จะมีลกัษณะการกระท างาน (Executeion) จากขอ้ความค าสัง่แรกไปตามล าดบั จากบนลงล่าง
จนถึงขอ้ความค าสัง่สุดทา้ย โดยปิดลอ้มดว้ยเคร่ืองหมาย { } เพือ่ก าหนดจุดเร่ิมตน้ของล าดบัการท างาน
แบบเรียงล าดบั ดงัตวัอยา่ง 

 ตัวอย่าง  
    { 
     Statement 1; 
      Statement 2; 
               : 
               : 
     Statement n; 
    } 
 

 
 การควบคุมการท างานแบบเลอืกท า  
  
 ภาษา C จะใช้ประโยค if ในการสร้างเง่ือนไข ซ่ึงสามารถตรวจสอบเง่ือนไขว่าเป็น จริง  
หรือ เทจ็ ได ้นอกจากประโยค if แลว้ในกาษา C ยงัมีการก าหนดทางเลือกดว้ยประโยค switch ให้เลือกใช้
อีกดว้ย 
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1. การควบคุมเงื่อนไขด้วยค าส่ัง if 

 ในการเขียนโปรแกรมจะมีบางขั้นตอนที่จะตอ้งเลือกการท างานอยา่งใดอยา่งหน่ึง ดงันั้น
จะตอ้งอาศยัตวัแปรและค่าของตวัแปรในการระบุเง่ือนไขเพือ่ก าหนดใหเ้ป็นทางเลือก ถา้ค่าของตวัแปร
ตรงกบัเง่ือนไขที่ก  าหนด ใหโ้ปรแกรมท างานอยา่งใดอยา่งหน่ึง ขึ้นอยูก่บัผูเ้ขียนโปรแกรม การก าหนด
ทางเลือกของค าสัง่ if จะมีอยู ่ 4 รูปแบบ คือ 

1.1 การสร้างเงื่อนไข  if  แบบกรณีเดียว 
1.2 การสร้างเงื่อนไข  if  แบบ 2 กรณี 
1.3 การสร้างเงื่อนไข  if  แบบหลายกรณี 
1.4 การสร้างเงื่อนไข  if  แบบ Nested  if 

1.1 การสร้างเงื่อนไขแบบกรณเีดียว 

  เป็นการก าหนดทางเลือกใหมี้การท างาน  ในกรณีที่เงื่อนไขเป็นจริงเท่านั้น โดย
โปรแกรมจะท างานตามค าสัง่ที่อยูใ่นบรรทดัถดัมา หรือถา้ค  าสัง่ที่ตอ้งการใหโ้ปรแกรมท างานมีมากกวา่ 
1 ค  าสัง่ ตอ้งก าหนดค าสัง่ไวใ้นเคร่ืองหมาย { } โดยมีรูปแบบการใชค้  าสัง่ดงัน้ี 

  รูปแบบที่ 1  กรณีที่มีค  าสัง่เพยีงค  าสัง่เดียว 

     If  (condition) 
      Statement; 

  รูปแบบที่ 2  กรณีที่มีหลายค าสัง่ 

     If  (condition) 
{       
statement; 
statement; 
     …  
} 

  ตัวอย่าง 

     If   (score >= 80) 
      printf (“Very Good”); 
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  หรือ 

     If   (score >= 80) 
      { 
      printf (“Very Good ”); 
      printf (“Your grade is A”); 
      } 
 
    กิจกรรมเสริมทกัษะ 

   ใหน้กัเรียนทดลองเขียนโปรแกรมตามตวัอยา่งดา้นล่าง แลว้บนัทึกขอ้มูลไวใ้นโฟลเดอร์
งานที่ช่ือวา่ ex06 แลว้ทดลองใชง้านโปรแกรมแลว้สงัเกตผลลพัธท์ี่ได ้

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 

10 
11 
12 
13 
14 
15 

 
 

#include <stdio.h> 
#include <conio.h> 
int  score; 
main( ) 
{ 
 printf(“Input your score : ”); 
 scanf(“%d”, &score); 
 if (score>=80) 
 { 
 printf (“Very Good. \n”); 
 printf (“Your grade is A.”); 
 } 
   getch(); 
}     

กรณเีงื่อนไขเป็นจริง 

 

กรณเีงื่อนไขเป็นเทจ็ 

 
รูปภาพ แสดงผลลพัธ์ท่ีไดจ้ากการท างาน 

ของโปรแกรม ex06_1.exe 
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1.2  การสร้างเงื่อนไขแบบ 2 กรณ ี(if…else) 

  หากตอ้งการก าหนดทางเลือกใหมี้การท างานทั้ง 2 กรณี คือ กรณีที่เป็นจริง และเป็นเท็จ  
ค  าสัง่ที่ใชค้ือ if…else  นัน่ก็คือ  กรณีที่เง่ือนไขเป็นจริง โปรแกรมจะท างานหลงัค  าสัง่ if  แต่ถา้เง่ือนไข
เป็นเทจ็โปรแกรมจะท างานหลงัค  าสัง่ else  ซ่ึงมีรูปแบบการใชค้  าสัง่ดงัน้ี 

  รูปแบบที่ 1 กรณีที่มีค  าสัง่เพยีงค  าสัง่เดียว 

     if  (condition)  
      statement 
     else 
      statement 
       

  รูปแบบที่ 2  กรณีที่มีหลายค าสัง่ 

     if  (condition) 
{       
statement-1 
statement-2 
     …  
statement-n 
} 
else 
{       
statement-1 
statement-2 
     …  
statement-n 
} 

  ตัวอย่าง 

     if   (score >= 80) 
      printf (“Very Good”); 
     else 
      printf (“Sorry…”); 
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  หรือ 

     if   (score >= 80) 
      { 
      printf (“Very Good”); 
      printf (“Your grade is A”); 
      } 
     else 
      printf (“Sorry…”); 
 
    กิจกรรมเสริมทกัษะ 

  ใหน้กัเรียนทดลองเขียนโปรแกรมตามตวัอยา่งดา้นล่าง แลว้บนัทึกขอ้มูลไวใ้นโฟลเดอร์งานที่
ช่ือวา่ ex06 แลว้ทดลองใชง้านโปรแกรมแลว้สงัเกตผลลพัธท์ี่ได ้

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 

10 
11 
12 
13 
14 
15 

#include <stdio.h> 
#include <conio.h> 
int  score; 
main( ) 
{ 
 printf(“Input your score : ”); 
 scanf(“%d”, &score); 
 if (score>=80) 
    { 
     printf (“Very Good. \n”); 
     printf (“Your grade is A”); 
     } 
 else 
 printf (“Sorry…”); 
   getch( ); 
}     

กรณเีงื่อนไขเป็นจริง 

 

กรณเีงื่อนไขเป็นเทจ็ 

 
รูปภาพ แสดงผลลพัธ์ท่ีไดจ้ากการท างาน 

ของโปรแกรม ex06_1.exe 
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1.3  การสร้างเงื่อนไข  if  แบบหลายกรณ ี
  จากรูปแบบขา้งตน้ เป็นรูปแบบเง่ือนไขแค่ 2 กรณีเท่านั้น ดงันั้น หากรูปแบบการสร้าง
เง่ือนไขที่ตอ้งตรวจสอบหลาย ๆ กรณี สามารถท าไดโ้ดยใชค้  าสัง่ else if ซ่ึงมีรูปแบบการใชค้  าสัง่ดงัน้ี 
  รูปแบบ 

     If  (condition)  
      statement 
     else if  (condition) 
      statement 
     else if  (condition) 
      statement 
     else  
      statement 
 
  ตัวอย่าง 
    printf(“Input your score : ”); 
    scanf(“%d”, &score); 
     if   (score >= 80) 
      printf (“Grdae is A.”); 
     else  if  (score >= 70) 
      printf (“Grdae is B.”); 
     else  if  (score >= 60) 
      printf (“Grdae is C.”); 
     else  if  (score >= 50) 
      printf (“Grdae is D.”); 
     else   
      printf (“Grdae is F.”); 
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    กิจกรรมเสริมทกัษะ 

  ใหน้กัเรียนทดลองเขียนโปรแกรมตามตวัอยา่งดา้นล่าง แลว้บนัทึกขอ้มูลไวใ้นโฟลเดอร์งานที่
ช่ือวา่ ex06 แลว้ทดลองใชง้านโปรแกรมแลว้สงัเกตผลลพัธท์ี่ได ้

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 

10 
11 
12 
13 
14 
15 
16 
17 
18 
19 

#include <stdio.h> 
#include <conio.h> 
int  score; 
main( ) 
{ 
 printf(“Input your score: ”); 
 scanf(“%d”, &score); 
 if   (score >= 80) 
      printf (“Grdae is A.”); 
 else  if   (score >= 70) 
     printf (“Grdae is B.”); 
 else  if   (score >= 60) 
     printf (“Grdae is C.”); 
 else  if   (score >= 50) 
     printf (“Grdae is D.”); 
 else   
     printf (“Grdae is F.”); 
   getch(); 
}     

 

 
รูปภาพ แสดงผลลพัธ์ท่ีไดจ้ากการท างาน 

ของโปรแกรม ex06_3.exe 
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 1.4 การสร้างเงื่อนไขแบบซ้อน (Nested if) 

    เป็นรูปแบบการสร้างเง่ือนไขที่ซบัซอ้นยิง่ขึ้น โดยจะมีการตรวจสอบเง่ือนไขซอ้ยยอ่ย
ลงไปอีก ซ่ึงการสร้างประโยคซอ้นเง่ือนไขดงักล่าว จ  าเป็นตอ้งตรวจสอบให้รอบคอบ มิฉะนั้นอาจ
เกิดผลผดิพลาดได ้ 

    รูปแบบ 

     if  (condition)  
      if  (condition) 
      statement 
      else 
      statement 
     else 
      if  (condition) 
      statement 
      else 
      statement 
 

  ตัวอย่าง   

   การตรวจสอบค่า a , b และ c วา่ค่าใดมีค่ามากที่สุด ( เป็นการตรวจสอบทีละค่าแบบ 
Nested if ) 

     if  (a>b)  
      if  (a>c) 
      printf (“A is max”); 
      else 
      printf (“C is max”); 
     else 
      if  (b>c) 
      printf (“B is max”); 
      else 
      printf (“C is max”); 
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  กิจกรรมเสริมทักษะ 

  ใหน้กัเรียนทดลองเขียนโปรแกรมตามตวัอยา่งดา้นล่าง แลว้บนัทึกขอ้มูลไวใ้นโฟลเดอร์งานที่
ช่ือวา่ ex06 แลว้ทดลองใชง้านโปรแกรมแลว้สงัเกตผลลพัธท์ี่ได ้

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 

10 
11 
12 
13 
14 
15 
16 
17 
18 

#include <stdio.h> 
#include <conio.h> 
int  a,b,c; 
main( ) 
{ 
 printf(“Value of  a  b  c : ”); 
 scanf(“%d %d %d”, &a,&b,&c);  if  (a>b)       
  if  (a>c) 
      printf (“A is max”);  
  else 
   printf (“C is max”); 
 else  
  if  (b>c) 
   printf (“B is max”); 
  else       
   printf (“C is max”);    
getch(); 
}     

 

 
รูปภาพ แสดงผลลพัธ์ท่ีไดจ้ากการท างาน 

ของโปรแกรม ex06_4.exe 

 

 2. การควบคุมเงื่อนไขด้วยค าส่ัง switch 

 นอกจาก if-else แลว้ ภาษา C ยงัมีค  าสัง่ควบคุมเง่ือนไขอีกตวัหน่ึงคือ switch ซ่ึงสามารถ
น ามาใชง้านไดดี้กบัโปรแกรมที่มีรายการเมนูใหเ้ลือก โดยมีรูปแบบการใชง้านดงัน้ี 

 รูปแบบ 
    switch  (variable/expression) 
    case  (constant 1) :  
      statement; 
       break; 
   case (constant 2) : 
       statement; 
             break; 
            … 



11 

 

 

 ตัวอย่าง 
    switch  (choice) 
    case  ‘1’ :   printf (“\nApple.”); 
      break; 
    case  ‘2’ :   printf (“\nBanana.”); 
      break; 
    case  ‘3’ :  printf (“\nCoconut.”); 
      break; 
    defalt : 
      printf (“\n Please type (1-3) only ..”); 
 
    กิจกรรมเสริมทกัษะ 

  ใหน้กัเรียนทดลองเขียนโปรแกรมตามตวัอยา่งดา้นล่าง แลว้บนัทึกขอ้มูลไวใ้นโฟลเดอร์งานที่
ช่ือวา่ ex06 แลว้ทดลองใชง้านโปรแกรมแลว้สงัเกตผลลพัธท์ี่ได ้

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 

10 
11 
12 
13 
14 
15 
16 
17 
18 

#include <stdio.h> 
#include <conio.h> 
char  choice; 
main( ) 
{ 
 printf(“Input your choice : ”); 
 choice=getche(); 
 switch  (choice) 
     { 
 case  ‘1’ : printf (“Apple.”); 
 break; 
 case  ‘2’ :printf (“Banana.”); 
 break; 
 case  ‘3c’ :printf (“Coconut.”); 
 break; 
 default : 
 printf (“\n Please type (1-3) only ..”); 
   {    
 getch(); 
}     

 

 

 

 
รูปภาพ แสดงผลลพัธ์ท่ีไดจ้ากการท างาน 

ของโปรแกรม ex06_5.exe 



12 

 

  การท างานเป็นรอบ       
  
 เราสามารถสัง่ใหค้อมพวิเตอร์ประมวลผลชุดค าสัง่ซ ้ า ๆได ้เรียกวา่ กระบวนการท าซ ้า หรือ 
ลูป (Loop) เช่น สร้างลูปเพือ่ประมวลผลอ่านไฟลข์อ้มูลจนกระทัง่จบไฟล ์, สร้างลูปเพือ่การค านวณจน
ครบรอบ หรือสร้างลูปของรายการขอ้มูลเพือ่ใหผู้ใ้ชส้ามารถใชง้านโปรแกรมไปไดเ้ร่ือย ๆ จนกวา่จะ
เลือกรายการจบการท างาน  ดงันั้น จะพบวา่จ านวนรอบการท างานของลูปที่สร้างขึ้นนั้น ขึ้นอยูก่บั
เง่ือนไขที่ก  าหนดขึ้นเป็นส าคญั ในภาษา C มีชุดค าสัง่ท  างานเป็นรอบอยู ่3 ประเภท ดว้ยกนัดงัน้ี 

1. การท างานเป็นรอบดว้ยลูป while 
2. การท างานเป็นรอบดว้ยลูป do – while 
3. การท างานเป็นรอบดว้ยลูป for 

 

 1. การท างานเป็นรอบด้วยลูป while 

 ค าสัง่วนลูปแบบ while จะเร่ิมตน้ท างานจาการตรวจสอบเง่ือนไข เง่ือนไขเป็นจริงจึงจะ
ท างานตามค าสัง่ของ while เม่ือท างานเสร็จแลว้ก็จะวนกลบัไปตรวจสอบเง่ือนไขใหม่เป็นเช่นน้ีไปเร่ือย 
ๆ จนกวา่เง่ือนไขจะเป็นเทจ็จึงจะออกจากการท างานของลูป while  รูปแบบการเขียนค าสัง่ while มีดงัน้ี 
 รูปแบบ 
    while  (condition) 
    { 
     statement-1; 
     statement-2; 
         … 
     statement-n; 
    } 

 ตัวอย่าง 
    while ( count <= 10) 
   { 
   printf(“Chaibadanwittaya \n”); 
   count++; 
   } 
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    กิจกรรมเสริมทกัษะ 

  ใหน้กัเรียนทดลองเขียนโปรแกรมตามตวัอยา่งดา้นล่าง แลว้บนัทึกขอ้มูลไวใ้นโฟลเดอร์งานที่
ช่ือวา่ ex06 แลว้ทดลองใชง้านโปรแกรมแลว้สงัเกตผลลพัธท์ี่ได ้

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 

10 
11 

#include <stdio.h> 
#include <conio.h> 
main() 
{ 
int count=1; 
while (count<=10) 
   { 
   printf("%d. Chaibadanwittaya \n",count); 
   count++; 
   } 
   getch();}     

 

 
รูปภาพ แสดงผลลพัธ์ท่ีไดจ้ากการท างาน 

ของโปรแกรม ex06_6.exe 

 2. การท างานเป็นรอบด้วยลูป Do - while 

 ค าสัง่วนลูปแบบ do-while มีลกัษณะการท างานทีแ่ตกต่างจากลูป while ตรงที่วา่จะท างานตาม
ค าสัง่ของ d o ก่อนหน่ึงรอบแลว้จึงตรวจสอบเง่ือนไขที่ค  าสัง่ w h i l e ถา้เงื่อนไขเป็นจริงแลว้จึงจะวนไป
ท างานตามค าสัง่ของ do อีกคร้ัง แลว้กลบัมาตรวจสอบเง่ือนไขใหม่ เป็นอยา่งน้ีไปจนกวา่ผลการตรวจสอบ
เงื่อนไขจะเป็นเทจ็ จึงจะเลิกท างาน ออกจากลูป do-while  รูปแบบการเขียนค าสัง่ลูป do-while มีดงัน้ี 

 รูปแบบ 
    do 
    { 
     statement-1; 
     statement-2; 
         … 
     statement-n; 
    } 
    while  (condition) 
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 ตัวอย่าง 
   do 
   { 
   printf(“Chaibadanwittaya School \n”); 
   count++; 
   } 
    while ( count >= 10) 
 
    กิจกรรมเสริมทกัษะ 

  ใหน้กัเรียนทดลองเขียนโปรแกรมตามตวัอยา่งดา้นล่าง แลว้บนัทึกขอ้มูลไวใ้นโฟลเดอร์งานที่
ช่ือวา่ ex06_7 แลว้ทดลองใชง้านโปรแกรมแลว้สงัเกตผลลพัธท์ี่ได ้

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 

10 
11 
12 
13 

#include <stdio.h> 
#include <conio.h> 
int count=1; 
main() 
{ 
do 
   { 
   printf("%d. Chaibadanwittaya \n",count); 
   count++; 
   } 
while (count>=10);   
   getch(); 
}     

กรณ ี  เง่ือนไข  while (count>=10);   
          ผลการตรวจสอบเป็น เทจ็  

 
กรณ ี  เง่ือนไข  while (count<=10);   
          ผลการตรวจสอบเป็น จริง 

 
รูปภาพ แสดงผลลพัธ์ท่ีไดจ้ากการท างาน 

ของโปรแกรม ex06_7.exe 

 

 

หมายความว่า จะวนลูปซ ้ าใน
ขณะท่ี count มีค่ามากกว่าเท่ากบั 
10 ซ่ึงความจริงแลว้ count มีค่า
เร่ิมตน้ นอ้ยกว่า 10 
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 3. การท างานเป็นรอบด้วยลูป for 

 ค าสัง่วนลูปแบบ for เป็นค าสัง่ใชส้ าหรับการควบคุมทิศทางของโปรแกรมใหท้  างานแบบ 
วนซ ้ า เช่นเดียวกบั while และ do-while แต่ค  าสัง่ for มีลกัษณะพเิศษกวา่ค  าสัง่ลูปแบบอ่ืน ๆ ตรงที่ค  าสัง่ 
for เหมาะกบักรณีที่รู้จ  านวนแน่นอนแลว้วา่ ตอ้งการใหว้นลูปท างานก่ีรอบ รูปแบบการเรียกใชค้  าสัง่ for  
มีดงัน้ี 

 รูปแบบ 
    for (initiailzat;  condition;  increment ) 
    { 
     statement-1; 
     statement-2; 
         … 
     statement-n; 
    } 
 
   initialzat หมายถึง  เง่ือนไขหรือตวัแปรท่ีให้ค่าเร่ิมตน้ของการท างานแบบวนรอบ 
   condition หมายถึง  เง่ือนไขท่ีใชใ้นการวนซ ้าโดยถา้เง่ือนไขเป็นจริง จะไดท้  างานวนซ ้า 
   increment หมายถึง การเพ่ิมค่าข้ึนของตวัแปร (หรือเป็นแบบลดลงก็ได)้  
   statement หมายถึง ค าสั่งใด ๆ ท่ีจะถูกวนซ ้าท  างานในแต่ละรอบ ถา้มีมากกว่า 1 ค าสั่ง  
     ให้ค  าสั่งเหล่านั้นอยูใ่นเคร่ืองหมาย { } 
     

 ตัวอย่าง 
   for( i=1; i<=10;  i++) 
   { 
   printf("2 * %2d  = %2d \n",i ,i*2 ); 
   } 
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  กิจกรรมเสริมทักษะ 

  ใหน้กัเรียนทดลองเขียนโปรแกรมตามตวัอยา่งดา้นล่าง แลว้บนัทึกขอ้มูลไวใ้นโฟลเดอร์งานที่
ช่ือวา่ ex06 แลว้ทดลองใชง้านโปรแกรมแลว้สงัเกตผลลพัธท์ี่ได ้

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 

10 
11 
 

#include <stdio.h> 
#include <conio.h> 
int i,sum; 
main() 
{ 
   for( i=1;i<=12;i++) 
   { 
 printf("2 * %2d  = %2d \n",i ,i*2 ); 
   } 
    getch(); 
}     

 
รูปภาพ แสดงผลลพัธ์ท่ีไดจ้ากการท างาน 

ของโปรแกรม ex06_8.exe 

 
 ค าส่ังประกอบการควบคุมทศิทาง  
  

 นอกจากค าสัง่ควบคุมการท างานของโปรแกรมแลว้ ภาษา C ยงัมีค  าสัง่อีกกลุ่มหน่ึง ซ่ึงอาจจะ
ไม่ไดใ้ชส้ าหรับควบคุมทิศทางการท างานของโปรแกรมโดยตรง แต่ค  าสัง่เหล่าน้ีมกัจะถูกน าไปใชร่้วมกบั
ค าสัง่อ่ืน ๆ เช่น น าไปใชเ้พือ่หยดุการเลือกท า หรือออกจากการท างานของระบบ ซ่ึงค  าสัง่เหล่าน้ี ไดแ้ก่
break , continue และ exit( )  

 1. ค าส่ัง break 

  ค าสัง่ break ถูกน าไปใชร่้วมกบัค าสัง่แบบเลือกท าหรือวนซ ้ า เพือ่ให้โปรแกรมหยดุการท างาน
ของค าสัง่แบบเลือกท าหรือวนซ ้ าที่ก  าลงัท างานอยู ่ 
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  กิจกรรมเสริมทักษะ 

  ใหน้กัเรียนทดลองเขียนโปรแกรมการใชค้  าสัง่ break ซอ้นอยูใ่นค าสัง่ if ตามตวัอยา่งดา้นล่าง 
แลว้บนัทึกขอ้มูลไวใ้นโฟลเดอร์งานที่ช่ือวา่ ex06 แลว้ทดลองใชง้านโปรแกรมแลว้สงัเกตผลลพัธท์ี่ได ้

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 

10 
11 
12 
13 
14 
15 
16 
17 
18 
19 
20 
 

#include <stdio.h> 
#include <conio.h> 
int  num , count=0 ; 
main() 
{ 
while (count < 10) 
 { 
   printf("Enter Number : ”); 
   scanf(”%d”,&num); 
 if (num ==0) 
  { 
  printf(“Wrong number \n”); 
  break; 
  printf(“Enter new number \n”); 
  } 
 else 
  printf(“Right number \n”); 
 } 
getch(); 
}   
 

 

 

รูปภาพ  แสดงผลลพัธ์ท่ีไดจ้ากการท างาน 
ของโปรแกรม ex06_9.exe 

 เม่ือส่ังรันโปรแกรมให้ทดลองป้อนตัวเลข
เข้าไปหลาย ๆ จ านวน จากนั้นให้ป้อน 0 ซ่ึงจะท า
ให้เง่ือนไข if เป็นจริง โปรแกรมจะแสดงข้อความ 
Wrong number แล้วออกจากการท างานของค าส่ัง 
if และลูป while ทันที  เน่ืองจากการท างานของ
ค าส่ัง break จึงไม่มีการแสดงข้อความ Enter new 
number 
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 2.  ค าส่ัง continue 

  ค าสัง่ continue จะใชง้านร่วมกบัค าสัง่วนลูป while , do-while และ for เพือ่สัง่ใหโ้ปรแกรมหยดุ
การท างานในรอบปัจจุบนัแลว้วนกลบัไปเร่ิมท างานในรอบใหม่  
 
  กิจกรรมเสริมทักษะ 

  ตัวอย่าง  ใหน้กัเรียนทดลองเขียนโปรแกรมการใชค้  าสัง่ continue ซอ้นอยูใ่นค าสัง่ for ตาม
ตวัอยา่งดา้นล่าง แลว้บนัทึกขอ้มูลไวใ้นโฟลเดอร์งานที่ช่ือวา่ ex06 แลว้ทดลองใชง้านโปรแกรมแลว้
สงัเกตผลลพัธท์ี่ได ้

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 

10 
11 
12 
13 
14 
15 
16 
17 
 

#include <stdio.h> 
#include <conio.h> 
int  count ; 
main() 
{ 
for (count=0; count<=100; count++) 
 { 
 if (count%10 = = 0) 
  printf(“%d \n”,count); 
 else 
  { 
  continue; 
  printf(“The number can’t div by 10. \n”); 
  } 
 } 
getch(); 
}   
 

 

รูปภาพ  แสดงผลลพัธ์ท่ีไดจ้ากการท างาน 
ของโปรแกรม ex06_10.exe 

 เม่ือส่ังรันโปรแกรม เง่ือนไขค าส่ัง if เป็น
เทจ็ โปรแกรมจะท างานตามค าส่ัง continue นั่น
คือ หยดุการท างานในรอบปัจจุบันกลับไปเร่ิม
ท างานในรอบงานใหม่  จึงท าให้ไม่มีการแสดง
ข้อความ The number can’t div by 10.  
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 3.  ค าส่ัง exit( ) 

  ค าสัง่ exit( ) จะใชส้ าหรับออกจากการท างานของโปรแกรม และตอ้งประการ Header file ที่ช่ือ
วา่ stdlib.h ก่อน ซ่ึงรูปแบบการเรียกค าสัง่ exit( ) มีดงัน้ี 

  รูปแบบ 

    #include <stdlib.h> 
        … 
        … 
     exit( 0); 

  การออกจากการท างานของโปรแกรม โดยการใส่เลขศูนยไ์วใ้นวงเล็บหมายถึง การออกจาก
โปรแกรมแบบปกต ิ
 


