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วิชา การพัฒนาโปรแกรม (ภาษาซ)ี 
รหัสวิชา ว31293 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 การรบัและแสดงผลข้อมูล 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

 

ผลการเรียนรู้ 

       สามารถสร้างโปรแกรมที่มีขั้นตอนการรับและแสดงผลขอ้มูลไดอ้ยา่งถูกตอ้ง 

 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1. สามารถเลือกใชง้านฟังกช์นัเพือ่การรับขอ้มูลและการแสดงผลขอ้มูลได ้
2. สามารถเขียนโปรแกรมเพือ่การรับขอ้มูล และแสดงผลขอ้มูลได ้

 
 
 

 

 สาระการเรียนรู้ 
1. ตวัด าเนินการ (Operator) 
2. ตวัถูกด าเนินการ (Operand)  
3. นิพจน์ (Expression) 
4. เคร่ืองหมายและตวัด าเนินการทางคณิตศาสตร์ 
5. การเปล่ียนชนิดขอ้มูล 
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ใบความรู้ที่ 4 เร่ือง การรับและแสดงผลข้อมูล 

จัดท าโดย นางพรพนารัตน์  ชมภูนุช 

 ในภาษา C มีค  าสั่งรับและแสดงผลอยู่หลายค าสั่งดว้ยกัน ซ่ึงสามารถเลือกใช้งานตามความ
เหมาะสม ในการเรียกใชง้านค าสั่งรับและแสดงผลขอ้มูลในฟังก์ชนัฟังก์ชนัพื้นฐาน ตอ้งประกาศใชง้าน 
Header file ที่ช่ือว่า stdio.h  และ conio.h ก่อน โดยในบทน้ีจะขอกล่าวถึงค  าสั่งรับและแสดงผลขอ้มูล
ดงัต่อไปน้ี 

 ฟังกช์นั printf( ) 
 ฟังกช์นั scanf( ) 
 ฟังกช์นั getchar( ) 

 ฟังกช์นั putchar( ) 
 ฟังกช์นั getch( ) 
 ฟังกช์นั getche( ) 

 

  ค าส่ังการแสดงผลข้อมูล  
  

 1. การแสดงผลออกทางจอภาพด้วยค าส่ัง printf( ) 

  ฟังกช์นั printf() เป็นฟังกช์นัที่ใชส้ าหรับแสดงผลขอ้มูล ไม่วา่จะเป็นขอ้มูลที่เป็นตวัเลข
จ านวนเตม็ ทศนิยม อกัขระ ขอ้ความ ค่าตวัแปร หรือค่าของนิพจน์ และในการแสดงผลข้อมูลด้วย printf() 
จะมีรูปแบบวิธีการใชฟั้งกช์นั printf() ในการควบคุมการแสดงผล โดยมีวธีิการท างานใชง้านอยู ่ 6 แบบ คือ  

1) การแสดงผลดว้ยขอ้ความธรรมดา  
2) การแสดงผลดว้ยรหสัควบคุมรูปแบบการแสดงผล 
3) การแสดงผลดว้ยการใชอ้กัขระควบคุมการแสดงผล 
4) การควบคุมขนาดพื้นทีก่ารแสดงผล 
5) การควบคุมจ านวนอกัขระในการแสดงผล 
6) การควบคุมการแสดงตวัเลขหลงัจุดทศนิยม 

 

   ข้อสังเกต   ในส่วนที่ใชใ้นการควบคุมรูปแบบการแสดงผล จะตอ้งเขียนไวภ้ายในเคร่ืองหมาย “ ”  
(Double quote) เสมอ 
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 1)  การแสดงผลด้วยข้อความ 

   เป็นการเรียกใชง้านฟังกช์นั printf() เพือ่แสดงขอ้ความออกทางหนา้จอ สามารถใช้
งานค าสัง่ในรูปแบบค าสัง่ดงัน้ี 
   รูปแบบ 
     printf(“ขอ้ความ”); 
   ตัวอย่าง 
     printf(“Chaibadanwittaya”); 
 
    กิจกรรมเสริมทกัษะ 

   ใหน้กัเรียนทดลองเขียนโปรแกรมดงัต่อไปน้ี โดยบนัทึกโปรแกรม ช่ือ ex05_1.cpp  
แลว้สงัเกตผลลพัธท์ี่ได ้

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 

#include <stdio.h> 
#include <conio.h> 
main( ) 
{ 
 printf(“Chaibadanwittaya ”); 
 printf(“School ”); 
 printf(“Lopburi ”); 
 getche( ); 
}     

 

 

                                                    รูปภาพ แสดงผลลพัธ์ท่ีไดจ้ากการท างานของโปรแกรมex05_1.exe 

  2) การแสดงผลด้วยรหัสควบคุมรูปแบบการแสดงผล 

   เม่ือมีการใช้งานตวัแปรในการเก็บข้อมูลในการเขียนโปรแกรม แล้วจ าเป็นต้อง
แสดงผลค่าของตวัแปร ในภาษา C จะตอ้งใส่รหสัควบคุมรูปแบบ (Format Code) ให้กบัตวัแปรก่อนอา้ง
ถึงตวัแปรนั้น ๆ การแสดงผลดว้ยรหสัควบคุมรูปแบบการแสดงผลมีรูปแบบการใชง้านดงัน้ี 

   รูปแบบ 
     printf(“format code”, variable1 , variable2 ,…); 
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   โดยรหสัควบคุมรูปแบบการแสดงผลขอ้มูล (Format Code) ชนิดต่าง ๆ ในภาษา C  
มีดงัต่อไปน้ี  
   ตาราง แสดงรหสัควบคุมรูปแบบการแสดงผลขอ้มูล (Format Code) 

รหัสควบคุม การน าไปใช้งาน 
%d 
%u 
%o 
%x 
%f 
%e 
%c 
%s 
%p 

แสดงผลค่าของตวัแปรชนิดจ านวนเตม็ฐานสิบ 
แสดงผลตวัเลขจ านวนเตม็บวก 
แสดงผลออกมาในรูปแบบของเลขฐาน 8 
แสดงผลออกมาในรูปแบบของเลขฐาน 16 
แสดงค่าของตวัแปรชนิดจ านวนทศนิยม (6 หลกั) 
แสดงผลตวัเลขทศนิยมออกมาในรูปแบบของ E หรือ e ยกก าลงั 
แสดงผลอกัขระ 1 ตวั (Char) 
แสดงผลขอ้ความ (String) 
แสดงผลตวัช้ีต  าแหน่ง (Pointer) 

   ตัวอย่าง   
   แบบที่ 1   แสดงผลแบบรวมบรรทดัเดียว 
    printf(“%s %d %c”, name , salary , sex);  

   แบบที่ 2  แสดงผลแบบแยกบรรทดัแสดงพร้อมขอ้ความอธิบาย 
    printf(“My name is : %s ”, name); 
    printf(“Salary  is : %d ”, salary); 
    printf(“Sex : %c ”, sex); 

 หมายความว่า  รหสัควบคุมรูปแบบการแสดงผลขอ้มูลในรูปแบบของ %s จะแสดงผล
ขอ้มูลที่เป็นขอ้ความของตวัแปร name ส่วน %d จะแสดงผลค่าของตวัแปรชนิดจ านวนเต็ม
ฐานสิบ และ %c จะแสดงผลอกัขระ 1 ตวั ของตวัแปร sex 
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    กิจกรรมเสริมทกัษะ 

  ใหน้กัเรียนทดลองเขียนโปรแกรมดงัต่อไปน้ี โดยบนัทึกโปรแกรม ช่ือ ex05_2.cpp สงัเกต
ผลลพัธท์ี่ได ้
  แบบที่ 1 แสดงผลแบบรวมบรรทดัเดียว 

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 

10 

#include <stdio.h> 
#include <conio.h> 
char name[20]= “Phornpanarat”; 
char sex= ‘F’; 
int  salary=26800; 
main( ) 
{ 
       printf(“%s %d %c”, name , salary , sex); 
 getche( ); 
}     

 

 

รูปภาพ แสดงผลลพัธ์ท่ีไดจ้ากการท างานของโปรแกรม ex05_2.exe 
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    กิจกรรมเสริมทกัษะ 

  ใหน้กัเรียนทดลองเขียนโปรแกรมดงัต่อไปน้ี โดยบนัทึกโปรแกรม ช่ือ ex05_3.cpp สงัเกต
ผลลพัธท์ี่ได ้

  แบบที่ 2 แสดงผลรวมกบัขอ้ความอธิบาย 

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 

10 
11 
12 

#include <stdio.h> 
#include <conio.h> 
char name[30]= “Phornpanarat”, 
char sex= ‘F’; 
int  salary=26800; 
main( ) 
{ 
          printf(“My name is %s ”, name); 
   printf(“Salary  is %d ”, salary); 
   printf(“Sex %c ”, sex);  
   getche( ); 
}     

 

 

รูปภาพ แสดงผลลพัธ์ท่ีไดจ้ากการท างานของโปรแกรม ex02_3.exe 

 

  3) การแสดงผลด้วยการใช้อักขระควบคุมการแสดงผล 

   การจดัรูปแบบการแสดงผลใหดู้เป็นระเบียบมากยิง่ขึ้น สามารถท าไดโ้ดย การใช้
อกัขระควบคุมการแสดงผลร่วมกบัค าสัง่ printf() ตวัอยา่งเช่น การขึ้นบรรทดัใหม่ การเวน้ระยะห่าง
ระหวา่งขอ้ความ เป็นตน้  โดยมีรูปแบบการใชง้านดงัน้ี 

   รูปแบบ 
     printf(“ข้อความ , อักขระควบคมุ”); 
     printf(“ข้อความ , format code, อักขระควบคุม”, variable ); 
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   ตัวอย่าง 
     printf(“Hollo..\n How are you?\n”); 
     printf(“My name is %s \n”, name); 

   ในภาษา C มีอกัขระควบคุมการแสดงผลหลายรูปแบบดว้ยกนั ดงัแสดงต่อไปน้ี 

 ตางราง แสดงอกัขระควบคุมการแสดงผล 

อักขระควบคุม การน าไปใช้งาน 

\0 (ศูนย)์ 
\a 
\b 
\f 
\n 
\r 
\t 
\v 
\’ 
\” 
\\ 

ค่าวา่ง (null) 
ส่งเสียงป๊ีป 1 คร้ัง 
ถอยหลงัหน่ึงตวัอกัษร 
ขึ้นหนา้ใหม่ (form feed) 
ขึ้นบรรทดัใหม่ (new line) 
ยา้ยเคอร์เซอร์กลบัไปที่ตน้บรรทดั 
ก าหนดระยะห่างออกไป 1 แทบ็แนวนอน (horizontal tab) 
ก าหนดระยะห่างออกไป 1 แทบ็แนวตั้ง (vertical tab) 
พมิพเ์คร่ืองหมาย  ’ 
พมิพเ์คร่ืองหมาย  ” 
พมิพเ์คร่ืองหมาย  \ 
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    กิจกรรมเสริมทกัษะ 

  ใหน้กัเรียนทดลองเขียนโปรแกรมดงัต่อไปน้ี โดยบนัทึกโปรแกรม ช่ือ ex05_4.cpp สงัเกต
ผลลพัธท์ี่ได ้

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 

10 
11 
12 
13 

#include <stdio.h> 
#include <conio.h> 
char name[30]= “Phornpanarat”; 
char sex= ‘F’; 
int  salary=26800; 
main( ) 
{ 
    printf(“ Hello.. \n  How are you? \n”); 
 printf(“ My  name  is  %s \n”, name); 
  printf(“ Salary  is :  %d \n \t ”, salary); 
  printf(“ Sex : %c \n \t \a ”, sex); 
  getche( ); 
}     

 

 

รูปภาพ แสดงผลลพัธ์ท่ีไดจ้ากการท างานของโปรแกรม ex05_4.exe 

 
  4) การควบคุมพืน้ที่การแสดงผล 

   ตามปกติในการแสดงผลตวัแปรภาษา C จะเตรียมพื้นที่ใหพ้อดีกบัขอ้มูลที่จะแสดงผล  

   ตัวอย่าง  ก าหนดใหแ้สดงขอ้ความค าวา่ HELLO และจ านวนตวัเลข 123.456 ดงัรูป 

H E L L O 
 

1 2 3 . 4 5 6 
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   แต่เราสามารถเพิม่พื้นที่ในการแสดงผลไดต้ามตอ้งการ โดยการจองพื้นที่หน่วยความจ า
ให้มากขึ้นตามความตอ้งการ โดยจะเวน้พื้นที่ทางด้านซ้ายเอาไว ้และโปรแกรมจะแสดงผลชิดด้านขวา  
ดงัรูป 

   ตัวอย่าง  ก าหนดใหแ้สดงขอ้ความ HELLO  ในพื้นที่ขนาด 8 ช่อง และจ านวนตวัเลข 
123.456 ในพื้นที่ขนาด 12 ช่อง โปรแกรมจะแสดงผล ดงัรูป 

   H E L L O 
 

     1 2 3 . 4 5 6 

   วิธีการก าหนดขนาดพืน้ที่การแสดงผล  

    ในภาษา C การก าหนดขนาดพื้นที่การแสดงผลสามารถท าไดโ้ดย ใส่ตวัเลขขนาด
ของพื้นที่ที่ตอ้งการไวห้ลงัเคร่ืองหมาย % ในรหัสควบคุมรูปแบบ (Format Code) โดยมีรูปแบบการใชง้าน
ดงัต่อไปน้ี 
    รูปแบบ 

         printf(“% ขนาดพืน้ท่ี  รหัสควบคุมรูปแบบ \n”, ข้อความ); 
         printf(“% ขนาดพืน้ท่ี  รหัสควบคุมรูปแบบ \n”, ตวัเลข); 
         printf(“% ขนาดพืน้ท่ี  รหัสควบคุมรูปแบบ \n”, ตวัแปร); 

    ตัวอย่าง 
     printf(“%10d  \n”, 0123456789); 
     printf(“%8s  \n”, “Hello”); 
     printf(“% f  \n”, 3.141); 
     printf(“%4c  \n”, “Y”); 
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    กิจกรรมเสริมทกัษะ 

  ใหน้กัเรียนทดลองเขียนโปรแกรมดงัต่อไปน้ี โดยบนัทึกโปรแกรม ช่ือ ex05_5.cpp สงัเกต
ผลลพัธท์ี่ได ้

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 

#include <stdio.h> 
#include <conio.h> 
main( ) 
{ 
 printf(“%10d \n”, 1234567890); 
 printf(“%8s \n”, “Hello”); 
 printf(“12.f \n”, 3.141); 
 printf(“%4c \n”, ‘z’); 
 getche( ); 
}     

 

 

รูปภาพ แสดงผลลพัธ์ท่ีไดจ้ากการท างานของโปรแกรม ex05_5.exe 

 

  5) การควบคุมจ านวนอักขระในข้อความที่จะให้แสดงผล 

   การแสดงผลขอ้ความโดยใชร้หสัควบคุมรูปแบบ %s  เราสามารถก าหนดไดว้า่ 
ตอ้งการจะแสดงขอ้ความทั้งหมด หรือเลือกเฉพาะบางส่วนของขอ้ความ โดยก าหนดจ านวนอกัขระที่
ตอ้งการแสดงผลได ้โดยมีรูปแบบการท างานดงัต่อไปน้ี 
   รูปแบบ 

     %.ns 
     %m.ns 

     n   หมายถึง  จ  านวนอกัขระที่ตอ้งการใหแ้สดง 
     m   หมายถึง  จ  านวนพื้นที่ที่ตอ้งการใชใ้นการแสดงผล  
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  ถา้หากตอ้งการก าหนดต าแหน่งขอ้ความใหชิ้ดซา้ย ก็สามารถท าไดโ้ดยใส่เคร่ืองหมาย – 
ไวด้า้นหนา้ ดงัรูปแบบต่อไปน้ีน้ี 
   รูปแบบ 

     %-m.ns 

   ตัวอย่าง 
     printf(“%.9d  ”, “Chaibadanwittaya”); 
     printf(“%12.9d  ”, “Chaibadanwittaya”); 
     printf(“%-12.9d  ”, “Chaibadanwittaya”); 
 
    กิจกรรมเสริมทกัษะ 

  ใหน้กัเรียนทดลองเขียนโปรแกรมดงัต่อไปน้ี โดยบนัทึกโปรแกรม ช่ือ ex05_6.cpp  
สงัเกตผลลพัธท์ี่ได ้

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 

#include <stdio.h> 
#include <conio.h> 
main( ) 
{ 
 printf(“%s\n ”, “12345678901234567890”); 
 printf(“%s\n”, “Chaibadanwittaya”); 
 printf(“%.9s\n ”, “Chaibadanwittaya”); 
 printf(“%12.9s\n ”, “Chaibadanwittaya”); 
 printf(“%-12.9s\n ”, “Chaibadanwittaya”); 
 getche( ); 
}     

 

 

รูปภาพ แสดงผลลพัธ์ท่ีไดจ้ากการท างานของโปรแกรม ex05_6.exe 
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  6) การควบคุมการแสดงตัวเลขหลังจุดทศนิยม 

   การแสดลผลตัวเลขทศนิยม ตามปกติถ้าไม่ได้ก าหนดค่าใด ๆ เพิ่มเติม เม่ือใช้
รหัสควบคุมรูปแบบ %f โปรแกรมจะแสดงตวัเลขหลงัจุดทศนิยมทั้งหมด 6 ต าแหน่ง ดงันั้นหากตอ้งการ
ควบคุมการแสดงผลตวัเลขหลงัทศนิยมสามารถท าไดโ้ดยก าหนดตามรูปแบบการใชค้  าสัง่ดงัน้ี 
   รูปแบบ 

      %.nf 

   ตัวอย่าง 
     printf(“%.2f  ”, 3.14); 
     printf(“%.2f  ”,3 ); 
 
    กิจกรรมเสริมทกัษะ 

   ใหน้กัเรียนทดลองเขียนโปรแกรมดงัต่อไปน้ี โดยบนัทึกโปรแกรม ช่ือ ex05_7.cpp  
สงัเกตผลลพัธท์ี่ได ้

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 

#include <stdio.h> 
#include <conio.h> 
main( ) 
{ 
 printf(“%f\n ”, 3.14); 
 printf(“%f\n ”, -3.14); 
 printf(“%.2f\n ”, 3.14); 
 printf(“%.3f\n ”, -3.14); 
 getche( ); 
}     

 

 

รูปภาพ แสดงผลลพัธ์ท่ีไดจ้ากการท างานของโปรแกรม ex05_7.exe 
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 2. การแสดงผลออกทางจอภาพด้วยค าส่ัง putchar( ) 

  ในการแสดงผลตวัอกัษรหรืออกัขระ ออกทางจอภาพ นอกจากการใชค้  าสัง่ printf( ) พร้อมกบั
ก าหนดรหสัควบคุมรูปแบบเป็น %c แลว้ เราสามารถเรียกค าสัง่ส าหรับการแสดงตวัอกัษรหรืออกัขระ
โดยเฉพาะไดอี้กดว้ย โดยใชค้  าสัง่ putchar( ) ซ่ึงมีรูปแบบการเรียกใชค้  าสัง่ดงัน้ี 

   รูปแบบ 

    putchar (variable ชนิดอักขระ); 

   ตัวอย่าง  

    putchar (ans);   
 
    กิจกรรมเสริมทกัษะ 

   ใหน้กัเรียนทดลองเขียนโปรแกรมดงัต่อไปน้ี โดยบนัทึกโปรแกรม ช่ือ ex05_8.cpp  
สงัเกตผลลพัธท์ี่ได ้

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 

10 

#include <stdio.h> 
#include <conio.h> 
char  ans1=‘Y’; 
char  ans2=‘OK’; 
main( ) 
{ 
 putchar(ans1); 
 putchar(ans2); 
 getche( ); 
}     

 

 

 

 

                                                    รูปภาพ แสดงผลลพัธ์ท่ีไดจ้ากการท างานของโปรแกรมex05_8.exe 
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 3. การแสดงผลออกทางจอภาพด้วยค าส่ัง puts( ) 

 การแสดงผลในรูปแบบขอ้ความ นอกจากใชค้  าสัง่ printf( ) และยงัสามารถใชค้  าสัง่ puts (  )  
ในการแสดงผลในรูปแบบขอ้ความ โดยมีรูปแบบการเรียกใชค้  าสัง่ดงัน้ี 

  รูปแบบ 
    puts(ตวัแปรชนิดตวัอักขระแบบชุด)  
  หรือ 
    puts(“ข้อความ”)  

  ตัวอย่าง 

     puts(name) 
     puts(“Phornpanarat”) 
 
    กิจกรรมเสริมทกัษะ 

  ใหน้กัเรียนทดลองเขียนโปรแกรมดงัต่อไปน้ี โดยบนัทึกโปรแกรม ช่ือ ex05_9.cpp  
สงัเกตผลลพัธท์ี่ได ้

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 

#include <stdio.h> 
#include <conio.h> 
char  name[20]= “Phornpanarat”; 
main( ) 
{ 
 puts(name); 
 puts(“Major Computer”); 
 getche( ); 
}     

 
 
 
 
 

 

                                                    รูปภาพ แสดงผลลพัธ์ท่ีไดจ้ากการท างานของโปรแกรมex05_9.exe 
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 ค าส่ังการรับข้อมูล  
  

1. การรับข้อมูลจากคย์ีบอร์ดด้วยค าส่ัง scanf( ) 

  ในภาษา C การรับขอ้มูลจากคียบ์อร์ดสามารถท าไดโ้ดยการเรียกใชฟั้งกช์นั scanf( ) ซ่ึง
เป็นฟังกช์นัมาตรฐานส าหรับรับขอ้มูลจากคียบ์อร์ด โดยสามารถรับขอ้มูลไดทุ้กประเภทไม่วา่จะเป็น
จ านวนเตม็ ทศนิยม หรือขอ้ความก็ตาม และก่อนจะใชง้านฟังกช์นัดงักล่าวที่ส่วนหวัของโปรแกรม
จะตอ้งประกาศ Herder File ที่ช่ือวา่ stdio.h  ก่อน ซ่ึงรูปแบบการเรียกใชค้  าสัง่ดงัน้ี 

  รูปแบบ 
    scanf(“Format Code”, &variable); 
    scanf(“ข้อความ Format Code”, &variable); 

     Format code  คือ รหัสควบคุมรูปแบบ เพ่ือก าหนดรูปแบบและชนิดของข้อมลู 
      ท่ีจะรับเข้ามาจากคีย์บอร์ด โดยรหัสควบคุมรูปแบบจะใช้ชุดเดียวกับ 
      รหัสควบคุมรูปแบบของค าส่ัง printf( ) 

     &variable คือ  ตัวแปรท่ีจะใช้ข้อมลูท่ีรับเข้ามาทางคีย์บอร์ด โดยชนิดของตัวแปร 
      จะต้องตรงกับรหัสควบคุมรูปแบบท่ีก าหนดไว้ นอกจากนีห้น้าช่ือของ
      ตัวแปรจะต้องน าหน้าด้วยเคร่ืองหมาย & (Address Operator) ยกเว้น 
      ตัวแปรชนิด String เท่านั้นที่ไม่ต้องน าหน้าด้วยเคร่ืองหมาย & 

   ตัวอย่าง 
    scanf(“%s”, name); 
    scanf(“%d”, &salary); 

   นอกจากนั้นยงัสามารถรับขอ้มูลไดม้ากกวา่ 1 ค่าในคร้ังเดียวกนั สามารถท าไดโ้ดย
ก าหนดรูปแบบการรับค่าในค าสัง่ scanf( ) ใหมี้รหสัควบคุมรูปแบบ และ ตวัแปรให้เพิม่ขึ้นมากกวา่อยา่ง
ละ 1 โดยรหสัควบคุมรูปแบบตอ้งตรงกบัชนิดของตวัแปรแต่ละตวั ดงัตวัอยา่งต่อไปน้ี 

   ตัวอย่าง 
    scanf(“%s %d”, name ,&salary); 
    scanf(“%d %d”, &base , &high); 
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    กิจกรรมเสริมทกัษะ 

  ใหน้กัเรียนทดลองเขียนโปรแกรมดงัต่อไปน้ี โดยบนัทึกโปรแกรม ช่ือ ex05_10.cpp  
สงัเกตผลลพัธท์ี่ได ้

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 

10 
11 
12 

#include <stdio.h> 
#include <conio.h> 
char  name[20]; 
int  salary; 
main( ) 
{ 
 printf (“Your name is : ”); 
 scanf(“%s”, name); 
 printf (“Salary : ”); 
 scanf(“%d”, &salary); 
 getche( ); 
}     

 
 

 
รูปภาพ แสดงผลลพัธ์ท่ีไดจ้ากการท างานของโปรแกรม
ex05_10.exe 

                                                    

  เม่ือสัง่ใหโ้ปรแกรม Run ขึ้นมาก็ท  าการป้อนช่ือ และเงินเดือน ในการป้อนขอ้มูลแต่ละค่า
เม่ือป้อนเสร็จแลว้ใหก้ดปุ่ ม Enter ก็จะเขา้สู่การท างานของค าสัง่ถดัไป 

    กิจกรรมเสริมทกัษะ 

   ใหน้กัเรียนทดลองเขียนโปรแกรมดงัต่อไปน้ี โดยบนัทึกโปรแกรม ช่ือ ex05_11.cpp  
สงัเกตผลลพัธท์ี่ได ้

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 

10 

#include <stdio.h> 
#include <conio.h> 
int  dd , mm , yy; 
main( ) 
{ 
 printf (“Input your birthday (dd/mm/yyyy) : ”); 
 scanf(“%d/ %d/%d”, &dd,&mm,&yy); 
 scanf(“Your birthday is : %d/ %d/%d”, &dd,&mm,&yy); 
  getche( ); 
}    
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รูปภาพ แสดงผลลพัธ์ท่ีไดจ้ากการท างานของโปรแกรมex05_11.exe 

 2. การรับข้อมูลจากคย์ีบอร์ดด้วยค าส่ัง getchar( ) และ getch( ) 

   ค าสัง่รับขอ้มูลประเภทอกัขระหรือตวัอกัษรจากคียบ์อร์ดโดยเฉพาะนัน่ คือ ค  าสัง่ 
getchar( ) และ getch( ) ทั้ง 2  ค  าสัง่น้ีใชรั้บขอ้มูลประเภทอกัขระ (char) โดยมีรูปแบบการเรียกใชค้  าสัง่
ดงัน้ี 
   รูปแบบ 

     Variable = getchar( ) ; 
     Variable = getch( ); 

     Variable  คือ ตวัแปรชนิด char ท่ีเก็บค่าอกัขระหรือตวัอกัษรท่ีรับเขา้มา 
   ตัวอย่าง 
     Ans=getchar( );  

    กิจกรรมเสริมทกัษะ 

   ใหน้กัเรียนทดลองเขียนโปรแกรมดงัต่อไปน้ี โดยบนัทึกโปรแกรม ช่ือ ex05_12.cpp  
สงัเกตผลลพัธท์ี่ได ้

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 

10 

#include <stdio.h> 
#include <conio.h> 
char  ans; 
main( ) 
{ 
 printf (“Enter your answer (y/n) : ”); 
 ans=getchar( ); 
 printf (“Thank You.”); 
 getche( ); 
}    
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รูปภาพ แสดงผลลพัธ์ท่ีไดจ้ากการท างานของโปรแกรมex05_12.exe 

 3. การรับข้อมูลจากคย์ีบอร์ดด้วยค าส่ัง gets( ) 

   นอกจากค าสัง่พเิศษในการับขอ้มูลชนิดอกัขระหรือตวัอกัษรแลว้ การรับขอ้ความจาก
คียบ์อร์ดก็มีค  าสัง่พเิศษให้เรียกใชเ้ช่นกนันัน่ก็คือ ค  าสัง่ gets( ) ซ่ึงมีรูปแบบการใชค้  าสัง่ดงัน้ี 
   รูปแบบ 
     gets(variable);  
     variable  คือ  ตวัแปรส าหรับเกบ็ข้อความท่ีรับเข้ามาจากคีย์บอร์ด  

   ตัวอย่าง 

     gets(name); 
     gets(telphone); 
 
    กิจกรรมเสริมทกัษะ 

   ใหน้กัเรียนทดลองเขียนโปรแกรมดงัต่อไปน้ี โดยบนัทึกโปรแกรม ช่ือ ex05_13.cpp  
สงัเกตผลลพัธท์ี่ได ้

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 

10 

#include <stdio.h> 
#include <conio.h> 
char  name [20],telephone[10]; 
main( ) 
{ 
 printf (“Enter your name : ”);    gets( name); 
 printf (“Enter your telephone : ”);  gets( telphone); 
 printf (“Your name is %s ans Telphone number is %s”,name,telephone); 
 getche( ); 
}    
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รูปภาพ แสดงผลลพัธ์ท่ีไดจ้ากการท างานของโปรแกรมex05_13.exe 

 
 
 
 
 


