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หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 นิพจน์และตัวด าเนนิการ 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

 

ผลการเรียนรู้ 

       มีความรู้ความเขา้ใจเก่ียวกบัตวัด าเนินการและตวัถูกด าเนินการ นิพจน์ เคร่ืองหมายทาง
คณิตศาสตร์ และการเปล่ียนชนิดขอ้มูลในภาษาซีเพือ่การเขียนโปรแกรมได ้

 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1. บอกประวตัิความเป็นมา และลกัษณะของภาษา C ได ้
2. สามารถคน้หาและดาวน์โหลดโปรแกรมภาษา C ได ้
3. สามารถใชง้านโปรแกรมภาษา C ได ้

 

 สาระการเรียนรู้ 
1. ตวัด าเนินการ (Operator) 
2. ตวัถูกด าเนินการ (Operand)  
3. นิพจน์ (Expression) 
4. เคร่ืองหมายและตวัด าเนินการทางคณิตศาสตร์ 
5. การเปล่ียนชนิดขอ้มูล 
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ใบความรู้ที่ 3 เร่ือง การประมวลผลด้วยซี 

จัดท าโดย นางพรพนารัตน์  ชมภูนุช 

 เม่ือรู้จกัวธีิการเตรียมขอ้มูลพร้อมทั้งการสร้างตวัแปรส าหรับเก็บ
ขอ้มูลขึ้นมาแลว้ ต่อไปจะเป็นการน าขอ้มูลเหล่านั้นมาด าเนินการ (Operator) 
โดยการด าเนินการอาจจะหมายถึง การน าขอ้มูลมาค านวณทางคณิตศาสตร์ 
ตรรกศาสตร์ หรือเปรียบเทียบ เพือ่ใหไ้ดผ้ลลพัธอ์อกมา ดงัที่จะไดเ้รียนรู้กนั
ในบทน้ี  

 

 

    การประมวลผลด้วยภาษาซี 
  
      การเขียนโปรแกรมคอมพวิเตอร์นั้นตอ้งมีการประมวลผลขอ้มูล โยขอ้มูลจะถูกเก็บใน
หน่วยความจ าคอมพวิเตอร์ในรูปแบบของตวัแปร การประกาศตวัแปรต่าง ๆ จะใชห้น่วยความจ าไม่
เท่ากนั และมีช่วงในการเก็บขอ้มูลไม่เท่ากนั ผูเ้ขียนโปรแกรมจะตอ้งทราบวา่ขอ้มูลที่ตอ้งการ
ประมวลผลนั้นเป็นขอ้มูลประเภทใด และในการประมวลผลจะตอ้งมีการประท ากบัตวัแปรต่าง ๆ ดงันั้น
ผูเ้ขียนโปรแกรมตอ้งท าความเขา้ใจวา่การประมวลผลนั้นตอ้งรู้จกักบั ตวัด าเนินการ ตวัถูกด าเนินการ 
และนิพนจ ์จึงจะสามารถเขียนโปรแกรมใหท้  างานตามที่ตอ้งการได ้

  1. ตัวด าเนินการ (Operator) 

   ตวัด าเนินการ คือ เคร่ืองหมายหรือสญัลกัษณ์พเิศษที่ใชใ้นการด าเนินการทางคณิตศาสตร์ 
การด าเนินการทางตรรกศาสตร์ หรืออ่ืน ๆ  

  2. ตัวถูกด าเนินการ (Operand)  

   ขอ้มูลที่ท  างานกบัตวัด าเนินการจะเรียกวา่ ตวัถูกด าเนินการ ตวัด าเนินการบางตวัจะใชต้วั
ถูกด าเนินการเพยีงตวัเดียว ขณะที่ตวัด าเนินการบางตวัจะตอ้งใชต้วัถูกด าเนินการถึง 2 ตวั และตวั
ด าเนินการจะใชป้ระกอบกบัตวัถูกด าเนินการในการสร้างนิพจน์ 

  3. นิพจน์ (Expression) 

  นิพจน์ หมายถึง การน าค่าคงที่ หรือตวัแปร มาสัมพนัธก์นัโดยใชต้วัด าเนินการทาง
คณิตศาสตร์เป็นตวัเช่ือม ตวัอยา่งเช่น 
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  ตัวอย่าง 

                   count    +     1 
       

ตวัถูกด าเนินการตวัที่ 1 (ตวัแปร) ตวัด าเนินการ ตวัถูกด าเนินการตวัที่ 2 (ค่าคงที่) 

  ดงันั้น นิพจน์ในภาษา C เป็นการน าขอ้มูลและตวัแปรในภาษา C มาด าเนินการดว้ยเคร่ืองหมาย
ทางคณิตศาสตร์ ตรรกศาสตร์ หรือเคร่ืองหมายมาเปรียบเทียบในภาษา C เป็นตวัสัง่งาน 
 

    เคร่ืองหมายและตัวด าเนินการทางคณติศาสตร์ 
  
      ในภาษาซีมีตวัด าเนินการ (Operator) อยูห่ลายประเภท ซ่ึงตวัด าเนินการเหล่าน้ีสามารถน ามา
สร้างเป็นนิพจน์ได ้อนัไดแ้ก่ 

1. ตวัด าเนินการทางคณิตศาสตร์ (Arithmetic Operator)   
2. ตวัด าเนินการยนูารี (Unary Operator) 
3. ตวัด าเนินการเชิงสมัพนัธ์ (Relational Operator) 
4. ตวัด าเนินการเชิงตรรกะ (Logical Operator) 

  1. ตัวด าเนินการทางคณติศาสตร์ (Arithmetic Operator)   

   การด าเนินการพื้นฐานที่สุดในชีวติประจ าวนัและในการเขียนโปรแกรมก็คือ การค านวณ
ทางคณิตศาสตร์ ซ่ึงถือไดว้า่เป็นการด าเนินการทีต่อ้งกระท าอยูบ่่อยคร้ัง โดยเคร่ืองหมายที่ใชใ้นการ
ค านวณทางคณิตศาสตร์ในภาษา C มีดงัน้ี 

ตัวด าเนินการ ความหมาย 

+  บวก (addition) 

-  ลบ (subtraction) 

*  คูณ (multiplication) 

/  หาร(division) 

% หารเอาเศษ (Modulo) 

 

  ตัวอย่าง ถา้ก าหนดใหต้วัแปร x และ y เก็บค่าจ  านวนเตม็เท่ากบั 15 และ 9 ตามล าดบั ผลลพัธ์
ที่ไดค้ือ 
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   z=x+y ผลลพัธท์ี่ไดค้ือ  ตวัแปร  z  มีค่าเท่ากบั  24 
   z=x-y ผลลพัธท์ี่ไดค้ือ ตวัแปร  z  มีค่าเท่ากบั  6 
   z=x*y ผลลพัธท์ี่ไดค้ือ ตวัแปร  z  มีค่าเท่ากบั  135 
   z=x/y ผลลพัธท์ี่ไดค้ือ ตวัแปร  z  มีค่าเท่ากบั  1 
   z=x%y ผลลพัธท์ี่ไดค้ือ ตวัแปร  z  มีค่าเท่ากบั  6 

  2. ตัวด าเนินการยูนารี (Unary Operator) 

   ตวัด าเนินการยนูารีจะใชก้บัตวัถูกด าเนินการเพยีงตวัเดียว ปกติจะอยูห่นา้ตวัถูกด าเนินการ 
แต่บางคร้ังก็อาจอยูห่ลงัตวัถูกด าเนินการ ตวัด าเนินการยนูารีที่รู้จกักนัดี คือ ตวัด าเนินการยนูารีลบ นัน่ก็คือ 
เคร่ืองหมายลบที่น ามาใชน้ าหนา้ค่าตวัเลข หรือน าหนา้ค่าตวัแปร ซ่ึงจะส่งผลใหค้่าถูกเปล่ียนเป็นค่าติดลบ
โดยทนัที เช่น -10 , -x  

   ตัวอย่าง  ถา้ก าหนดใหต้วัแปร x และ y เก็บค่าจ  านวนเตม็เท่ากบั 10 และ 2 ตามล าดบั 
ผลลพัธท์ี่ไดค้ือ 
   z=x+y ผลลพัธท์ี่ไดค้ือ  ตวัแปร  z  มีค่าเท่ากบั  12 
   z=-x+y ผลลพัธท์ี่ไดค้ือ ตวัแปร  z  มีค่าเท่ากบั  -8 
   z=-x*y ผลลพัธท์ี่ไดค้ือ ตวัแปร  z  มีค่าเท่ากบั  -20 
   z=x- -y ผลลพัธท์ี่ไดค้ือ ตวัแปร  z  มีค่าเท่ากบั  12 
 
    กิจกรรมเสริมทกัษะ 

  ใหน้กัเรียนทดลองเขียนโปรแกรมทดสอบนิพจน์ยนูารีต่อไปน้ี สงัเกตผลลพัธท์ี่ได ้

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 

10 
11 

#include <stdio.h> 
#include <conio.h> 
main ( ) 
{ 

int  a=10 , b=2; 
printf("a=10 , b=2 \n \n"); 
printf("-a+b = %d \n ", -a+b); 
printf("-a*b = %d \n ", -a*b); 
printf("a--b = %d \n ", a- -b); 
getche( ); 

}      

 

รูปภาพ แสดงผลลพัธ์ท่ีไดจ้ากการท างานของ 
โปรแกรม ex04_1.exe 
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   นอกจากนั้นยงัมีตวัด าเนินการยนูารีที่ใชม้าก ก็คือ ตวัด าเนินการเพิม่ค่าหรือ ลดค่า ซ่ึงการ
ใชเ้คร่ืองหมายทางคณิตศาสตร์ประเภทของการเพิม่ค่าลดค่าลงที่ละหน่ึง สามารถใชไ้ดด้งัแสดงในตาราง 

ตัวด าเนินการ ความหมาย 

++ เพิม่ค่าขึ้นอีกหน่ึง (increment) 

-- ลดค่าลงอีกหน่ึง (decrement) 

   การเขียนยนูารีแบบเพิม่ค่าหรือลดค่า แบบเพิม่ค่าหรือลดค่า สามารถก าหนดได ้2 รูปแบบคือ  

   แบบที่ 1 เคร่ืองหมายอยูข่า้งหนา้ 

   ตัวอย่าง  z  =  ++x  
     หมายถึง เพิม่ค่าใหก้บัตวัแปร x อีก 1 ก่อนที่ก  าหนดค่าใหก้บัตวัแปร z 
 

   แบบที่ 2 เคร่ืองหมายอยูข่า้งหลงั 

   ตัวอย่าง  z  =  x++  
     หมายถึง  ก าหนดค่าของตวัแปร  x ใหก้บัตวัแปร z ก่อนที่จะเพิม่ค่า 

ใหก้บัตวัแปร x อีก 1 
 
    กิจกรรมเสริมทกัษะ 

   ใหน้กัเรียนทดลองเขียนโปรแกรมทดสอบนิพจน์ยนูารีต่อไปน้ี สงัเกตผลลพัธท์ี่ได ้

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 

10 
11 
12 
13 

#include <stdio.h> 
#include <conio.h> 
int  x=5 , y=5 , z=0; 
main( ) 
{ 
 z=++x; 
 printf(“z = %d \n”, z); 
 printf(“x = %d\ n”, x); 
 z=y++; 
 printf(“z = %d \n”, z); 
 printf(“y = %d\ n”, y); 
 getch( );  
}     

 

 

รูปภาพ แสดงผลลพัธ์ท่ีไดจ้ากการท างานของ 
โปรแกรมex04_2.exe  
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   นอกจากน้ีแลว้ยงัมีตวัด าเนินการอีกประเภทหน่ึงคือ ประเภทลดรูป ซ่ึงเรียกวา่ Compound 
Assignment  ซ่ึงไดแ้ก่ตวัด าเนินการต่อไปน้ี 

ตัวด าเนินการ ตัวอย่าง ความหมายเหมือนกนั 

+ = a+ =b; a= a+b; 

- = a- = b; a= a-b; 
*= a* = b; a= a*b; 

/ = a/ = b; a= a/b; 

% = a% = b; a= a% b; 

   ตัวอย่าง   บวกแบบลดรูป  
     a += 5; หรืออีกความหมาย คือ a=a+5; 

     หมายถึง บวกค่าในตวัแปร z กบั 5 แลว้น าผลลพัธก์ลบัไปเก็บไวท้ี่ตวัแปร z 
      อีกคร้ัง 
 
   ตัวอย่าง  ลบแบบลดรูป  

     a -= 2; หรืออีกความหมาย คือ a=a+2; 

     หมายถึง ลบค่าในตวัแปร a ดว้ย 2 แลว้น าผลลพัธก์ลบัไปเก็บไวท้ี่ตวัแปร a 
      อีกคร้ัง 
 

   ตัวอย่าง   คูณแบบลดรูป  
     a*= b; หรืออีกความหมาย คือ a=a*b; 

     หมายถึง คูณค่าในตวัแปร z กบัค่าในตวัแปร x แลว้น าผลลพัธก์ลบัไปเก็บ 
      ไวท้ี่ตวัแปร z อีกคร้ัง 
 

   ตัวอย่าง   หารแบบลดรูป  
     a /= 4; หรืออีกความหมาย คือ a=a / 4; 

     หมายถึง หารค่าในตวัแปร a ดว้ย 4 แลว้น าผลลพัธก์ลบัไปเก็บไวท้ี่ตวัแปร a 
      อีกคร้ัง 
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   ตัวอย่าง   หารเอาเศษแบบลดรูป  
     a %= b; หรืออีกความหมาย คือ a=a%b; 

     หมายถึง หารค่าในตวัแปร a กบัค่าในตวัแปร b แลว้ผลลพัธท์ี่ไดจ้ากการหาร 
      กลบัไปเก็บไวท้ี่ตวัแปร a อีกคร้ัง 
 
  3. ตัวด าเนินการเชิงสัมพนัธ์ (Relational Operator) 

   ตวัด าเนินการเชิงสมัพนัธ ์เป็นเคร่ืองหมายที่ใชใ้นการเปรียบเทียบ ตดัสินใจ และผลของ
การเปรียบเทียบเป็นได ้2 กรณี คือ เป็นจริง (True) หรือ เป็นเทจ็ (False) ถา้เป็นจริงจะใหค้่าเป็น 1 และ
ถา้เป็นเทจ็ จะใหค้่าเป็น 0 ตวัด าเนินการเชิงสมัพนัธท์ี่ใชมี้ดงัน้ี 

ตัวด าเนินการ ความหมาย ตัวอย่าง 

< นอ้ยกวา่ a<b 

<= นอ้ยกวา่เท่ากบั a<= b 
> มากกวา่ a>= b 

>= มากกวา่เท่ากบั a >= b 

= = เท่ากบั a == b 
!= ไม่เท่ากบั a != b 

   ส่วนใหญ่แล้วการด าเนินการเปรียบเทียบจะท างานร่วมกับการด าเนินการอ่ืน ๆ  เช่น  
เปรียบเทียบจากการค านวณทางคณิตศาสตร์ หรือเปรียบเทียบเพื่อก าหนดเง่ือนไขร่วมกบัการท างานของ
โปรแกรมโครงสร้างแบบเลือกท า (Selection)  หรือแบบท าซ ้ า  เช่น ในร่วมกบัค าสัง่ if หรือค าสั่ง while เป็น
ตน้ 

   ตัวอย่าง  ถา้ a , b และ c เป็นตวัแปรจ านวนเต็มมีค่าเป็น 10 , 20 และ 30 ตามล าดบั เม่ือ
ก าหนดรูปแบบการท างานดงัในตาราง 
  

ตัวด าเนินการ ผล ค่าที่ได้ 

a<b จริง 1 

(b+c)>(a+50) เทจ็ 0 

c!=30 เทจ็ 0 
 



7 

 

  กิจกรรมเสริมทักษะ 

   ใหน้กัเรียนทดลองเขียนโปรแกรมทดสอบนิพจน์ยนูารีต่อไปน้ี สงัเกตผลลพัธท์ี่ได ้

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 

#include <stdio.h> 
#include <conio.h> 
main( ) 
{ 
 printf(“10 > 5 = %d\n”,10 > 5); 
 printf(“10 < 5 =%d\n”,10 < 5); 
 getch( ); 
}     

 

รูปภาพ แสดงผลลพัธ์ท่ีไดจ้ากการท างานของ 
โปรแกรม ex04_3.exe 

 
  4. ตัวด าเนินการเชิงตรรกะ (Logical Operator) 

   ตวัด าเนินการทางตรรกะ เป็นเคร่ืองหมายที่ใชใ้นการเปรียบเทียบตดัสินใจ โดยเอาเงื่อนไข
ตั้งแต่ 2 เง่ือนไขขึ้นไปมาเปรียบเทียบกนั ผลของการเปรียบเทียบเป็นได ้2 กรณีเป็นจริง (True) หรือ เป็น
เทจ็ (False) ถา้เป็นจริงจะใหค้่าเป็น 1 และถา้เป็นเทจ็ จะใหค้่าเป็น 0 ตวัด าเนินการทางตรรกะที่ใชมี้ดงัน้ี 

ตัวด าเนินการ ความหมาย 

&& และ (and) 

|| หรือ (or) 

! ปฏิเสธ (not) 

  โดยผลลพัธส์ามารถแสดงเป็นตารางแสดงการเปรียบเทียบผลลพัธข์องการเปรียบเทียบ
ตดัสินใจไดด้งัน้ี 

ตวัเปรียบเทียบ ผลลพัธ ์

a b a && b a || b !a 

T T T T F 

T F F T F 

F F F T T 

F F F F T 
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   กิจกรรมเสริมทักษะ 

   ใหน้กัเรียนทดลองเขียนโปรแกรมทดสอบนิพจน์ยนูารีต่อไปน้ี สงัเกตผลลพัธท์ี่ได ้

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 

#include <stdio.h> 
#include <conio.h> 
main( ) 
{ 
 int score=85; 
 printf(“%d\n”,score>=80 && score<90); 
 printf(“%d\n”,score< 80 || score>50); 
 printf(“%d\n”,score==80); 
 getch( ); 
}     

 

รูปภาพ แสดงผลลพัธ์ท่ีไดจ้ากการท างานของ 
โปรแกรม ex04_4.exe 

 

    ตัวด าเนินการกบัความส าคญั 
  

   ตวัด าเนินการแต่ละตวัมีล าดับความส าคญัก่อนหลังที่แตกต่างกัน โดยการประมวลผล 
จะกระท ากบัตวัด าเนินการที่มีล  าดบัความส าคญัสูงก่อน แต่ถา้กรณีที่มีล  าดบัความส าคญัเท่ากนั ตามปกติ
จะกระท ากบัตวัด าเนินการที่พบก่อนนัน่เอง และต่อไปน้ีเป็นล าดบัความส าคญัของตวัด าเนินการพื้นฐาน 

ล าดับความส าคญั ตัวด าเนินการ ความหมาย 

1 ( ) เคร่ืองหมายวงเล็บ 

2 ++,-- ตวัด าเนินการเพิม่ค่า/ลดค่า 

3 -, ! ยนูารีลบ และตรรกะ not 

4 *, / , % คูณ หาร โมดูลสั 

5 + , - บวก ลบ 

  ตัวอย่าง   การค านวณนิพจน์ สามารถล าดบัการค านวณ ไดด้งัน้ี 
     โจทย ์  ans  =   2+ 8 / 4 -12 / 3 + 8*2 
        =   2 + 8 / 4 - 12 / 3 + 8*2 
       =   2 +    2   -   4   +   16 
      ans = 16 
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  ทา้ยสุดผลลพัธท์ี่ไดก้็คือ 8 อยา่งไรก็ตามการค านวณสามารถเขียนใหดู้ง่ายขึ้น และเพือ่ป้องกนั
การค านวณที่ผดิพลาดได ้ดว้ยการใชเ้คร่ืองหมาย ( ) ก ากบั โดยการค านวณจะกระท าในแต่ละวงเล็บให้
เสร็จก่อน  
  ตัวอย่าง 

     income = salary + (ot * rate) + commission - tax 
 

   การเปลีย่นชนิดข้อมูล 
  
  ในภาษา C ยงัมีตวัด าเนินการที่เรียกวา่ การแคสต ์(Casting) เพือ่แปลงชนิดขอ้มูลจากชนิดหน่ึง 
มาเป็นอีกชนิดหน่ึงได ้วธีิท า คือ ใหร้ะบุชนิดขอ้มูลที่ตอ้งการภายในเคร่ืองหมายวงเล็บ หนา้นิพจน์ที่
ตอ้งการ 
 
    กิจกรรมเสริมทกัษะ 

  ใหน้กัเรียนทดลองเขียนโปรแกรมทดสอบการเปล่ียนชนิดขอ้มูลต่อไปน้ี แลว้สงัเกตผลลพัธท์ี่ได ้

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 

10 

#include <stdio.h> 
#include <conio.h> 
float   x = 20; 
int  ans; 
main( ) 
{ 
    ans = (int)  x / 5; 
 printf(“ans = %d\n”,ans); 
 getch( ); 
}     

 

รูปภาพ แสดงผลลพัธ์ท่ีไดจ้ากการท างานของโปรแกรม ex04_5.exe 
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    การเขยีนโปรแกรมค านวณ 
  
      เราสามารถค านวณหาผลลพัธข์องนิพจน์คณิตศาสตร์ดว้ยการเขียนโปรแกรมภาษาซี   ตวัอยา่ง
ต่อไปน้ีเป็นการแสดงล าดบัการประมวลผลทางคณิตศาสตร์ของนิพจน์ต่าง ๆ 
 
    กิจกรรมเสริมทกัษะ 

  การเขียนโปรแกรมค านวณหาพื้นที่รูปส่ีเหล่ียม ใหน้กัเรียนทดลองเขียนโปรแกรมทดสอบการ
เปล่ียนชนิดขอ้มูลต่อไปน้ี แลว้สงัเกตผลลพัธท์ี่ได ้

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 

10 
11 
12 

 

#include <stdio.h> 
#include <conio.h> 
int x,y,sum; 
main() 
{ 
   printf("Enter The Length is  :  "); 
   scanf ("%d", &x); 
   printf("Enter The Width is : "); 
   scanf ("%d", &y); 
   sum = x*y; 
  printf("The area is  : %d", sum); 
 getche( ); 
}     

 

 

รูปภาพ แสดงผลลพัธ์ท่ีไดจ้ากการท างานของ 
โปรแกรม ex04_6.exe 
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  กิจกรรมเสริมทักษะ 

  ใหน้กัเรียนทดลองเขียนโปรแกรมทดสอบการเปล่ียนชนิดขอ้มูลต่อไปน้ี แลว้สงัเกตผลลพัธท์ี่ได ้

1 
2 
3 
4 
5 
6 

7 
8 
9 

10 
11 
12 
13 
14 
15 
16 
17 

 

#include <stdio.h> 
#include <conio.h> 
main( ) 
{ 
 int a,b,c,d,e; 
   a=(3+4)*5; 
   b=3+4*5; 
   c=(2+7)*4%10; 
   d=2+7*4%10; 
   e=10+2*8/4*3-5; 
   printf("(3 + 4) * 5 =%d   \n" , a); 
   printf("3 + 4 * 5 =%d     \n" , b); 
   printf("(2 + 7) * 4 % 10 =%d  \n", c); 
   printf("(2 + 7) * 4 % 10 =%d  \n", d); 

   printf("10 + 2 * 8 / 4 * 3- 5 =%d  \n", e); 
   getch(); 
}     

 

 

รูปภาพ แสดงผลลพัธ์ท่ีไดจ้ากการท างานของ
โปรแกรม ex04_7.exe 

      


