แผนการจัดการเรียนรู้
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี	
สาระที่ 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร				ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6
หน่วยการเรียนรู้ที่   7 	เรื่อง  ฟังก์ชัน		 			เวลา 	   4	 ชั่วโมง

1.  สาระสำคัญ
-  การใช้ฟังก์ชัน
-  ฟังก์ชัน String
-  ฟังก์ชัน Number
-  ฟังก์ชัน Date/ Time
2.  มาตรฐานการเรียนรู้ / ตัวชี้วัด
	มาตรฐาน  ง 3.1  เข้าใจ เห็นคุณค่า และใช้กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบค้นข้อมูล การเรียนรู้ การสื่อสาร การแก้ปัญหา การทำงาน และอาชีพอย่างมีประสิทธิภาพประสิทธิผล และมีคุณธรรม
	ตัวชี้วัด  ง 3.1  ม.4-6/6 	เขียนโปรแกรมภาษา
  ง 3.1 ม.4-6/7	พัฒนาโครงงานคอมพิวเตอร์

3.  จุดประสงค์การเรียนรู้
	ความรู้
		-  นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับการใช้ฟังก์ชัน
		-  นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับฟังก์ชันประเภทต่างๆ
	ทักษะกระบวนการ
		-  นักเรียนอธิบายขั้นตอนการใช้ฟังก์ชันได้
		-  นักเรียนสามารถนำฟังก์ชันมาประยุกต์ใช้ในการเขียนโปรแกรมได้
		-  นักเรียนสามารถฝึกปฏิบัติการเขียนโปรแกรมคำนวณได้
	คุณลักษณะอันพึงประสงค์
		-  นักเรียนมีความขยัน อดทน รับผิดชอบ
		-  นักเรียนมีความใฝ่รู้ใฝ่เรียน
		-  นักเรียนมีความมุ่งมั่นในการทำงาน
		-  นักเรียนมีความซื่อสัตย์สุจริต


4.  กิจกรรมการเรียนรู้
กิจกรรมนำเข้าสู่บทเรียน
		1.  ครูทักทายนักเรียนแล้วยกตัวอย่าง ฟังก์ชัน  Val(text1.text) ซึ่งนักเรียนได้ใช้ฟังก์ชันนี้บ่อยมาก  แล้วซักถามนักเรียนว่านักเรียนรู้หรือไม่ว่าฟังก์ชันนี้มีหน้าที่อะไร
กิจกรรมพัฒนาการเรียนรู้
		2.  นักเรียนฟังครูอธิบายความหมายของฟังก์ชัน และประเภทต่างๆ ของฟังก์ชัน
		3.  นักเรียนปฏิบัติบัติตามขั้นตอน ที่ครูเป็นผู้สาธิตผ่านทางจอโปรเจ็คเตอร์
โดยครูคอยแนะนำทีละขั้นตอน เมื่อนักเรียนทำเสร็จแล้วให้นักเรียนบันทึกฟอร์ม และ โปรเจ็กต์
จัดเก็บลงโฟลเดอร์ของตนเอง
4.  นักเรียนซักถามข้อสงสัยและตอบคำถาม
5.  นักเรียนทำแบบฝึกหัด
กิจกรรมรวบยอด
6.  แฟ้มสะสมงาน 
7.  ไฟล์เอกสารและชิ้นงาน

5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
	1.  เครื่องคอมพิวเตอร์
	2.  โปรแกรม Visual Basic 
	3.  อินเทอร์เน็ต
	4. ใบความรู้และแบบฝึกหัด

6.  การวัดและประเมินผล
	การวัดผล
	เครื่องมือ
	การประเมินผล

	1.  ตรวจแบบฝึกหัด
	แบบประเมินการทำแบบฝึกหัด
	- ร้อยละ 60 ของนักเรียนที่ได้ระดับคุณภาพ 2 ขึ้นไป

	2.  สังเกตพฤติกรรม
ด้านทักษะกระบวนการทางการตอบคำถาม
	- แบบประเมินพฤติกรรม
ด้านทักษะกระบวนการทางการตอบคำถาม
	- ร้อยละ 60 ของนักเรียนที่ได้ระดับคุณภาพ 2 ขึ้นไป

	3.  สังเกตพฤติกรรม
ด้านคุณลักษณะที่พึงประสงค์
	- แบบประเมินพฤติกรรม
ด้านคุณลักษณะที่พึงประสงค์
	- ร้อยละ 60 ของนักเรียนที่ได้ระดับคุณภาพ 2 ขึ้นไป




7.  บันทึกผลหลังสอน
	ผลการสอน
..........................................................................................................................................................................................................................................................................................................................

ปัญหาและอุปสรรค
..........................................................................................................................................................................................................................................................................................................................

แนวทางแก้ไข
..........................................................................................................................................................................................................................................................................................................................



ลงชื่อ ............................................... ผู้สอน
  ( นายวิทูลย์     งามขำ )
           ............ / .............. / .............














ใบความรู้
ฟังก์ชันสำหรับเขียน Program
ฟังก์ชัน    หมายถึง    ชุดคำสั่ง (Routine) ที่ใช้ช่วยในการทำงานอย่างใดอย่างหนึ่ง โดยการส่งค่าฟังก์ชันต้องการไปให้เพื่อให้ฟังก์ชันคืนค่ากลับมา
              คำสั่ง หมายถึงคำสั่งโดยทั่วไปที่ใช้ในการเขียนโปรแกรม เช่น กลุ่มคำสั่ง Branching กลุ่มคำสั่ง Iteration เป็นต้น
  
ฟังก์ชันที่เกี่ยวกับ String
	ชื่อ
	ประเภท
	รูปแบบของคำสั่ง
	หน้าที่ในการใช้งาน

	Asc
	ฟังก์ชัน
	Asc(String)
	แสดงค่ารหัส ASCIi ของอักษรที่ระบุใน String

	Chr$/Chr
	ฟังก์ชัน
	Chr(charcode)
	แปลงค่ารหัส ASCII ที่ระบุใน Charcode ไปเป็นตัวอักษร

	Format$/Format
	ฟังก์ชัน
	Format(expression.format)
	กำหนดรูปแบบของ expression ตามรูปแบบที่กำหนดใน format

	InStr
	ฟังก์ชัน
	InStr([start, ]string1,string2[, compare])
	หาตำแหน่งของคำ string2 ใน string1 โดยเริ่มจากตำแหน่งที่ start ตามแบบในการเปรียบเทียบที่กำหนดใน compare

	LCase$/LCase
	ฟังก์ชัน
	LCase(string)
	แปลงตัวอักษรใน string ให้อยู่ในรูปตัวอักษรตัวเล็ก

	Left$/Left
	ฟังก์ชัน
	Left(string,length)
	ตัดคำของ string จากซ้ายไปขวาตามจำนวนที่ระบุใน length

	Len
	ฟังก์ชัน
	Len(string)
	แสดงความยาวของคำใน String

	LSet
	 
	Lset stringvar =string
	จัดคำใน String ให้ชิดซ้ายแล้วกำหนดให้กับ Stringvar

	Ltrin$/Ltrim
	 ฟังก์ชัน
	Ltrim(string)
	ตัดช่องว่างใน string จากซ้ายไปขวา

	Mid$/Mid
	 ฟังก์ชัน
	Mid(string,start[,length])
	ตัดคำใน String จากตำแหน่ง Start ตามจำนวนที่ระบุใน Length

	Right$/Right
	 ฟังก์ชัน
	Right(string,length)
	ตัดคำใน String จากขวาไปซ้ายตามตำแหน่งที่ระบุใน Length

	Rset
	 คำสั่ง
	Rset stringvar = string
	จัดคำใน String ให้ชิดขวาแล้วกำหนดให้กับ Stringvar

	ชื่อ
	ประเภท
	รูปแบบของคำสั่ง
	หน้าที่ในการใช้งาน

	Rtrim$/Rtrim
	ฟังก์ชัน 
	Rtrim(string)
	ตัดช่องว่างของคำใน String จากขวาไปซ้าย

	Space$/Space
	 ฟังก์ชัน
	Space(number)
	แสดงช่องว่างตามจำนวนที่กำหนดใน number

	Str$/Str
	 ฟังก์ชัน
	Str(number)
	แปลงค่าของตัวเลขใน number ให้เป็น String

	String
	 ฟังก์ชัน
	String(number,character)
	แสดงตัวอักษรใน character ซ้ำตามจำนวนที่กำหนดใน number

	Trim$/Trim
	 ฟังก์ชัน
	Trim(string)
	ตัดช่องว่างออกจากคำใน String

	UCase$/Ucase
	 ฟังก์ชัน
	UCase(string)
	แปลงตัวอักษรใน String ให้อยู่ในรูปแบบตัวอักษรตัวใหญ่



 ฟังก์ชันที่เกี่ยวกับตัวเลข
	ชื่อ
	ประเภท
	รูปแบบคำสั่ง
	หน้าที่

	Abs
	 ฟังก์ชัน
	Abs(number)
	แสดงคำว่า Absolute ของเลขใน number

	Atn
	 ฟังก์ชัน
	Atn(number)
	แสดงค่ามุมของตัวเลขใน number

	Cos
	 ฟังก์ชัน
	Cos(number)
	แสดงค่า Cosine ของตัวเลขใน number

	Exp
	 ฟังก์ชัน
	Exp(number)
	แสดงเลขฐาน E ของตัวเลขใน number

	Fix
	 ฟังก์ชัน
	Fix(number)
	ตัดเศษและแปลงตัวเลขใน number ให้อยู่ในรูปแบบ Integer

	Hex$/Hex
	 ฟังก์ชัน
	Hex(number)
	แปลงค่าของตัวเลขใน number ให้อยู่ในรูปแบบเลขฐาน 16 

	Int
	 ฟังก์ชัน
	Int(number)
	ปัดเศษของตัวเลขใน number ลงเพื่อให้อยู่ใน Integer

	Log
	 ฟังก์ชัน
	Log(number)
	แสดงค่า Logarithm ของตัวเลขใน number

	Oct$/Oct
	 ฟังก์ชัน
	Oct(number)
	แปลงค่าตัวเลขใน number ให้อยู่ในรูปฐาน 8 

	Randomize
	 คำสั่ง
	Randomize(number)
	หา Randow Number ของตัวเลขใน number

	Rnd
	 ฟังก์ชัน
	Rnd(number)
	หา Randow Number ของตัวเลขใน number ซึ่งมีค่าระหว่าง 0 และ1

	Sgn
	 ฟังก์ชัน
	Sgn(number)
	แสดงเครื่องหมายของตัวเลขใน number

	Sin
	 ฟังก์ชัน
	Sin(number)
	แสดงค่า Sine ของมุมที่กำหนดใน number

	Sqr
	 ฟังก์ชัน
	Sqr(number)
	แสดงค่ารากของตัวเลขที่กำหนดใน number

	Tan
	 ฟังก์ชัน
	Tan(number)
	แสดงค่า Tangent ของมุมที่กำหนดใน number

	Val
	 ฟังก์ชัน
	Val(number)
	แปลงค่าของ String ให้อยู่ในรูปของตัวเลข


คำสั่งและฟังก์ชันที่เกี่ยวข้องกับ Date และ Time
	ชื่อ
	ประเภท
	หน้าที่การใช้งาน

	 CVDate / CDate
	 ฟังก์ชัน
	เปลี่ยนวันที่จาก String หรือตัวเลขให้เป็น Date

	Date / Date$
	 ฟังก์ชัน
	คืนค่าของวันที่ปัจจุบัน

	DateSerial
	 ฟังก์ชัน
	แสดงวันที่ในรูปแบบ Integer

	DateValue
	 ฟังก์ชัน
	แสดงวันที่ในรูปแบบ String

	Day
	 ฟังก์ชัน
	แสดงวันที่ (1-3)

	Hour
	 ฟังก์ชัน
	แสดงชั่วโมง (0-23)

	Minute
	 ฟังก์ชัน
	แสดงนาที (0-59)

	Month
	 ฟังก์ชัน
	แสดงเดือน (1-12)

	Now
	 ฟังก์ชัน
	แสดงวันที่ปัจจุบัน

	Second
	 ฟังก์ชัน
	แสดงวินาที (0-59)

	Time / Time$
	 ฟังก์ชัน
	แสดงเวลาปัจจุบัน

	TimeSerial
	 ฟังก์ชัน
	แสดงวันที่ในรูปแบบของตัวเลข

	TimeValue
	 ฟังก์ชัน
	แปลงเวลาจาก String ไปเป็น Date

	WeekDay
	 ฟังก์ชัน
	แสดงวันในสัปดาห์ (1-7)

	Year
	 ฟังก์ชัน
	แสดงปี (100-9999)



คำสั่ง MsgBox
	ชื่อ
	ค่าตัวเลข
	หน้าที่ในการใช้งาน

	vbOKOnly
	0
	สำหรับแสดงปุ่ม OK

	vbOKCancel
	1
	สำหรับแสดงปุ่ม OK และ Cancel

	vbAbortRetryIgnore
	2
	สำหรับแสดงปุ่ม Abort, Retry และ Ignore

	vbYesNoCancel
	3
	สำหรับแสดงปุ่ม Yes, No และ Cancel

	VBYesNO
	4
	สำหรับแสดงปุ่ม Yes และ No

	vbRetryCancel
	5
	สำหรับแสดงปุ่ม Retry และ Cancel

	vbCritial
	16
	แสดง Icon "Critical Message"

	vbQuestion
	32
	แสดง Icon "Warning Query"

	vbExclamation
	48
	แสดง Icon "Warning Message"

	vbInformation
	64
	แสดง Icon "Information Message"

	vbDefaultButton1
	0
	กำหนดให้ปุ่มแรกเป็นปุ่ม Default

	ชื่อ
	ค่าตัวเลข
	หน้าที่ในการใช้งาน

	vbDefaultButton2
	256
	กำหนดให้ปุ่มที่สองเป็นปุ่ม Default

	vbDefaultButton3
	512
	กำหนดให้ปุ่มที่สามเป็นปุ่ม Default

	vbDefaultButton4
	768
	กำหนดให้ปุ่มที่สี่เป็นปุ่ม Default

	vbApplicationModal
	0
	กำหนดให้ MsgBox อยู่ในรูป Application Modal ซึ่งเป็น Dialog Box ที่ต้องกระทำอย่างใดอย่างหนึ่ง

	vbSystemModal
	4096
	กำหนดให้ Msgbox อยู่ในรูปแบบ System modal ซึ่งเป็น Dialog Box ที่สามารถทำงานไปพร้อมกับ Windows อื่นได้

	vbMsgBoxHelpButton
	16384
	แสดงปุ่ม Help

	vbMsgBoxSetForeground
	65536
	กำหนดให้ MsfgBox ไม่ได้เป็น Default Window

	vbMsgBoxRight
	524288
	กำหนดให้ข้อความชิดขวา

	vbMsgBoxRtlReading
	1048576
	กำหนดให้ข้อความปรากฎจากขวาไปซ้ายเพื่อการอ่านใน Hebrew และ Arabic





***************************













แบบฝึกหัด
คำชี้แจง ให้นักเรียนเขียนโปรแกรม
1. แปลงค่าตัวเลข Sine Cost Tan
2. หาค่ารากที่ 2
3. แปลง พ.ศ. ให้เป็น ค.ศ.
4. แสดงวันเดือนปี และเวลาปัจจุบัน
5. ป้อน พ.ศ.เกิด แล้วสามารถ คำนวณอายุ 




*************************



















แผนการจัดการเรียนรู้
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี	
สาระที่ 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร				ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6
หน่วยการเรียนรู้ที่   8 	เรื่อง  การสร้างเมนู	 			เวลา 	   4	 ชั่วโมง

1.  สาระสำคัญ
-  วิธีการสร้างเมนูให้กับฟอร์ม

2.  มาตรฐานการเรียนรู้ / ตัวชี้วัด
	มาตรฐาน  ง 3.1  เข้าใจ เห็นคุณค่า และใช้กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบค้นข้อมูล การเรียนรู้ การสื่อสาร การแก้ปัญหา การทำงาน และอาชีพอย่างมีประสิทธิภาพประสิทธิผล และมีคุณธรรม
	ตัวชี้วัด  ง 3.1  ม.4-6/6 	เขียนโปรแกรมภาษา
  ง 3.1 ม.4-6/7	พัฒนาโครงงานคอมพิวเตอร์
  ง 3.1 ม.4-6/12	ใช้คอมพิวเตอร์ช่วยสร้างชิ้นงานหรือโครงงานอย่างมีจิตสำนึกและ				ความรับผิดชอบ

3.  จุดประสงค์การเรียนรู้
	ความรู้
		-  นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับการสร้างเมนู
	ทักษะกระบวนการ
		-  นักเรียนอธิบายขั้นตอนการสร้างเมนูได้
		-  นักเรียนสามารถสร้างเมนูโปรแกรมได้
		-  นักเรียนสามารถฝึกปฏิบัติการเขียนโปรแกรมให้กับเมนูคำสั่งได้
	คุณลักษณะอันพึงประสงค์
		-  นักเรียนมีความขยัน อดทน รับผิดชอบ
		-  นักเรียนมีความใฝ่รู้ใฝ่เรียน
		-  นักเรียนมีความมุ่งมั่นในการทำงาน
		-  นักเรียนมีความซื่อสัตย์สุจริต



4.  กิจกรรมการเรียนรู้
กิจกรรมนำเข้าสู่บทเรียน
		1.  ครูทักทายนักเรียนแล้วเล่าให้นักเรียนฟังว่า ถ้านักเรียนไปร้านอาหารแห่งหนึ่ง เมื่อต้องการสั่งอาหารให้ได้รวดเร็ว ซึ่งนักเรียนจำชื่อรายการอาหารไม่ได้ นักเรียนจะทำอย่างไร เมื่อนักเรียนเขียนโปรแกรมหาพื้นที่วงกลม สี่เหลี่ยม สามเหลี่ยม ฯลฯ ซึ่งมีหลายโปรแกรมทำให้ไม่สะดวกในการเรียกใช้ จึงจำเป็นต้องสร้างเมนูให้กับโปรแกรม
กิจกรรมพัฒนาการเรียนรู้
		2.  นักเรียนฟังครูอธิบายความหมายของเมนูและคำสั่งเปิดฟอร์ม
		3.  นักเรียนปฏิบัติบัติตามขั้นตอน ที่ครูเป็นผู้สาธิตผ่านทางจอโปรเจ็คเตอร์
โดยครูคอยแนะนำทีละขั้นตอน เมื่อนักเรียนทำเสร็จแล้วให้นักเรียนบันทึกฟอร์ม และ โปรเจ็กต์
จัดเก็บลงโฟลเดอร์ของตนเอง
4.  นักเรียนซักถามข้อสงสัยและตอบคำถาม
5.  นักเรียนทำแบบฝึกหัด
กิจกรรมรวบยอด
6.  แฟ้มสะสมงาน 
7.  ไฟล์เอกสารและชิ้นงาน

5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
	1.  เครื่องคอมพิวเตอร์
	2.  โปรแกรม Visual Basic 
	3.  อินเทอร์เน็ต
	4. ใบความรู้และแบบฝึกหัด

6.  การวัดและประเมินผล
	การวัดผล
	เครื่องมือ
	การประเมินผล

	1.  ตรวจแบบฝึกหัด
	แบบประเมินการทำแบบฝึกหัด
	- ร้อยละ 60 ของนักเรียนที่ได้ระดับคุณภาพ 2 ขึ้นไป

	2.  สังเกตพฤติกรรม
ด้านทักษะกระบวนการทางการตอบคำถาม
	- แบบประเมินพฤติกรรม
ด้านทักษะกระบวนการทางการตอบคำถาม
	- ร้อยละ 60 ของนักเรียนที่ได้ระดับคุณภาพ 2 ขึ้นไป

	3.  สังเกตพฤติกรรม
ด้านคุณลักษณะที่พึงประสงค์
	- แบบประเมินพฤติกรรม
ด้านคุณลักษณะที่พึงประสงค์
	- ร้อยละ 60 ของนักเรียนที่ได้ระดับคุณภาพ 2 ขึ้นไป


7.  บันทึกผลหลังสอน
	ผลการสอน
..........................................................................................................................................................................................................................................................................................................................

ปัญหาและอุปสรรค
..........................................................................................................................................................................................................................................................................................................................

แนวทางแก้ไข
..........................................................................................................................................................................................................................................................................................................................



ลงชื่อ ............................................... ผู้สอน
  ( นายวิทูลย์     งามขำ )
           ............ / .............. / .............














ใบความรู้
  การสร้าง Menu
  	  Menu เป็นทางเลือกอีกหนึ่งทาง ที่จะสามารถทำให้เราเข้าถึงข้อมูลตามที่เราต้องการได้เร็วและไม่เสียเวลาในการใช้งานกับโปรแกรมนั้น ๆ การสร้าง Menu นั้น ก่อนอื่นเราจะต้องกำหนด Form ที่เราต้องการ
สร้าง แล้วให้เลือกที่ Menu Tools และ Menu Editor ตามลำดับ และมีอีกหนึ่งวิธี คือ คลิกที่     [image: menu]      
Icon "Menu Editor ใน Toolbar ก็ได้ ดังภาพข้างล่างนี้ 
[image: mnu1]
จากนั้นเราก็จะได้หน้าต่างสำหรับทำ Menu ดังรูป
[image: mnu2]
ส่วนที่น่าสนใจใน Menu นี้ก็จะมี ดังนี้
	Caption
	ใช้สำหรับใส่ข้อความที่ต้องการให้แสดงเป็น Menu

	Name
	ใช้สำหรับกำหนดชื่อให้กับเมนู

	Shortcut
	ใช้สำหรับกำหนด Hot Key ให้กับ Menu เช่น Ctrl + O

	Checked
	ใช้สำหรับกำหนดให้ Menu นั้นเป็นแบบ On/Off (จะเป็นเครื่องหมายถูกอยู่หน้า Menu) 

	Enabled
	ใช้สำหรับกำหนดให้ Menu นั้นทำงานหรือไม่

	Visible
	ใช้สำหรับกำหนดให้ Menu นั้นแสดงบนจอภาพหรือไม่

	Window List
	ใช้กำหนดว่า Menu ดังกล่าวมี Menu ย่อยหรือไม่



ตัวอย่าง การสร้าง Menu
1.    เปิด Project ใหม่ขึ้นมา แล้วคลิกที่ Menu Tools และคลิกที่ Menu Editor ตามลำดับ แล้วให้ใส่ข้อความ "&File" ในช่อง Caption และ "Menufile" ลงในช่อง Name ดังรูป
[image: mnu3]

2.    จากนั้นให้เราคลิกที่ปุ่ม [image: mnu_next]เพื่อสร้าง Menu ถัดไป Menu ถัดไปจะเป็น Menu ย่อยของเมนู File ดังนั้นจึงให้เรากดที่ปุ่ม [image: mnu_ar]จะปรากฎเครื่องหมาย TAB (ทททท) ซึ่งนั่นก็หมายถึง เมนูดังกล่าว
เป็นเมนูย่อย แล้วให้เราใส่ข้อความ "&New" ในช่อง Caption และ "Menunew" ในช่อง Name ดังรูป
[image: mnu4]
3.    ต่อจากนั้นให้เราเพิ่มข้อความ "&OPen", "&Save", "Save AS.." แต่ถ้าหากว่าต้องการขีดเส้นใต้เพื่อคั่นระหว่างเมนูก็ให้เพิ่ม "-"  "&Print" และ "&Exit" ตามลำดับ ไว้ในช่อง Caption ตั้งชื่อให้สอดคล้องกับเมนู
ดังรูป    
[image: mnu5]
4.    ทำการ Run ก็จะได้เมนูตามที่เราได้กำหนดไว้
[image: mnuexe]







แบบฝึกหัด

คำชี้แจง ให้นักเรียนสร้างฟอร์ม  Menu  จากโปรแกรม  Visual Basic  โดยมีรูปแบบเงื่อนไขดังนี้  
1. ทำการสร้างเมนูไฟล์เลียนแบบโปรแกรมมา  1  โปรแกรม (โดยใช้แถบเมนูเป็นอย่างต่ำ  3  เมนู)
       
 ผลลัพธ์
[image: img12.gif]
 
2. ให้นักเรียนสร้างเมนูเรียกใช้โปรแกรมที่นักเรียนได้เขียนไว้ทั้งหมด
	1. โปรแกรมคำนวณ
		- โปรแกรมบวกลบคูณหาร
		- โปรแกมหาพื้นที่
		- โปรแกรมสูตรคูณ
		- โปรแกรมแปลงค่า
	2. เกี่ยวกับโปรแกรม
		- ประวัติผู้จัดทำ
		- คุณสมบัติ
	3. ออก
		- จบการทำงาน


แผนการจัดการเรียนรู้
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี	
สาระที่ 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร				ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6
หน่วยการเรียนรู้ที่   9 	เรื่อง  นำเสนอโครงงาน	 			เวลา 	   8	 ชั่วโมง

1.  สาระสำคัญ
-  จัดทำโครงการ
-  พัฒนาโครงงาน
-  จัดทำรายงาน
-  นำเสนอผลงานและเผยแพร่

2.  มาตรฐานการเรียนรู้ / ตัวชี้วัด
	มาตรฐาน  ง 3.1  เข้าใจ เห็นคุณค่า และใช้กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบค้นข้อมูล การเรียนรู้ การสื่อสาร การแก้ปัญหา การทำงาน และอาชีพอย่างมีประสิทธิภาพประสิทธิผล และมีคุณธรรม
ตัวชี้วัด  	 ง 3.1 ม.4-6/7	พัฒนาโครงงานคอมพิวเตอร์
 ง 3.1 ม.4-6/11	ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศนำเสนองานในรูปแบบที่เหมาะสม ตรงตาม วัตถุประสงค์ของงาน
 ง 3.1 ม.4-6/12	ใช้คอมพิวเตอร์ช่วยสร้างชิ้นงานหรือโครงงานอย่างมีจิตสำนึกและ				 ความรับผิดชอบ

3.  จุดประสงค์การเรียนรู้
	ความรู้
		-  นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับการทำโครงงานคอมพิวเตอร์
	ทักษะกระบวนการ
		-  นักเรียนสามารถทำโครงงานคอมพิวเตอร์ได้
		-  นักเรียนสามารถนำเสนอผลงานได้
	คุณลักษณะอันพึงประสงค์
		-  นักเรียนมีความขยัน อดทน รับผิดชอบ
		-  นักเรียนมีความใฝ่รู้ใฝ่เรียน
		-  นักเรียนมีความมุ่งมั่นในการทำงาน
		-  นักเรียนมีความซื่อสัตย์สุจริต
4.  กิจกรรมการเรียนรู้
กิจกรรมนำเข้าสู่บทเรียน
		1.  ครูทักทายนักเรียนแล้วยกตัวอย่างโครงงานวิทยาศาสตร์ เช่น โครงงานทดลองต่างๆ  เปรียบเทียบกับวิชาคอมพิวเตอร์ ก็มีโครงงานเช่นเดียวกัน ในรายวิชานี้นักเรียนจะต้องทำโครงงานคอมพิวเตอร์เรื่องการเขียนโปรแกรมเพื่ออำนวยความสะดวกในการคำนวณหาสิ่งที่ต้องการเพื่อให้เกิดความรวดเร็วและถูกต้องแม่นยำ 
กิจกรรมพัฒนาการเรียนรู้
		2.  นักเรียนฟังครูอธิบายความหมายของโครงงานคอมพิวเตอร์และขั้นตอนการทำ
		3.  นักเรียนแบ่งกลุ่มๆ ละ 4 – 5 คน ร่วมกันประชุมวางแผน และออกแบบโปรแกรม
4.  ครูแจกแบบฟอร์มการทำโครงงานคอมพิวเตอร์
5.  นักเรียนจัดทำโครงงานในกลุ่มของตน
6.  ตัวแทนนักเรียนนำเสนอโครงงานหน้าชั้นเรียน กลุ่มๆ ละ 5 นาที
7.  ซักถามข้อสงสัย 
กิจกรรมรวบยอด
8.  แฟ้มสะสมงาน 
9.  ไฟล์เอกสารและชิ้นงาน

5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
	1.  เครื่องคอมพิวเตอร์
	2.  โปรแกรม Visual Basic 
	3.  อินเทอร์เน็ต
	4. ใบความรู้

6.  การวัดและประเมินผล
	การวัดผล
	เครื่องมือ
	การประเมินผล

	1.  ตรวจโครงงานคอมพิวเตอร์
	แบบประเมินการทำโครงงาน
	- ร้อยละ 60 ของนักเรียนที่ได้ระดับคุณภาพ 2 ขึ้นไป

	2.  สังเกตพฤติกรรม
ด้านทักษะกระบวนการทางการตอบคำถาม
	- แบบประเมินพฤติกรรม
ด้านทักษะกระบวนการทางการตอบคำถาม
	- ร้อยละ 60 ของนักเรียนที่ได้ระดับคุณภาพ 2 ขึ้นไป

	3.  สังเกตพฤติกรรม
ด้านคุณลักษณะที่พึงประสงค์
	- แบบประเมินพฤติกรรม
ด้านคุณลักษณะที่พึงประสงค์
	- ร้อยละ 60 ของนักเรียนที่ได้ระดับคุณภาพ 2 ขึ้นไป


7.  บันทึกผลหลังสอน
	ผลการสอน
..........................................................................................................................................................................................................................................................................................................................

ปัญหาและอุปสรรค
..........................................................................................................................................................................................................................................................................................................................

แนวทางแก้ไข
..........................................................................................................................................................................................................................................................................................................................



ลงชื่อ ............................................... ผู้สอน
  ( นายวิทูลย์     งามขำ )
           ............ / .............. / .............








ใบความรู้ 
โครงงานคอมพิวเตอร์
โครงงานคอมพิวเตอร์ เป็นกิจกรรมอิสระที่ผู้เรียนสามารถเลือกศึกษาตามความสนใจ โดยใช้ทักษะ ตลอดจนประสบการณ์ของผู้เรียนด้านคอมพิวเตอร์และซอฟต์แวร์ในการแก้ปัญหาต่างๆ ผู้เรียนจะต้องวางแผนดำเนินงาน ศึกษา พัฒนาโปรแกรม หรืออุปกรณ์ที่เกี่ยวข้องกิจกรรมที่จัดว่าเป็นโครงงานควรมีองค์ประกอบหลัก ดังนี้
     - เป็นกิจกรรมที่เกี่ยวข้องซอฟต์แวร์และเครื่องคอมพิวเตอร์
     - ผู้เรียนเป็นริเริ่มและเลือกเรื่องที่จะศึกษา ค้นคว้า พัฒนา 
     - เก็บรวบรวมหรือประดิษฐ์คิดค้นด้วยตนเองตามความสนใจและระดับความรู้ความสามารถ
     - ผู้เรียนเป็นผู้วางแผนในการศึกษา สรุป และเสนอผลการศึกษาด้วยตนเอง โดยมีผู้สอนเป็นที่ปรึกษา
องค์ประกอบเค้าโครงของโครงงานคอมพิวเตอร์
1. ชื่อโครงงาน ถ้าเป็นโครงงานเกี่ยวกับเว็บไซต์ ใช้ชื่อโครงงานว่า การพัฒนาเว็บไซต์ เรื่อง ............
ข้างต้น ได้แก่ โครงงานพัฒนาสื่อเพื่อการศึกษา โครงงานพัฒนาเครื่องมือ โครงงานประเภทการทดลองทฤษฎี 
โครงงานประเภทการประยุกต์ใช้งาน และโครงงานพัฒนาเกม 
	2. ชื่อ สกุล ผู้ทำโครงงาน
	3. ชื่ออาจารย์ที่ปรึกษาโครงงาน
	4. ระยะเวลาดำเนินงาน ให้ระบุเวลาเป็นจำนวนวัน เป็นต้น
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